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Invatamantul Preuniversitar

Subiectul 1ll (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1.

Generarea tuturor girurilor de caractere de 5 litere, fiecare litera putand fi orice element din
multimea { p, r, 0, b, a}, se realizeaza cu ajutorul unui algoritm echivalent cu algoritmul de
generare a: 4p.)

a. aranjamentelor b.  permutarilor C.  submultimilor d. produsului

cartezian

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2.

Se considera subprogramul recursiv definit| V0! d f1(int x)

alaturat. Ce se va afisa In urma apelului{'f (x<=9)

f1(4)°? (6p.) | { cout<<x+1; | printf("%", x+1)
f1(x+2);

H}

Scrieti in limbajul C/ C++ definitia completa subprogramului or donar e care primeste ca
parametru un tablou unidimensional x cu cel mult 100 de elemente numere reale si un
numar natural n( n=m ce reprezinta dimensiunea tabloului x. Subprogramul va afisa tabloul

obtinut in urma schimbarii pozitiei doar a elementelor impare din tablou astfel incat acestea
sa apara in ordinea crescatoare a valorilor lor. (10p.)

Exemplu: pentru n=6 six=(7, 11, 2, - 8, - 3, 10)
subprogramul va afisa - 3, 7, 2, - 8, 11, 10
In fisierul nurrer e. t xt, se afla memorate, pe prima linie un numar natural n (1sn<100), iar

pe fiecare dintre urmatoarele n linii cate doua numere intregi x,y (- 100<x<y<100)
reprezentand capetele cate unui segment [ x, y] desenat pe axa Ox de coordonate.

a) Scrieti in limbajul ¢/ C++ un program eficient din punct de vedere al timpului de executare
si al spatiului de memorare, care citeste din fisier datele existente, determind segmentul
rezultat in urma intersectiei tuturor celor n segmente date si afiseaza pe ecran doua numere
despartie printr-un spatiu ce reprezinta capetele segmentului cerut. Daca segmentele nu au
nici un punct comun se va afisa pe ecran valoarea 0. (6p.)

b) Descrieti in limbaj natural algoritmul utilizat, justificand eficienta acestuia. (4p.)

Exemplu: daca figierul numer e. t xt are continutul alaturat, se va afisa 5
pe ecran -7 10
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