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Subiectul 1ll (30 de puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Se genereaza, utilizand metoda backtracking, toate modalitatile de agezare a n ture pe o
tabla de sah cu n linii si n coloane, astfel incat sa nu existe pe tabla ture care se ataca intre
ele (doua ture se ataca reciproc daca se afla pe aceeasi linie sau pe aceeasi coloana). O
solutie generata are forma (c4, C2, .., Cn), Unde c; reprezintad coloana pe care se afla tura
i, depeliniai .

Daca primele 2 solutii generate pentru n=5 sunt (1, 2, 3, 4,5) si (1, 2,3,5,4), care
este prima solutie generata in care primul numar este 4? (4p.)
a. (4,1,3,2,5) b. (4,2,5,1,3) c. (4,3,5,3,1) d. (4,1,2,3,5)

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2. Se considera subprogramul f definitvoid f(int i,int j)
alaturat. Ce se afigeaza pe ecran lajf jf(j>=0) f(i,j-1);
apelul f (9, 9)? _ S

printf("%*%=%d\n",i,j,i*j);
| cout <<i<< *’ <<j <<’ = <<j ¥ <<endl ;
(6p.)
}

3. Subprogramul di vi z primeste prin intermediul parametrului n un numar natural nenul
(25n=200), iar prin intermediul parametrului a, un tablou unidimensional care contine n
valori naturale nenule, fiecare dintre acestea avand cel mult patru cifre.

Subprogramul returneaza o valoare egala cu numarul de perechi (a;, a;), 1<i <j <n, Tn
care a; este divizor a lui a; , sau a; este divizor a lui a; .

Scrieti definitia completa a subprogramului di vi z, 1n limbajul &/ C++.

Exemplu: pentru n=5 sia=(4, 8, 3, 9, 4) subprogramul returneaza valoarea 4. (10p.)

4. Fisierul text dat e. i n contine pe prima linie, separate prin cate un spatiu, cel mult 1000
numere naturale, fiecare dintre ele avand maximum 9 cifre.

a) Scrieti un program C/ C++ care citeste numerele din figierul dat e. t xt, determina si
afiseaza pe ecran lungimea celei mai lungi secvente ordonata strict descrescator, formata
din valori citite consecutiv din figier. Alegeti o metoda de rezolvare eficienta din punctul de
vedere al timpului de executare.
Exemplu: daCé fl§lel’u| dat e. in Contine pe ecran se afiseazé:
52943632108 5

(6p.)
b) Descrieti succint, in limbaj natural, metoda de rezolvare folosita, explicand in ce consta
eficienta ei (3 — 4 randuri). (4p.)
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