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— Baze de date in Visual FoxPro

1. Tabele de date

FoxPro este un mediu de dezvoltare integrat, care, pe langa
instrumentele de programare, ofera si un sistem de tabele de date
relationale care simplifica procesele de gestionare si organizare
eficienta a datelor. Datele sunt organizate tabelar, pe linii (records,
articole inregistrari) si coloane (fields, campuri), mai multe tabele,

intre care exista legaturi, alcatuind o baza de date relationala.

=) 1.1. Crearea unui tabel de date - definirea structurii

Crearea unui tabel de date implica specificarea numelui
tabelului (fisier cu extensia implicita DBF) si este initiata prin
comanda

 CREATE [<fisier>]

sau prin alegerea optiunii File, New (in acest caz in caseta se
selecteaza Table si New file). Ca urmare pe ecran este deschisa
fereastra constructorului de tabele, in care vor fi precizate
caracteristicile noului tabel (nume, tip, lungime, etc.) si a indecsilor
folositi la ordonarea datelor din lista.
Fiecare camp (field, coloana) al unui tabel este caracterizat prin:
e nume (Name);
e tip (Type) - sir de caractere, numeric, data calendaristica sau

moment de timp, logic, memo;
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e latime (Width) - numarul de caractere pe care il ocupa fiecare
data memorata in acel camp;

e numarul de zecimale (Decimal) - pentru datele de tip numeric;

% Table Designer - personal.dbf
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o fanionul de indexare (Index) - indica daca se stabileste un
index pe campul respectiv (indecsii reprezinta o tehnologie cu
ajutorul careia datele din tabele sunt vazute intr-o anumita
ordine, data de un anumit criteriu numit criteriu de indexare);

o fanionul de valoare nula (NULL) - arata daca in campul
respectiv poate fi memorata o valoare nuld, pentru a se face
diferentierea intre un camp lasat necompletat si unul completat

cu valoarea 0.

=]l 1.2. Deschiderea (activarea) tabelelor de date

Pentru initierea unei sesiuni de lucru cu un tabel de date, acesta
trebuie sa fie activat (deschis). Deschiderea unui tabel de date se poate

realiza prin meniu (File, Open, Files of type: Table (*.dbf)) sau prin

comar_1da USE:

USE [ <fisier>] [IN <zona de lucru>] [TAG <nume eticheta>]
: [ASCENDING | DESCENDING]
[ALIAS <alias>] [EXCLUSIVE] [NOUPDATE]
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o <fisier> - numele tabelului de date care va fi deschis
(extensia implicita DBF);

o IN - permite deschiderea unui tabel de date intr-o alta zona
de lucru decat cea curenta;

o TAG - face precizarea unei variante de indexare;

o ASCENDING |DESCENDING - precizeazd tipul ordonarii
(implicit ascendenta) atunci cand se foloseste indexarea;

o ALIAS - stabileste un nou alias;

o EXCLUSIVE - asigura exclusivitatea folosirii unui tabel de date
atunci cand se lucreaza intr-o retea de calcul;

o NOUPDATE - protejeaza tabelul de date la scriere (este

deschis doar pentru consultare).

@Observatii
» Derularea unei sesiuni de lucru in FoxPro se realizeaza in
directorul de lucru implicit. Acest director poate fi schimbat

prin comanda:

SET DEFAULT TO <path> unde path defineste noul director.

» Lista tabelelor de date aflate in directorul de lucru poate fi

obtinuta prin lansarea comenzii:

= Se poate limita, temporar, accesul la inregistrarile tabelului de

date prin folosirea comenzii:

'SET FILTER TO <cond>
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Zone de lucru

Pentru manipularea simultana a mai multor tabele de date,
FoxPro foloseste zone speciale de memorie numite ,zone de lucru”, in
care depune informatiile necesare efectuarii operatiilor cu tabelele de
date respective.

Pentru identificarea unei zone de lucru se folosesc alias-uri
(literele A, B, C ... sau cifrele 1, 2, 3, ... ) care permit identificarea
tabelelor de date si altfel decat prin numele lor. in afard de aceste

alias-uri utilizatorul poate defini si propriile sale alias-uri.

Ja Observatii
» La pornirea FoxPro-ului zona de lucru implicita va fi zona 1 (cu

alias 1 sau A). Aceasta se poate schimba prin comanda :

%SELECT <expN> | <expC>§

Comanda este urmata de o cifra, litera sau de un alias definit
de utilizator. Daca alias-ul este 0 se va selecta prima zona de
lucru neselectata.

= Pentru a obtine informatii despre zonele de lucru folosite si

tabelele de date deschise se pot folosi doua functii:

éUSED([<aIiaS>])ﬁ§ i éDBF([<aIias>])E

Functia USED returneaza .T. sau .F. daca, in zona de lucru
curenta sau precizata prin alias, este sau nu prelucrat un tabel de
date. Functia DBF returneaza numele tabelului de date deschis in

zona de lucru.
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Exemple:

use personal in 1

use nomenclator in B alias nomen

select nomen

2dbf()

C:\PROGRAM
FILES\DEVSTUDIO\VFP\JOB\NOMENCLATOR.DBF
?used(1)

.T.

5] 1.3. Modificarea structurii unui tabel de date

Modificarea caracteristicilor unui tabel de date poate fi facuta prin

comanda:

MODIFY STRUCTURE

Aceasta comanda permite modificarea structurii tabelului de date
activ prin deschiderea unei ferestre de dialog, aceeasi ca la crearea
tabelului de date. Modificarile care pot fi aduse structurii unui tabel de
date sunt :

e schimbarea numelor, tipurilor si latimii campurilor deja

existente;

e stergeri, inserari de campuri, prin plasarea cursorului pe zona

de modificare (prima coloana din fereastra de dialog) si

actionarea butoanelor Delete si Insertl.

Dupa efectuarea modificarilor, FoxPro copiaza continutul tabelului
de date vechi in tabelul de date nou, cu efectuarea schimbarilor
respective.

Caracteristicile unui tabel de date (structura) pot fi vizualizate

prin comanda:

 DISPLAY STRUCTURE
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=] 1.4. Inchiderea prelucririi tabelelor de date

Finalizarea operatiei de prelucrare a tabelelor se poate face prin

comenzile:

USE  sau  CLOSE ALL

Prima comanda inchide prelucrarea tabelului de date din zona
de lucru curenta iar a doua inchide si elibereaza toate zonele de lucru

(in acest caz zona curenta devine zona de lucru 1).

]! 1.5. Editarea continutului unui tabel de date

Prelucrarea inregistrarilor. Inregistrarea curenti.

Un grup de inregistrari (domeniu) poate fi:

e All - semnifica toate inregistrarile tabelei;

e Next — urmatoarele inregistrari;

e Record - inregistrarea cu numarul de ordine specificat;

e Rest - restul inregistrarilor din pozitia curenta pana la sfarsitul
tabelului.

Prelucrarea tabelelor de date se realizeaza la nivel de
inregistrare. La un moment dat este activ un singur tabel de date si o
singura inregistrare din acest tabel. Fiecare inregistrare are un numar
de ordine, asociat acesteia la introducerea ei in tabelul de date.

Numarul de ordine al inregistrarii curente poate fi modificat prin
comenzile:

_GOTO TOP | BOTTOM | RECORD <expN>

(salt la prima, ultima sau inregistrarea precizata din tabel);



Baze de date in Visual FoxPro

SKIP [+<expN>]

(salt inainte sau inapoi cu un numar de inregistrari);

LOCATE [<domeniu>] [FOR <cond1>] [WHILE <cond2>]

(cauta prima

domeniul inregistrarilor fiind dat de clauzele <domeniu> si

WHILE).

Pozitia curenta in tabelul de date poate fi stabilita cu ajutorul

functiilor:

e EOF() - returneaza .T. sau .F. dupa cum este detectat sau nu
marcajul de sfarsit de fisier (aflat dupa ultima inregistrare);
e BOF()- returneaza .T. sau .F. pentru inceput de fisier;

e RECNO() - furnizeaza numarul de ordine al inregistrarii

curente.

Exemple:

inregistrare care

use personal
?recno()

1

goto record 7
?recno()

7

goto top
?recno()

1

skip -1
?bof()

.T.

skip 3
?recno()

3

go bottom
skip

?eof()

.T.

locate for nume="ALEX’

respecta conditia <condl>,
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Introducerea inregistrarilor noi intr-un tabel de date

Numarul de inregistrari dintr-o baza de date, furnizat de functia
RECCOUNT(), poate fi modificat, prin introducerea unor inregistrari
vide (adaugari, inserari):

éAPPEND BLANK% sau INSERT BLANK [BEFORE]

Inserarea se executa implicit dupa inregistrarea curenta, daca nu

se foloseste optiunea BEFORE, iar urmatoarele finregistrari sunt

translatate spre sfarsitul tabelului de date si renumerotate.
Stergerea inregistrarilor dintr-un tabel

Eliminarea unor inregistrari din tabelele de date se efectueaza la
nivel logic sau fizic prin utilizarea comenzilor DELETE, RECALL, PACK,
ZAP.

a) Stergerea logica (marcare pentru stergere). Prin marcarea
pentru stergere inregistrarile din tabelele de date nu sunt
eliminate definitiv. Pentru stergerea logica este utilizata
comanda:

DELETE [<domeniu>] [FOR <cond1>] [WHILE <cond2>]

Aceasta comanda (precum si altele) foloseste clauza FOR pentru
selectarea tuturor inregistrarilor care corespund conditiei logice
<cond1>. Clauza WHILE intrerupe testarea inregistrarilor cand
gaseste o inregistrare ce nu respecta conditia data, <cond2>.

Accesul la inregistrarile marcate pentru stergere este controlat de
comanda:

'SET DELETED ON | OFF
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Cand se alege optiunea ON, inregistrarile marcate pentru
stergere nu vor fi accesibile celorlalte comenzi, iar cand se
selecteaza optiunea OFF, inregistrarile sunt accesibile indiferent
de marcajul de stergere (starea implicita este OFF). Aceasta
comanda este utila atunci cand se lucreaza pe grupuri de
inregistrari.

b) Demarcarea stergerii logice. Marcajele de stergere logica pot

fi anulate prin folosirea comenzii:

RECALL [<domeniu>] [FOR <cond1>] [WHILE <cond2>]

c) Stergerea fizica. Prin folosirea acestui tip de stergere
inregistrarile sunt eliminate definitiv din tabelul de date
(stergerile fizice nu mai pot fi refacute). Stergerile fizice au
efect asupra inregistrarilor marcate logic sau asupra tuturor
inregistrarilor din tabelul de date prelucrat prin utilizarea uneia
din comenzile:

PACK | sau | ZAP

Modificarea continutului inregistrarilor

Modificarea continutului inregistrarilor dintr-un tabel de date
presupune inlocuirea valorilor din unul sau mai multe cadmpuri cu altele
noi. Comanda REPLACE permite actualizarea tabelelor de date cu valori

precizate in comanda si are urmatoarea sintaxa:

REPLACE <campl> WITH <expl> [, <camp2> WITH <exp2> ]
[<domeniu>] [FOR <cond1>] [WHILE <cond2>]

REPLACE inlocuieste vechea valoare din campul <cdmpl> cu
valoarea expresiei <expl>, valoarea din campul <camp2> cu

<exp2> si asa mai departe.
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Exemple:

use personal
?reccount()

25

append blank
?reccount()

26

goto 7

insert blank before
?recno()

7

dele next 3

skip -1

recall

pack

?reccount()

24

replace for nume='ALEX' hume with '"ALEXANDRU

Fereastra BROWSE

Principala comanda, pentru realizarea diferitelor operatiuni
asupra tabelelor de date, prin deschiderea unei ferestre de lucru, este

comanda BROWSE care poate fi editata in urmatoarea sintaxa:

BROWSE [FIELDS <lista de campuri>] [FOR <cond>]
: [FREEZE <camp>] :
[NOAPPEND] [NODELETE] [NOEDIT | NOMODIFY]

o FIELDS - permite ca numai campurile precizate sa intre in editare
(selectie pe verticald);

o FOR - precizeaza conditiile conform carora inregistrarilor vor fi
afisate in fereastra BROWSE;

o FREEZE - permite modificari doar pe campul precizat;

o NOAPPEND - invalideaza posibilitatea efectuarii adaugarilor;

o NODELETE - elimina marcarile pentru stergere;

o NOEDIT | NOMODIFY - interzice modificdrile.
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Ca efect al lansarii comenzii BROWSE, in meniul principal, apare
0 noua optiune, Table, care permite:
e adaugarea unei noi inregistrari la un tabel de date: Append New
Record (Ctrl+Y);

¢ Microsoft Yisual FoxPro
File Edit “iew Tools Erngramnghle Window Help

Properties

Eont...

Goto Record r Top

Append Mew Record Crrl+y' Eottam

Toggle Deletion kark Ctrl+T Hext
Previous

Append Records. .. Record #...

Delete Records. . El:ucate...

Recall Records...
Femove Deleted Recordz

Beplace Field. ..
Size Field
b owve Field

FResize Partitions
v [Link Bartitions
[Ehatae Barhitiomns [Efr{EH

Febuild Indexes
o stabilirea inregistrarii curente: Go to Record;

e precizarea unor criterii de pozitionare, Locate..., la fel ca prin

folosirea comenzii cu acelasi nume:

% Locate Record

Domeniul acape | Al j |

7]
Clauza FOR For J
|

Clauza WHILE—— 2hie
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e stergerea datelor din tabele:
o marcare (demarcare) pentru stergere: Toggle Deletion
Mark (Ctrl+T) sau clic cu mouse-ul pe fanionul de

stergere din dreptul inregistrarii:

Fanionul de stergere

i Personal

Hume
Y aziliu Alina 1202
Fop Stefan 1157
P uzat Lurninita :
Popescu Constantin
Petriu Stelian 7T
o stergere fizica: Remove Deleted Records;

o stergeri conform sintaxei comenzilor DELETE si RECALL:
Delete Records, Recall Records;
e modificari ale valorilor finscrise in campurile tabelelor

conform sintaxei comenzii REPLACE: Replace Field.

Campuri MEMO

Campurile MEMO definesc campuri de lungime variabila de
tip text. Un tabel de date, cu cel putin un cdmp MEMO, are asociat un
fisier suplimentar in care sunt depuse informatiile legate de acest
camp. Pentru a putea identifica datele din fisierul MEMO asociat, care

Fisierul MEMO

asociat
Tabelul de date

Nume | Marca | Functia |Adlesa|
Wasiliu Alina 202 Secietara mema__
Pap Stefan 1157 Diector gereral ‘mema” :
Muzat Luminita 04 iSecretaa memn g
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apartin unei anumite finregistrari, in tabelul de date, pe pozitia
corespunzatoare a inregistrarii, se memoreaza o adresa spre fisierul
MEMO (pozitia primului caracter al campului respectiv).

Modificarea campurilor MEMO se poate face in fereastra Browse
sau prin comenzi specifice:

' MODIFY MEMO <cdmp memo1>[,<cdmp memo2>,....]

- se deschide cate o fereastra de editare pentru fiecare camp
memo;

CLOSE MEMO <cédmp memol>[,<cdmp memo2>,....] | ALL

- se vor inchide ferestrele de editare corespunzatoare campurilor
memo specificate in lista (sau toate - ALL);

APPEND MEMO <camp memo> FROM <fisier> [OVERWRITE]

- continutul unui fisier extern, de tip text, va fi adaugat la
sfarsitul campului memo precizat (daca se foloseste clauza
OVERWRITE vechiul continut al cdmpului se pierde);

§COPY MEMO <camp memo> TO <figier> [ADDITIVE]

-continutul unui cdGmp memo se copiaza intr-un fisier extern de
tip text. Daca se foloseste clauza ADDITIVE copierea se va face la
sfarsitul unui fisier deja existent.

=) 1.6. Ordonarea si actualizarea tabelelor de date

Inregistrarile apar, in tabelul de date, in ordinea in care au fost
introduse, dar nu intotdeauna aceasta este si ordinea lor de utilizare.
Ordonarea unui tabel presupune stabilirea unui criteriu dupa care sa fie
parcurse inregistrarile acestuia. Acest criteriu poate fi un camp sau o
combinatie de campuri ale tabelului de date numit cheie de ordonare.
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O cheie de ordonare este o expresie, alcatuita din campuri ale tabelului,
care este evaluata pentru fiecare inregistrare, ordinea de prelucrare a
inregistrarilor fiind data de valorile acestei expresii. Se folosesc doua
metode de ordonare a bazelor de date: fizica si logica.

Ordonarea fizica (sortarea)

Sortarea consta in rearanjarea fizica a datelor din tabel intr-o alta
ordine, data de criteriul de sortare. Astfel rezulta un tabel de date nou
cu aceleasi informatii ca si cel original, dar ordinea fizica (naturald) a
inregistrarilor este schimbata.

/SORT TO <fisier> ON <camp1> [/A | /D] [/C] *
[, <cdmp2>[/A | /D] [/C] .. ]
. [ASCENDING | DESCENDING]
. [<domeniu>] [FOR <cond>] [WHILE <cond>]

. [FIELDS <listd de campuri>]

<fisier> - numele tabelului de date nou creat;

<campl>,<cdmp2>,.... - lista cheilor de sortare;

o /A, /D - sortare ascendenta, descendenta, relativa la campul
asociat;
/C - sortare in ordine alfabetica, necontand literele mari sau mici;

o ASCENDING | DESCENDING - ordonare ascendentd sau descendent
cu specificarea ordinii pentru toate campurile;

o FIELDS - selectie pe verticala (filtrare).

o

o

Ordonarea logica (indexarea)

Indexarea este o metoda mult mai eficienta de ordonare a
tabelelor de date, care permite ca operatiile de consultare si cautare a
datelor in tabel sa fie rapide. Prin indexare se creeaza un fisier index,
asociat bazei de date, de dimensiuni mult mai mici decat dimensiunea
bazei de date. Fara a detalia structura fisierului index, trebuie
mentionat ca fisierul index este o lista simplu inlantuita a numerelor
articolelor din baza de date aflate in ordinea lor naturala.
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La definirea structurii bazei de date (prin CREATE sau MODIFY
STRUCTURE), in coloana Index, se pot defini unul sau mai multe criterii
de indexare care sunt identificate prin etichete (numele unei etichete
este acelasi, in acest caz, cu numele campului). Activarea unuia sau
altuia din criteriile de indexare se realizeaza in doua moduri:

a) la deschiderea tabelului de date:

USE <fisier> ORDER <nume etichetd>

b) in timpul lucrului prin comanda:

SET ORDER TO TAG <nume etichetd>

Stabilirea altor criterii de indexare, diferite de cele definite in
structura tabelului de date, se poate face prin comanda:

{INDEX ON <exp> TAG <nume etichetd>
' [FOR <cond>]
[ASCENDING | DESCENDING]

[UNIQUE]

o TAG - identifica un criteriu de indexare;
o UNIQUE - clauza care nu admite dubluri pe campul de

indexare

Stergerea unei etichete (criteriu) de indexare se realizeaza
utilizdnd comanda:

 DELETE TAG <nume etichets> | ALL |

Principalul avantaj al indexarii rezulta din posibilitatea localizarii
rapide a unor inregistrari, mult mai eficienta decat cea furnizata prin
LOCATE. Acest lucru este realizat prin comanda:

SEEK <exp>
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Comanda SEEK cauta prima inregistrare pentru care valoarea
expresiei calculate cu valori din campurile acesteia este egala cu
<exp>, pe criteriul de indexare selectat.

@Observatii

* |a un moment dat poate fi activ un singur criteriu de indexare,
numele etichetei corespunzatoare fiind furnizat de functia
TAG();

» efectul unei comenzi de cautare (SEEK sau LOCATE) poate fi
prelungit prin folosirea comenzii CONTINUE;

= functia FOUND() determina (.T. sau .F.) daca s-a reusit sau
nu localizarea.

Comanda:

~ SET EXACT ON | OFF

stabileste modalitatea de cautarea pe subsiruri de caractere.
Clauza implicita este OFF.

= Daca <exp> este un sir de caractere, acesta trebuie pus intre
apostrofuri.

=] 1.7. Introducerea formatata a datelor

FoxPro ofera posibilitatea introducerii datelor sub forma unor
machete sau formate prin asocierea la clauza GET a clauzelor
PICTURE si FUNCTION:

@<I|n|e, coloana> [GET<variabila>] :
[PICTURE <expC>] [FUNCTION <expC>]
[READ]

e @ plaseaza cursorul pe pozitia specificata a ecranului.
e GET stabileste portiunea de pe ecran unde vor fi introduse
valorile ce vor fi atribuite variabilei <variabila>.
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e PICTURE si FUNCTION permit formatarea afisarii datelor.
Ambele clauze sunt urmate de un sir de caractere care contine
coduri referitoare la modul de afisare.

e Codurile PICTURE se refera doar la un anumit caracter din
formatul de afisare si anume la cel de pe aceeasi pozitie cu
cea a codului.

e Codurile FUNCTION actioneaza asupra tuturor caracterelor din
formatul de afisare.

e Clauzele PICTURE si FUNCTION pot actiona impreuna, dar
FUNCTION este prioritara.

e READ determina citirea continutelor zonelor de editare pentru
introducerea valorilor de la tastatura, create prin GET.

Codurile de formatare PICTURE

Permite orice caracter
Cifre si semnele + - . E (date numerice)
Cifre, spatii si semnele + - . E

Numai litere

Numai date logice

Numai litere si cifre

Permite doar caracterele logice Y, y, N si n
Literele sunt convertite in majuscule

Afiseaza asterix-uri in locul zerourilor initiale
Specifica pozitia punctului zecimal.

*=<ZSD#oX

Codurile de formatare FUNCTION

Permit numai caractere alfabetice (litere)
Aliniere la stanga

Centrare

Aliniere la dreapta

Dupa un numar pozitiv se afiseaza CR (credit)
Format data calendaristica stabilit de SET DATE
Format data calendaristica european (britanic)
Elimina spatiile de inceput si sfarsit

Dupa un numar negativ se afiseaza DB (debit)
Afiseaza spatii daca valoarea campului este 0
Numerele negative sunt incluse intre paranteze
Literele sunt convertite in majuscule.

=ANX=-mpO“wH®m>
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Exemple:

* citirea unui numar cu doua zecimale pe camp de 7
caractere:

a=0

@10,10 GET a PICTURE '9999.99'

READ

* citirea oricaror caractere pe camp de lungime 10:
b=space(10)

@10,10 GET b PICTURE REPLICATE ('X',10)

READ

* introducere cu majuscule:

b=space(10)

@10,10 GET b PICTURE REPLICATE ('"',10)
READ

* introducerea unei majuscule si a doua cifre cu centrare:
..... PICTURE 'A99' FUNCTION 'I!

* urmatoarele machete de editare sunt echivalente:
..... PICTURE 'AAAAA' FUNCTION 'V
..... PICTURE "OXXXX' FUNCTION 'Al'

] 1.8. Actualizarea tabelelor de date

Actualizarea tabelelor de date 1inseamna modificarea
structurii tabelelor de date (vezi comanda MODIFY STRUCTURE) sau
modificarea continutului acestora. In ceea ce priveste modificarea
continutului unui tabel de date se au in vedere posibilitatile de
stergere sau adaugare a unor inregistrari precum si modificarea
continutului celor existente (vezi comenzile DELETE, PACK, RECALL,
REPLACE). Pentru editarea de la tastatura a tabelelor de date se
poate utiliza comanda BROWSE sau se pot alcatui secvente program.

Exemplu.
Fie fisierul Agenda.dbf, avand structura:

Nume Caracter 30
Data N Date 8
Telefon Caracter 10
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Pentru introducerea, de la tastatura, a unor date in acest fisier
se poate concepe urmatoarea procedura:

procedure introducere

clear

@10,10 say 'Numele' get nume function V'
@12,10 say 'Data nasterii’' get data_n
@14,10 say 'Telefonul' get telefon

read

endproc

Folosind aceasta procedura se poate edita urmatoarea secventa
pentru consultarea si actualizarea fisierului Agenda.dbf:

clear

use agenda

TEXT

Alegeti optiunea:

1. Afisare
2. Adaugare
3. Modificare
0. Terminare

ENDTEXT

opt=0
@10,20 say 'Optiunea:' get opt picture '9' range 0,3
read

clear
do case
case opt=1
do afisare
case opt=2
do adaugare
case opt=3
do modificare
case opt=0
cancel
endcase
cancel

procedure afisare
browse

endproc

procedure adaugare
append blank
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do introducere
endproc

procedure modificare
numele = space(30)
@10,0 say 'Numele cautat’' get numele function "'

read
locate for nume=numele
if found()
do introducere
else
WAIT 'Nume negasit!’
endif
endproc
Ja Observatii

o Pentru afisarea meniului de optiuni s-a utilizat instructiunea
TEXT ... ENDTEXT
o Pentru aﬂsarea mesajului de eroare ,Nume negasit!
utilizat instructiunea WAIT.

I//

5] 1.9. Ciclul SCAN

Ciclul SCAN este un ciclu cu numar finit de pasi, specializat in
lucrul cu tabele de date. Aceasta structura repetitiva realizeaza
parcurgerea tabelului si executarea unui grup de instructiuni pentru
fiecare inregistrare care indeplineste conditiile specificate. Ciclul este
utilizat, deseori, pentru actualizarea continutului tabelelor de date,
conform unor anumite conditii, sau pentru obtinerea informatiilor
statistice.

Sintaxa este:

SCAN [<domeniu>] [FOR <cond1>] [WHILE <cond2>]
[<instructiuni>]
[LOOP]
: [EXIT]
.. ENDSCAN
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]! 1.10. Extragerea unor informatii statistice

Comenzile care permit extragerea unor informatii din tabelele
de date se aplica asupra unor campuri sau asupra unor expresii care
contin numele unor campuri.

COUNT [TO <var>]
' [FOR <cond>] [<domeniu>] [WHILE <cond>]

- numara finregistrarile din tabelul de date, numarul de
inregistrari putand fi memorat intr-o variabila de lucru;

'SUM <lista exp>[TO<lista var>]
[FOR <cond>] [<domeniu>] [WHILE <cond>] :

- insumeaza valorile expresiilor din lista de expresii(<lista exp>)
si le atribuie, eventual, unei liste de variabile (<lista var>);

§:‘AVERAGE <listd exp>[TO <listd var>] :
[FOR <cond>] [<domeniu>] [WHILE cond>]

- la fel ca SUM avand ca rezultat media aritmetica.

' CALCULATE <list3 funct>[TO<list3 var>]
[FOR <cond>] [<domeniu>] [WHILE <cond>]

- calculeaza anumite expresii folosind urmatoarele functii (<lista
funct>):

SUM(<expN>) - suma;

AVG(<expN>) - media aritmetica;

STD(<expN>) - deviatia standard;

VAR(<expN>) - abaterea medie patratica;
MAX(<exp>) - val maxima, nu neaparat numerica;
MIN(<exp>) - val minima, nu neaparat numerica;

NPV(<expN1>,<expN2>)[,<expN3>])
- valoarea prezenta neta a unei investitii (vezi
functia de calcul financiar);

CNT() - numarul de inregistrari din tabelul de date.
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I Aplicatii

1° Se creaz§ tabelul (fisierul) de date Personal.dbf avind

structura:
Gamp Semnificatie Tip de data
e nume Numele angajatului  Sir de caractere
e marca Cod numeric angajat Sir de caractere
e functia Functia angajatului  Sir de caractere
e salariu Salariul brut Numeric
e datanast Data nasterii Data calendaristica
o sex Sex Logic
e adresa Adresa angajatului Memo
2° Se introduc in tabel urmé&toarele inregistrari:
i Personal |_'. .||.'|:| |&|
Nume Marca Functia Salariu | Datanast |Sex|Adresa
Y aziliu Alina 202 Secretara 290000013/ M AM970EF  imemo
Fop Stefan 157 Director general 13000000 1272/0195% T imemo
Muzat Luminita 204 Secretara 2eRR0008 26/031973F  fmemo
Popezcu Congtantin 1583 Contabil zef 11000000: 11 0247958i T imemo
Petriu Stefan 177 [nginer sef 10550000: 0202419587 imemo
Toma Dumitru 163 iReferent 3700000:06/0641960: T imemo
Ip_ i:lumitran:he Flarina 1681 iSecretara 2850000: 25/06/19714F  Ermemo |_

&

- in cAmpul sex se inscriu valorile .T. (masculin) si .F. (feminin)

- valorile din campul adresa (text de lungime variabila) nu pot fi inscrise
direct in tabel, dar sunt stocate intr-un fisier asociat tabelului de date
numit fisier memo. Trimiterea spre acest fisier se poate face printr-un

dublu clic, cu mouse-ul pe campul memo corespunzator
3° Informatii privind:

o fisierele tabel de date prezente pe disc, in directorul de lucru:
dir
e numarul de inregistrari ale tabelului de date si numarul de
ordine al inregistrarii curente:
?reccount()

?recno()
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4° Operatii asupra tabelului de date:

limitarea accesului in tabel la inregistrarile care contin angajati
de sex masculin:
set filter to sex=.T.
browse
anularea filtrarii:
set filter to
browse
localizarea inregistrarii cu marca ‘177’ :
locate for marca="177"’
browse
marcarea pentru stergere a inregistrarilor 2 si 4:
delete record 2
delete record 4
browse
marcarea pentru stergere a inregistrarilor corespunzatoare
persoanelor cu varste mai mari de 40 ani:
delete all for (year(date())-year(datanast))>40
browse
demarcarea tuturor inregistrarilor:
recall all
browse
stergerea fizicd a inregistrarilor pentru care salariul este
cuprins intre 3500000 si 12000000:

dele all for salariu >=3500000 and salariu <=12000000
pack

browse

inlocuirea, in campul nume, a literelor mici cu litere mari:

replace all nume with upper(nume)
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browse
e 1inlocuirea valorica a salariului, la toti salariatii, cu 12%:
replace all salariu with salariu*1.12
browse
5° Editarea tabelului de date selectiv (selectii pe orizontald si pe
verticala) utilizand comanda BROWSE:
o afisarea pe campurile nume, functia, salariu :
browse fields nume, functia, salariu
e editarea inregistrarilor corespunzatoare persoanelor de sex
masculin si @ campurilor nume, salariu:
browse fields nume, salariu for sex=.T.
e editarea tabelului de date doar pe campul salariu:

brow freeze salariu

6° Introducerea adresei persoanelor avénd marca 204 si ‘161" :
locate for marca='204'

modify memo adresa

locate for marca='161'

modify memo adresa

7° Se creazs, prin sortare, un tabel de date Persoane.dbf,
ordonarea facandu-se dupa cédmpurile Functia (cheie primarad) si

Salariu (cheie secundara), ascendent:
sort on functia, salariu to Persoane
use Persoane
browse

8° Se definesc urmétoarele criterii de indexare:
e criteriul nume+functia, num:

index on nume+functia tag num
e criteriul functia+salariu, func:

index on functia+str(salariu,8) tag func
e criteriul salariu, descendent:

index on salariu tag salariu descending
e criteriul marca

index on marca tag marca
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9° Vizualizarea tabelului de date conform celor patru criterii de

indexare definite anterior:
set order to tag num
browse
set order to tag func
browse
set order to tag salariu
browse
?tag()
set order to tag marca
browse

10° Folosind criteriul marca, se localizeaz& inregistrarea de cod

‘204’ si se face, pentru aceasta, o marire de salariu de 8%:
set order to tag marca
seek '204'
replace salariu with salariu*1.08

11° Informatii despre tabelul de date:

e numarul total de inregistrari:
count to tot
?tot

e numarul de angajati ‘Secretara”:
count for functia='Secretara’' to a

?a
sau (prin program):
a=0
scan for functia='Secretara’
a=a+1
endscan
?a

e media salariala pentru functia ‘Secretara”:
average salariu for functia='Secretara' to b
sau:
calculate avg(salariu) for functia='Secretara' tob
?b
e salariul maxim:
calculate max(salariu) to m
?m
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sau (prin program):
maxim= salariu
scan
if salariu >maxim
maxim=salariu
endif
endscan
?maxim

2. Utilizarea bazelor de date si a vederilor

2.1. Crearea unei baze de date (Database)

Prin crearea unei baze de date mai multe tabele de date sunt
reunite intr-o singura colectie. Fiecare baza de date are asociat un
dictionar de date care ofera mai multa flexibilitate in proiectarea si
modificarea bazei de date si reduce sarcina programatorului de a
scrie cod pentru validarile la nivel de camp si de inregistrare sau
pentru a asigura unicitatea valorilor din campurile reprezentand chei
primare. Fisierele baza de date, continand tabele de date si
informatiile asociate lor sunt fisiere avand extensia implicita dbc.

Dictionarul de date Visual FoxPro permite crearea sau
specificarea unor elemente cum ar fi:

e Cheile primare si secundare;

e Relatiile dintre tabelele bazelor de date;

e Valorile implicite ale campurilor;

e Magstile de intrare si a formatelor de afisare a campurilor;
e Regulile la nivel de camp si de inregistrare;

e Procedurile stocate.

D | Crearea unei baze de date poate fi initiata prin comanda:

'MODIFY DATABASE [<fisier>]
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sau prin alegerea optiunii File, New din meniu (in acest caz in caseta
se selecteaza Database si New file). Cand se creeaza o noua
baza de date, aceasta nu contine nimic (tabele asociate sau alte
obiecte).

|

L= Pentru initierea unei sesiuni de lucru cu o baza de date,
aceasta trebuie sa fie activata (deschisa). Deschiderea unei baze de
date se poate realiza prin meniu (File, Open, Files of type: Database
(*.dbc)) sau prin comanda MODIFY DATABASE.

@Observatie

Lucrul cu bazele de date se realizeaza utilizand Constructorul

bazei de date in fereastra Database Designer, in meniul
principal fiind activata optiunea Database care ofera
instrumentele de lucru cu bazele de date.

@ Sfat
Lucrati cu bara de instrumente Database Designer. Daca
aceasta nu este afisata utilizati meniul: View,

Toolbars...Database Designer.

Remove Table

New Local View Browse Table
Modify Table

Add Table

Databaze 0 2zigher
New Table — s |EL,|5k e[| E| 2| EB| @ |

Bara de instrumente Database Designer permite efectuarea unor
operatiuni asupra bazelor de date cum ar fi:

o New Table - Crearea unui nou tabel de date si includerea lui

in baza de date;

o Add Table - Includerea unui tabel deja creat in baza de date;

o Remove Table - Eliminarea unui tabel de date din baza de

date;

o Modify Table - Modificarea structurii unui tabel;

o Browse Table - Deschiderea ferestrei de vizualizarea pentru

un tabel;

o New Local View - Crearea unei vederi (View).
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2.2. Addugarea tabelelor la baza de date

Fiecare tabel Visual FoxPro poate exista in una din urmatoarele
doua stari: ca tabel liber, adica sub forma de fisier .dbf neasociat
vreunei baze de date, sau ca tabel dintr-o baza de date, adica sub
forma de tabel asociat unei baze de date. Tabelele asociate unei
baze de date au unele proprietati specifice, care nu exista in cadrul
tabelelor externe, cum ar fi regulile la nivel de camp si de
inregistrare, declansatoarele si relatiile permanente.

Tabelele pot fi asociate cu o baza de date prin crearea lor in
cadrul unei baze de date deschise in fundal sau prin adaugarea
tabelelor existente la o baza de date.

@Observatie

Un tabel existent poate fi asociat cu o singura baza de
date.

2.3. Eliminarea tabelelor din baza de date

Prin adaugarea unui tabel la o baza de date, Visual FoxPro
modifica inregistrarea din antetul fisierului corespunzator tabelului
pentru a actualiza calea si numele fisierului asociat bazei de date care
include acum tabelul. Procesul de eliminare a unui tabel dintr-o baza
de date (Remove Table) nu numai ca sterge tabelul si dictionarele de
date din fisierul bazei de date, ci actualizeaza informatia de relatie
pentru a reflecta noul statut al tabelului, cel de tabel liber. Eliminarea
unui tabel dintr-o baza de date nu determina stergerea automata a
fisierului asociat tabelului. Pentru stergerea fisierului .dbf se poate
utiliza comanda DELETE.

2.4. Crearea relatiilor permanente intre tabele

Pentru stabilirea unor relatii intre tabele, trebuie tinut cont ca
acestea nu sunt relatii de egalitate, ci de subordonare. Unul dintre
tabele va fi parinte (Parent Table), iar celalalt copil (Child Table).
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In Visual FoxPro, sunt utilizati indecsii pentru a stabili relatii
permanente intre tabelele bazei de date. Indecsii sunt constituiti pe
baza unor expresii (in particular indecsii pot fi nume de campuri ale
tabelelor) prin utilizarea procedeului de indexare. Tipul etichetei de
index sau al cheii determina tipul de relatie permanenta care se poate
crea. Este necesara folosirea unei chei primare (Primary) pentru
relatii ,una la mai multe”. Pentru partea ,mai multe”, cheile de
indexare sunt chei obisnuite (Regular).

Exemplu

Baza de date Furnizor.dbc include tabelele clienti.dbf,
comenzi.dbf, produse.dbf. Aceste tabele de date sunt indexate dupa
campurile codc (cod client) si codp (cod produs). Tabelele clienti.dbf
si produse.dbf sunt tabele parinte iar tabelul comenzi.dbf este tabel
copil, stabilindu-se relatii ,una la mai multe”: clienti.dbf- comenzi.dbf

= Database Dezigner - Furnizor

BEm comenzi
EFFields: | E3Fields: =] EFFields: =]
client data denumire
codc cantitate pret
adreza codc L
[Elndexes: codp codp
Fcodec ~|—\€ [Elndexes: stoc
codc [(Elndexes:
codp >—1| Pcodp
[ | v
Al L
Figura 2.1
si produse.dbf - comenzi.dbf. In tabelul clienti.dbf respectiv

produse.dbf cheile codc, codp sunt primare (unice), valorile
corespunzatoare acestora neputand fi scrise decat o singura data in
tabel - nu pot exista mai multi clienti sau mai multe produse cu
acelasi cod:
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! Table Designer - clienti.dbf £|

Fields {Indenes;l T able |

Order Mame Type Expreszion Filker
J + CODC Primary codc — ok
[ ] o
Figura2.2

In tabela copil, comenzi.dbf, pot apare de mai multe ori acelasi
coduri de clienti sau produse. Se impune stabilirea cheilor codc si
codp drept chei normale:

¢ Table Designer - comenzi. dbf ﬂ

Fields glndEHeﬁl Table |

Order  Mame Tupe E mprezzion Filker
+ CODFP Reqular codp — oK
t+ [Capc Reqular code

Figura 2.3

Crearea unei relatii permanente intre tabele:
In fereastra Database Designer, se alege numele indexului

primar (cum ar fi codc) si apoi se trage spre numele indexului din
tabela legata (cum ar fi codc din comenzi.dbf).
Stergerea unei relatii permanente dintre tabele:
In fereastra Database Designer, se executd clic pe linia de
relatie dintre doua tabele. Ca urmare, latimea liniei de relatie creste
pentru a indica faptul ca s-a selectat relatia respectiva. Pentru
eliminarea relatiei se apasa tasta DELETE.
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Crearea integritatii referentiale

Generatorul de Integritate Referentiala (Referential
Integrity Builder) se lanseaza prin meniu: Database, Edit Referetial
Integrity. Generarea integritatii referentiale presupune crearea unui
set de reguli care sa pastreze relatiile definite intre tabele atunci cand
se insereaza sau se sterg inregistrari.

‘¥ Referential Integrity Builder ]

‘Rules for Updating || Rules for Deleting | Rules far Insering |

Which rule doyou want to apphwhen the keyvalue in the parent table is modified?

* Cascade: updates all related recaords in the child table with the new key value.
" Restrict. prohibits the update if there are related records in the child table.
" |gnore: allows the update and leaves related records in the child table alone.

Farent Tahle Child Table Update |Delete Insert Parent Tag Child Tag —
clierti COMENZi Cazcade |Cascade  |Restrict codc codc
produse COMmenzi lgniore lgyniore lgniare codp codp
.
Help | (0] Cancel
Figura2.4

Prin intarirea integritatii referentiale, Visual FoxPro nu permite:
e Sa se adauge inregistrari la un tabel copil atunci cand nu exista
nici o inregistrare asociata in tabelul parinte.
e Sa se modifice valori in tabelul parinte care ar duce la aparitia
de inregistrari orfane in tabelul copil.
e Sa se stearga inregistrari din tabelul parinte atunci cand exista
inregistrari asociate in tabelul copil.
Generatorul de integritate referentiala gestioneaza mai multe
niveluri de stergere si actualizari in cascada si este instrumentul cel
mai potrivit pentru generarea integritatii referentiale.
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A\ Observatii

Se recomanda lansarea generatorului de integritate
referentiala imediat dupa includerea unui nou tabel si
stabilirea relatiilor cu alte tabele deja incluse.

Se recomanda realizarea relatiilor de integritate in
cascada.

Daca se intervine in arhitectura bazei de date, de pilda, prin
modificarea tabelelor sau a indecsilor folositi intr-o relatie
permanenta, se impune relansarea generatorului inainte de
a se folosi baza de date astfel incat acesta sa reflecte noua
arhitectura. Altfel, pot fi generate rezultate imprevizibile.

2.5. inchiderea unei baze de date

Inchiderea unei baze de date se poate realiza prin comenzile:

_CLOSE DATABASE  -sau-  CLOSE ALL

2.6. Crearea unei vederi (View)

Vederile reprezinta un tip special de tabele, construite pe baza
datelor din una sau mai multe tabele sau vederi legate intre ele prin
relatii. Vederile sunt folosite atunci cand se doreste o alta structura a
tabelelor (bazelor de date), structura construita pe baza unor tabele
si vederi deja existente.

@Observatii

Vederile sunt incluse in bazele de date, ele neputand fi
folosite decat atunci cand baza de date care le contine este
deschisa. Chiar memorarea efectiva a vederilor se face in
fisierul bazei de date (.dbc).

Vederile sunt vazute si prelucrate ca orice alt tabel.

Vederile sunt tabele logice, nestocand fizic date.
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Crearea unei vederi in cadrul unei baze de date se poate realiza
prin meniu, File, New (in acest caz in caseta se selecteaza
View si New file), sau folosind butonul New Local View din bara
de instrumente Database Designer. In meniul principal este activata
optiunea Query care ofera instrumentele de lucru pentru vederi si
interogari. Pentru construirea vederilor se foloseste un utilitar special
al SGBD-ului Visual FoxPro numit View Designer (,Constructorul de
vederi”).

Modul de utilizare a acestui utilitar este asemanator celui
folosit pentru construirea interogarilor (Query Designer).

Construirea unei vederi implica parcurgerea urmatoarelor etape
principale:
e daca baza de date care urmeaza sa contina vederea nu
este deschisa, se deschide, eventual se creeaza;
e apoi se porneste Constructorul de vederi;
e urmeaza precizarea sursei de date, adica a tabelelor din
care se preiau datele pentru construirea vederii respective:

v Add Table or View x|

Databaze:

I Furrizor

T ables in databasze:

Cloze

|n:|ienti - | _—
Other...

produse

Select

{* Tahbles
i Views

[

Figura 2.5
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apoi se stabilesc campurile care vor intra in componenta

vederii, cadmpuri selectate dintre cele ale tabelelor sursa

precizate anterior;

e in continuare, se specifica o serie de parametri precum:
legaturile intre tabelele specificate, eventualele conditii de
filtrare (selectie), ordonare, grupare a datelor in vedere,
modul de actualizare a datelor sursa pe baza datelor din
vedere etc.

I Aplicatii

1° Pentru evidenta produselor livrate de un furnizor se creeazs
baza de date Furnizor.dbc, avand in componenta urmatoarele tabele
de date:

a) clienti.dbf (Client C, 35 / Codc C, 4 / Adresa - memo)

Client Codc |Adreza
kaximo SEL k=13 fmemo
Conex Imp SRL C#13 imemo
Livcom SHL LCOT frnemo

b) comenzi.dbf (Data D / Cantitate N, 10 / Codc C, 4 /
Codp C, 5)

Data Cantitate |[Codc | Codp
120322007 25ikx13 i TCO0S
12032007 1508 k13 L0002
12/03,2007 200 Pr 33 VEDDZ
132/03,2007 260:LC071 o002
14,/03/2007 20: 13 : TCO0S
15032007 120013 (Fl001

c) produse.dbf (Denumire C, 35 / Pret N, 10 /Um C, 6 /
Codp C,5/ Stoc N, 12)

Denumire FPret Um Codp Stoc
TEWI CUPRU 20 kibd S40000:BUC TCOOS bh
VOPSEAS EMAIL ALBS DYOD FROOD:LITRU  WEDDZ 570
VOPSES LavVAaBILS ALES KOBEBER FEOOQ:LITRU  WvLOOZ E20
FAlAMTA IMPORT ITALLS 120000:MP Floo 400
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unde Codc este codul atribuit firmei, iar Codp este codul produsului si
vor constituii cheile de legatura intre tabele.

2° S5 se indexeze tabelele de date:
e clienti.dbf dupa campul Codc, caruia i se va atribuii statutul de
cheie primara (vezi figura 2.2);
e comenzi.dbf dupad cdmpurile Codc si Codp carora li se va
atribuii statutul de chei normale (vezi figura 2.3);
e produse.dbf dupa campul Codp - cheie primara.

3° S3 se realizeze relatiile de tip ,una la mai multe” (vezi figura 2.1):
a) intre tabelele de date clienti.dbf si comenzi.dbf (clic cu
mouse-ul pe cheia Codc din tabelul clienti.dbf si tragere peste
cheia Codc din tabelul comenzi.dbf).
b) intre tabelele de date produse.dbf si comenzi.dbf.

4° S5 se lanseze Generatorul de Integritate Referentiald (prin
meniu: Database, Edit Referetial Integrity) pentru realizarea relatiilor
de integritate in cascada (Cascade) - vezi figura 2.4. Sa se verifice
stabilirea integritatii referentiale in urmdatoarele situatii:
= 0 stergere logica (DELETE) in tabelul parinte, clienti.dbf, se
reflecta ca stergere logica in tabelul copil comenzi.dbf.
= orice modificare a cheii primare din tabelul parinte, clienti.dbf,
se reflecta ca modificare in tabelul copil comenzi.dbf.

5% S5 se includ in baza de date un tabel vedere, livrari:

= Database Designer - Furnizor =0l x|
EField:  «] EFields: =] EField: =« EFields:  ~]
client data dermire client
codc cartitate pret denurmire
adreza codo um urmn
CElndexes: codp codp pret
Fcodc *\\€ [Blinderes shoc cantitate
codp >\+ (Blinderes: data
codc Fcodp
=] ~| [ =l

4] | H o
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¢~ Indicatie

Se va actiona butonul New Local View din bara de instrumente
Database Designer si se vor include in vedere cele trei tabele de date (vezi
figura 2.5), precum si campurile necesare. La inchiderea ferestrei View
Designer, acestei vederi, i se va asocia numele livrari.

6° S35 se obtind situatia livrdrilor, afisénd continutul tabelului livrari
(Browse):

Client Denumire Um Pret |Cantitate Data
kawimo SAL TEWI CUFRU 20 kM BULC 540000 25:72/03,/20M
Caonex Imp SRL TEWI CUFRU 20 kM BULC 540000 20:714,/03,/200
Livcom SRL VOPSEA LAVARILA ALRA KOBBER (LITRU JE000 2A80:13,/03,/20M
M awimo SAL VOPSEA LAVARILA ALRA KOBBER (LITRU JE000 150:72,/03,/200
Conex Imp SAL FAIAMTA IMPORT ITALIA MP 120000 120:15,/03,/200

3. Interogarea bazelor de date

O interogare a unei baze de date reprezinta extragerea - in
functie de anumite criterii si intr-un anumit format - unor date din
tabele de date care alcatuiesc baze de date. Componenta Visual
FoxPro-ului care realizeaza acest obiectiv se numeste Query
Designer (,,Constructorul de interogari”), componenta
asemanatoarea cu View Designer (,Constructorul de vederi”).
Datele extrase printr-o interogare pot fi prezentate sub diverse forme
(Browse, rapoarte, grafice, etc,).

3.1. Crearea, deschiderea si rularea unei interogari

|:h|| Crearea unei interogari (fisier cu extensia implicita
QPR) poate fi initiata prin comanda:

§'_MODIFY QUERY [<nume interogare>]§
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sau prin alegerea optiunii File, New din meniu (in acest caz in caseta
se selecteazd Form si New file).

- |
|E| Activarea (deschiderea) unui formular se poate realiza prin
meniu (File, Open, Files of type: Query (*.gpr)) sau prin comanda

MODIFY QUERY.

)
=1 O interogare este o secventa executabild care poate fi

rulata in urmatoarele moduri:

o din meniul principal (Query, Run Query),

o prin actionarea butonului : din linia de instrumente standard,
o prin comanda DO <nume interogare>.

@Observatie

Prin lansarea Constructorului de interogari, in fereastra
Query Designer, meniul principal va include optiunea Query
care ofera instrumentele de lucru necesare.

@ Sfat
Lucrati cu bara de instrumente Query Designer. Daca aceasta
nu este afisata utilizati meniul: View, Toolbars...Query
Designer.

Remove Table

Add Join
Show the SQL window

Add Table

Huem C esigner

E

Query Destination
Maximize the table

Bara de instrumente Query Designer permite efectuarea unor
operatiuni cum ar fi:

o Add Table - Includerea unui tabel de date in interogare;

o Remove Table - Eliminarea unui tabel;

o Add Join - Stabilirea sau modificarea unor legaturi intre

tabelele de date incluse in interogare;

o Show the SQL window - transpunerea secventei de

interogare in instructiuni SQL;
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o Query Destination -
fereastra Browse, un tabel permanent, o lista la imprimanta

(report), un grafic, etc.

stabilirea destinatiei unei interogari: o

o Maximize the table View - modificarea formei de afisare a
continutului ferestrei Query Designer.
Fereastra Query Designer (figura 3.1) este constituita din doua
zone, in care sunt afisate tabelele surse de date (impreuna cu legaturile
dintre ele), respectiv paginile in care se vor preciza parametrii de
definire a interogarii si anume:
e Fields (cadmpuri) - specificarea campurilor sursa ce vor fi incluse

in tabelul destinatie;

e Join (legatura) - legaturile intre tabelele sursa;

e Filter (filtru) —conditiile de selectie (filtrare) a datelor din tabelele
de date;

e Order By (ordonare) - specifica ordinea de prelucrare;

e Group By (grupare) - criteriile de grupare a datelor;

28l Query Designer - interogare

H]

rnateria
cod

e

K

|

Miscellaneous (altele).

Note |
. -
riaka
matricola
cod

. =
FILIME
rnatricala

arupa

Figlds |J|:-in | Filker I Order By I Group By I Mizcellaneous |

Available fields

L R
."\.'-{'.:s. HERE

AT

T e R TENrY

Mote. matricala
Mate. cod

Student.matncola

=

Functions and expressions:

<< Remove Al

Add All >3

< Eemoye

L

Selected fields:

e b

Studenti.nurne
Studenti.arupa
Dizcipline. materia
Mote.nota

|-

Figura 3.1
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3.2. Fereastra Query Designer]

Specificarea campurilor interogarii
Pentru ca un camp sa fie preluat intr-o interogare se activeaza
pagina Fields, dupa care acesta se selecteaza din lista Availabile
fields (campuri disponibile) si se actioneaza butonul Add. Ca urmare
numele campului va fi copiat in lista Selected fields (vezi figura 3.1).
Daca se doreste introducerea unui camp calculat se va introduce
formula de calcul corespunzatoare 1in caseta Functions and
expresions.

Specificarea legaturilor intre tabelele de date

Modelul relational al bazelor de date permite stabilirea unor

legaturi intre tabelele de date. Aceste relatii pot fi permanente,

memorate in fisierul bazei de date, sau stabilite dinamic in cadrul

unor secvente program. Stabilirea legaturilor dinamice se poate

realiza cu ajutorul comenzii:

' SET RELATION TO  <etichetd1> INTO <tabell>, |
<etichetd2> INTO <tabel2>,...

unde:
- tabelul parinte este cel activ;
- TO stabileste criteriile de ordonare;
- INTO precizeaza tabelele copil.

La fel ca in cazul definirii unei vederi (cu View Designer), pentru
stabilirea unei legaturi intre doua tabele de date, este necesar ca cele
doua tabele sa aiba cel putin un camp comun prin intermediul caruia
se realizeaza corespondenta. Relatia stabilita intre doua tabele legate
este o relatie de subordonare: unul din tabele va fi tabelul parinte,
iar celdlalt va fi tabelul copil. Mutarea indicatorului de inregistrari al
tabelului parinte pe o anumita inregistrare determina mutarea
indicatorului de finregistrari al tabelului copil pe inregistrarea
corespunzatoare, dar nu si invers.
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Ja Observatii:

e Este obligatorie indexarea tabelului copil dupa criteriul care
stabileste legatura (de obicei acesta este un camp comun cu
al tabelului parinte, dar poate fi si 0 expresie oarecare).

e Se pot stabilii doua tipuri de legaturi intre tabelul parinte si
tabelul copil:

o ,legaturi unu la unu”, cand in tabelul copil valorile
cheii de indexare sunt unice;

o ,legaturi unu la mai multe”, cand inregistrarile
tabelului copil pot lua si valori egale pe cheia de
indexare.

Legaturile permanente necesare pentru stabilirea unei
interogari se aleg folosind pagina Join (figura 3.2), prin specificarea
campurilor care fac obiectul legaturii si a tipului de legatura:

= Inner Join - legatura interioara, intre inregistrarile din tabelul
parinte care au corespondent in tabelul copil si invers;

= Left Join - legatura la stanga, cand vor fi luate in considerare
si inregistrarile din tabelul parinte (din stdnga) care nu au
corespondent in tabelul copil;

= Right Join - legatura la dreapta, «cand vor fi luate in
considerare si inregistrarile din tabelul copil (din dreapta) care
nu au corespondent in tabelul parinte;

= Full Join - vor fi considerate toate legaturile.

Fields | Filker I Order By | Eroup By I Mizcelaneous I
Tupe Field Mame Mot Criteria W alue Logical
& [nner Joi Studenti.matricala = Mote. matricola =
1 | = Inner Joi Dizzipline. cod = Mote. cod

[ ]

In=zert Bemove

Figura 3.2
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Conditiile de selectie a inregistrarilor

Principala functie a unei interogari este aceea de selectie.
Criteriile de selectie sunt precizate in pagina Filter.

Figlds | Jain | Order By | Group By | Mizcellansouz
Field Mame Mot Criteria Example Caze Logical
J Studenti. grupa = FCO1 <Mone: —
|zt Bemove
Figura 3.3

Ordonarea afisarii rezultatelor interogarii

Specificarea ordinii de afisare se face cu ajutorul paginii Order
By. In figura 3.4 s-a selectat ordonarea dupd campul nume din
tabelul Studenti.dbf:

Fieldz | Join | Filker  Order By | Group By | Mizcellaneous |

Selected fields: Ordering critenia;
Gn it ] 4|1 Studenti nume =
; ¥alalbs
Student.gupa - —
Dizcipline. matenia Py
Mote nota =
Order optiong
% fscending
j " Descending j

Figura 3.4

Gruparea datelor
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Query Designer (pagina Group By) permite ca mai multe
inregistrari sa fie cumulate dupa mai multe criterii, pentru fiecare
grup de inregistrari fiind furnizata in tabelul de destinatie o singura
inregistrare. Gruparea poate fi realizatda dupa unul sau mai multe
cAmpuri care vor forma cheia de grupare. inregistririle avand
aceleasi chei de grupare vor furniza in tabela de destinatie o singura
inregistrare (campurile numerice pentru un grup vor contine valori
obtinute prin insumarea valorilor corespunzatoare din grup).

Destinatia interogarii

4 Query Destination x|

Output destinations:

Browse Curzor Table Graph Screen Bepaort Label

Cancel |

Figura3.5

Datele extrase prin interogare pot fi trimise spre o anumita
destinatie (folosind butonul Query Destination din bara de butoane a
Constructorului de interogari) cum ar fi:

» fereastra Browse - implicit;

= un tabel permanent (Table) acesta putand fi folosit intr-o noua
prelucrare;

» ecranul (Screen);

= 0 lista la imprimanta (Report);

= un grafic (Graph) construit cu ajutorul componentei Microsoft
Graph.
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™ Aplicatii

1° S5 se creeze urmétoarele tabele de date:
= Studenti.dbf (nume C, 30 / matricola N,4 /grupa C,4)
= Discipline.dbf (materia C, 30 / cod C,4)
= Note.dbf (nota N,2 / matricola N, 4 / cod C,4):

Nume Matncola | Grupa Materia Cod Hota|Matricola| Cod
IURIE Racii 205iFCM MACPEOECOMOMIE W07 7 203:FM
COWNTAMNTIMESC PALIL 203iFCM IMFORMATICA | IF 10 2h5iMT
WaASILILELEMA, 201:FCM INFORMATICA |1 [FOz2 a 203:|F02
POFS DUMITRL 2hdiFCOZ MATEMATICE MTO1 B 427 MM
DUMITRU EME 2Rh:FCOZ MANASEMENT RMNOT 10 475:|FO2
AMDREESCU VIRGIL 421: TS 5 2R5: M0
MUSAT ELEMA, 432: TS5 10 432:MT 0
POFESCU I0AMA 47RiTS02
TOMA ALEXAMNDRL 477 TS02

2° S35 se indexeze tabelele de date Studenti.dbf, Discipline.dbf
dupa cadmpurile Matricola respectiv Cod.

3% S§ se creeze si s§ se ruleze fisierul de interogare a tabelelor de
date Studenti.dbf, Discipline.dbf, Note.dbf, pentru afisarea notelor
studentilor inclusi in baza de date (vezi figura 3.1 si figura 3.2). Sa se
stabileasca ca destinatie a interogarii fisierul Catalog.dbf (vezi figura
3.5) si sa se vizualizeze continutul acestui tabel.

4° S5 se realizeze interogarea bazei de date pentru afisarea notelor
in ordinea alfabetica a numelor studentilor (vezi figura 3.4).

5° S5 se ruleze fisierul de interogdri pentru afisarea notelor
studentilor din grupa 'FC01’ (vezi figura 3.3).

6° S3& se ruleze fisierul de interogdri pentru toate cele patru tipuri de
legaturi (Inner Join, Left Join, Right Join, Full Join) - vezi figura 3.2.
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4. Utilizarea formularelor

Formularul (forma) reprezinta o fereastra pentru
introducerea sau extragerea datelor utilizatorului, in mod interactiv,
cu ajutorul unor obiecte de interfata carora le sunt asociate
proprietati si metode (secvente de instructiuni — secvente de cod).
Definirea unui formular se realizeaza prin utilizarea tehnologiei POO
(Programare Orientata Obiect) care permite modificare proprietatilor
obiectelor incluse in formular, ceea ce se reflecta in aspectul
formularului si a comportamentului acesteia in diferite situatii.

Form Designer (,Constructorul de formulare”) este o
componenta a Visual FoxPro - ului dedicata crearii si modificarii
formularelor precum si generarii secventei de cod necesare pentru
executia acestora (fisierele corespunzatoare au extensia implicita
SCcX).

=] 4.1. Crearea, deschiderea si rularea unui formular

D |Crearea unui formular (fisier cu extensia implicita SCX)
poate fi initiata prin comanda:

'MODIFY FORM [<nume formular>]

sau prin alegerea optiunii File, New din meniu (in acest caz in caseta
se selecteaza Form si New file).

-]
|E| Activarea (deschiderea) unui formular se poate realiza prin
meniu (File, Open, Files of type: Form (*.scx)) sau prin comanda
MODIFY FORM.

Scopul crearii unui formular este obtinerea unei secvente
executabile care poate fi rulata in urmatoarele moduri:
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o din meniul principal (Form, Run Form),

o prin actionarea butonului : din linia de instrumente standard,
o prin comanda DO FORM <nume formular>.
@Observatie

Prin lansarea Constructorului de formulare, in fereastra
Form Designer, meniul principal va include optiunea Form
care ofera instrumentele de lucru necesare.

=] 4.2. Elementele constructorului de formulare

> |[Ferestrele de lucru|

o Form Designer - fereastra principala care contine obiectele
formularului.

o Properties - fereastra de proprietati avand ca rol
modificarea proprietatilor obiectelor formularului (metode,
nume, titluri, dimensiuni, fonturi, culori, etc.).

o Data Environment - mediul de date al formularului,
fereastra pentru precizarea tabelelor de date care vor fi
deschise automat in momentul rularii formularului.

o Ferestrele pentru cod - succesiunile de instructiuni care
urmeaza a fi executate la aparitia diferitelor evenimente din
cadrul formularului cum ar fi: actionare unui buton, selectare
unui obiect, etc.

> [Barele utilitare
o Form Designer Toolbar - bara de butoane standard a
formularului:

Data Environment ||¢%§| %l @“%'I_ Lavout Toolbar

Properties Window ' 'Color Palette Toolbar

Code Window Form Controls Toolbar
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Butoanele din aceasta bara de

instrumente

permit

deschiderea/inchiderea ferestrelor: Data Environment, Properties,
Code (afisarea secventei de cod) sau a barelor de lucru:

o Form Control Toolbar - butoanele de control;

o Color Palette Toolbar - stabilirea atributelor de culoare;

o Layout Toolbar - alinierea

suprapunerea obiectelor, etc.

obiectelor 1n

formular,

4 Microsoft Visual FoxPro

File Edit Yiew Fomat Form Tool: Program  MWindow Help

g == | == 0 4 e = 2

Form Controls Toolbar

NN EEREE ERE e e NEEERE

& 25 4|7 2B 414

E2 Form Designer - actualizare.sc:|

" Modificari Form Designer Toolbar

.Dénumirea componentei. 1« Componenia “1Dolar=[Dolar - Lei

Lista oblectelor din formular

<2 Valoarea

proprietatii
Stop
Observatii )
edtObsenvatii 5
s

AutoSize F. - Falee [Defa
BazeClass Commanatatiy

Cancel F_ - Falze [D:__

Class i
ClassLibrare  [S R

Click Event Proprietate
ColarS cheme

ColorSource 4 - Windows Co
Carnrmest [Mane]

Drefault F. - Falze [Defa

Diestroy Event | [Default]

Obiect

K

DisabledForeCo 128,128,128 = |

L3

7|

o

@ Sfat

Lucrati cu barele de instrumente. Daca acestea nu sunt

afisate utilizati meniul: View,

Toolbars...
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=] 4.3. Mediul de date al formularului (Data Environment)

Constructorul de formulare permite configurarea mediului de
date in care lucreaza formularul, adica a zonelor de lucru si a
tabelelor de date deschise in ele. Tabelele de date sunt deschise
automat (fara comenzi speciale), daca acestea sunt incluse in Data
Environment, inainte de executia formularului (este de la sine inteles
ca aceste tabele de date au fost deja create).
4\ Observatii
o Deschiderea ferestrei Data Environment poate fi facuta
prin meniu (View, Data Environment...) sau folosind butonul
corespunzator din bara de butoane Form Designer. Astfel in
meniul principal este inclusa optiunea DataEnvironment.
o Includerea (Add) unui tabel in Data Environment este
realizata prin meniu: DataEnvironment, Add sau prin clic cu
butonul dreapta al mouse-ului.

Mediul de date al formularului este considerat un obiect, deci
are asociate metode si proprietati. Cele mai importante metode,
legate de folosirea datelor sunt:

e Metoda OpenTables este folosita la deschiderea tabelelor de
date necesare (daca nu este utilizata, tabelele asociate sunt
deschise automat).

e Metoda Load Event poate fi folosita, de asemenea, la
deschiderea tabelelor. Aceasta este initiata dupa metoda
OpenTables.

e Metoda Init Event este o metoda apelata dupa metoda Load,
si face anumite initializari ale obiectelor din formular, inclusiv cu
datele din tabelele care sunt deja deschise.

e Metoda CloseTables are ca scop inchiderea tabelelor de date
din mediul de date al formularului la initiativa utilizatorului.

e Metodele Unload (descarcare) si Destroy (distrugere a
formularului) actioneaza asupra mediului de date si sunt
activate dupa metoda CloseTables.
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5] 4.4. Utilizarea controalelor

Includerea controalelor in cadrul unui formular se realizeaza
prin introducerea unor obiecte (Label, Text Box, etc.) 1in acest
formular. Pentru aceasta, se actioneaza butonul corespunzator din
Form Controls Toolbar si se stabileste portiunea dreptunghiulara
(zona) din formular unde va fi afisat obiectul. Practic, obiectul va fi
desenat (se pozitioneaza cursorul mouse-ului in coltul stanga-sus al
zonei de afisare, se tine apasat butonul stang si se trage cursorul
spre coltul dreapta-jos).

Proprietati si metode

Un formular poate contine mai multe obiecte, el insusi fiind
considerat un obiect. Fereastra Properties permite alegerea
obiectului si a proprietatii a carei valoare se schimba, ca de exemplu:
o Proprietatea Caption este destinata stabilirii unui titlu
(denumire) pentru formular sau obiect.

e Proprietatea Name permite atribuirea unor nume
obiectelor. Visual FoxPro stabileste valori implicite
proprietatilor Caption si Name cum ar fi:

o Forml1, FormZ2... pentru formulare

o Labell, Label2... pentru obiectele Label

o Commandl, CommandZ2... pentru butoane

o Textl, Text2.. pentru obiectele Text Box
o Editl, Edit2... pentru obiectele Edit Box

Aceste nume ale obiectelor pot fi folosite asa cum au fost
definite de Visual FoxPro insa utilizatorul are posibilitatea
stabilirii unor denumiri proprii.

e Proprietatea FontSize stabileste atributele de scriere
privind dimensiunea fontului folosit.

e Proprietatea FontBold permite scrierea bold.

o Proprietatea BorderStyle ofera posibilitatea stabilirii
atributelor de bordare.
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e Proprietatea Format permite introducerea formatata a
datelor conform codurilor Function.

e Proprietatea Input Mask permite introducerea formatata
a datelor conform codurilor Picture.

@Observatie

O categorie speciala de proprietati o reprezinta metodele.

Metodele sunt secvente de cod (instructiuni) asociate

diferitelor obiecte la activarea/dezactivarea acestora.

Form Designer ofera posibilitatea modificarii unei proprietati

prin comenzi

de atribuire, referirea la proprietatea respectiva

facandu-se prin constructia:

<nume formular>.<nume proprietate>

Referirea la un obiect din cadrul unei formulare se realizeaza
printr-o constructie asemanatoare, adica:
<nume formular>.<nume obiect>.<nume proprietate>

Exista constructii speciale, mai scurte, cum ar fi:

©)

©)

This - care se refera la obiectul curent;
ThisForm - care indica formularul ce contine
obiectul curent;

Parent - care se refera la obiectul care contine

obiectul curent.

Exemple

Forml1.Caption="Actualizare’

= modifica proprietatea Caption (titlu) a formularului
Form1

Form1.Vizualizare

= executa metoda Vizualizare atasata formularului

Forml1.Labell.Caption="Numele persoanei’

= modifica proprietatea Caption (titlu) a obiectului
Labell

ThisForm.Caption="Adaugare’
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= modifica proprietatea Caption (titlu) a formularului
curent
ThisForm.Vizualizare
= executa metoda Vizualizare atasata formularului
curent
This.Caption="Numele persoanei’
= modifica proprietatea Caption (titlu) a obiectului

Obiecte din formular

Obiecte simple

é Label - afiseaza un text informativ

. Text Box — defineste un camp de editare in care utilizatorul
poate introduce un text.

Edit Box - pentru editarea variabilelor sir de caractere,
tablou, campuri ale tabelelor de date, cdGmpuri memo.

|EI Command Button - este tipic pentru startul
evenimentelor, pentru cautarea si inchiderea formularelor, mutarea
diferitelor inregistrari, imprimarea rapoartelor, etc.

v Check Box (casete de validare). Obiectele Check Box
permit utilizatorului sa specifice o stare de tip logic (true sau false),
astfel incat la executarea formularului sa se poata alege intre doua
stari. Principalele proprietati care le sunt asociate sunt:

e Proprietatea Value furnizeaza valorile numerice 0 sau 1

dupa cum caseta este neselectata sau selectata (bifata).

e Proprietatea Style schimba stilul de afisare, avand

valoarea 0-Standard sau 1-Graphical, caseta de validare
primind aspectul unui buton neapasat/apasat:
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Standard Graphical

[~ Control ¥ Control: Control |Cnntrul

EI Spinner (casete de incrementare/decrementare).
Obiectele Spinner permit utilizatorului sa-si stabileasca optiunile
parcurgand incremental o plajda de valori sau introducand direct
valorile in caseta. Pentru aceasta, campul de editare al casetei are in
dreapta sa doua butoane: unul pentru incrementare si altul pentru
decrementare:

2034 =

Proprietati principale:

Proprietatea Value stabileste valoarea initiala inscrisa in
caseta si furnizeaza valorile editate la executia formularului.
Proprietatile KeyboardHighValue si KeyboardLowValue
stabilesc limita superioara si inferioara a valorilor introduse
in cdmpul de editare direct de la tastatura (depasirea acestor
limite genereaza mesaj de eroare).

Proprietatile SpinnerHighValue si SpinnerLowValue
stabilesc limita superioara si inferioara a valorilor introduse
cu ajutorul butoanelor de incrementare/decrementare
(depasirea acestor limite nu conduce la eroare dar valoarea
aflata in editare nu mai este marita/micsorata).

|| Combo Box - List Box (casete cu lista - lista
derulantd). Listele sunt obiecte care ofera utilizatorului posibilitatea
selectarii unor elemente dintr-o multime finita, afisata total sau
partial pe ecran. Se utilizeaza doua tipuri de liste: liste simple - List
Box si liste derulante sau expandabile - ComboBox care afiseaza doar
elementul curent al listei.
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Listele simple, List Box afiseaza la un moment dat mai multe
elemente (nu neaparat pe toate):

Pop Stefan
Musat Luminita

Fopescu Constantin
Fetriu Stelian ﬂ

Listele expandabile, Combo Box, afiseaza, in stare neactivatg,
doar un element al listei:

IF‘Dp Stefan

j Fop Stefan j

vasilio Alina

mMusat Luminita

FPopescu Constantin
Fetriu Stelian

Proprietati ale listelor:
e Proprietatea RowSourceType stabileste sursa de date a
elementelor unei liste cum ar fi:

o 0 - None (sursa nespecificata), cand specificarea

elementelor listei se face in mod dinamic, la rularea
formularului;

1 - Value (valoare), care presupune ca elementele
listei sunt enumerate manual 1in proprietatea
RowSource (lista de elemente separate prin virgula);

2 - Alias, cand elementele listei sunt preluate dintr-o
tabela de date specificata in proprietatea RowSource;
3 - SQL Statement (instructiuni SQL);

4 - Query (interogare);

5 - Array (tablou) - elementele listei sunt preluate
dintr-un tablou;

etc.
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e Proprietatea RowSource specifica sursa efectiva de date.

Numarul implicit de coloane dintr-o lista este 1 insa pot fi
construite si liste multicoloana. O varianta simpla de a obtine o lista
multicoloana dintr-o lista unicoloana o ofera proprietatile
RowSourceType si RowSource. De exemplu, daca proprietatea
RowSourceType este 2 - Alias proprietatea RowSource poate avea
valoarea Personal.Marca+Personal.Nume (pentru baza de date
Personal.dbf) astfel incat rezulta o lista de forma:

-

149 Popescu Constantin
147 Pop Stefan
177 Petriu Stefan

159 Totma Durmiteu

161 Dumitrache Florina
204 Muszat Luminita
201 Yasiliu Alina

Obiecte compuse (container)

Obiectele compuse sunt constituite ca un grup de obiecte
simple. Construirea (Builder...) unui obiect container (de exemplu
includerea unor obiecte simple) sau editarea (Edit) unui obiect inclus
intr-un  container presupune
actionarea butonului drept al

" Cption

-
y Hrndo
mouse-ului: « O Option2

Cut
Lopy
| Edit |
Fropertie=. .
Builder...
Code...
Help...
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il Option Group (butoane radio). Butoanele radio sunt un
tip special de obiecte de interfata care ofera posibilitatea alegerii unei
singure optiuni din mai multe posibile (sunt obiecte container).
Proprietatile cele mai utilizate ale butoanelor radio sunt:

e Proprietatea ButtonCount stabileste numarul de
componente ale obiectului.

e Proprietatea AutoSize determina calcularea automata a
dimensiunii grupului de butoane in functie de continut, daca
are valoarea .T. - True.

e Proprietatea Value furnizeaza valorile numerice 1, 2, 3, ...
reprezentdnd numarul de ordine al butonului selectat
(implicit 1).

e Proprietatea Style a fiecarui obiect din container

schimba stilul de afisare, avand valoarea 0-Standard sau 1-

Graphical :
Standard Graphical
" Optiune 1 Optiune 1 |
& Optiune 2! | Optiune 2

" Optiune 3 Optiune 3 |

Command Group (butoane de comanda). Grupurile de
butoane de comanda au roluri asemanatoare cu ale butoanelor simple
(Command Button) doar ca ele sunt constituite ca obiecte container,
deci pot fi construite si editate ca acest tip de obiecte. Cele mai
importante proprietati (ButtonCount, AutoSize, Value) sunt
identice cu ale butoanelor radio.

%I Grid (Grile). Grila este un obiect container, varianta
imbunatatita a ferestrei Browse, care contine mai multe obiecte de
interfata, plasate matricial, cum ar fi: coloane, antete (header),
campuri de editare, fiecare cu propriul set de proprietati si metode.
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Elementele componente ale unei grile sunt cele prezente si in
mediul ferestrei Browse:

e liniile, coloanele si celulele;

e barele de derulare folosite atunci cand dimensiunea grilei

depaseste dimensiune zonei vizibile;

e antetul (header) — capul de tabel;

e coloana de marcare a liniilor;

e coloana de stergere a liniilor.

Obiectul Grid are o organizare interna arborescenta, fiind dispus
pe nivele: la primul nivel sunt situate coloanele apoi antetele coloanelor
si obiectele de interfata:

E Grid Grila

Columni Coloanal

Header1 Antetl
ahl| Text1i Camp1l
Column2 Coloana2
Header2 Antet2
ahbl| Text2 Camp2

Grila si elementele din grila au anumite proprietati cum ar fi:
e Proprietatea RecordSourceType stabileste sursa de date
a grilei:

o 0 - Table si 1 - Alias, sursa de date este un tabel de
date care va fi deschis automat la initializarea grilei. in
acest caz, inregistrarile tabelei vor fi linii in grila, iar
campurile tabelului de date vor fi coloane;

o 2 - Prompt -sursa de date (tabelul de date) se
specifica la executia formularului;

o 3 - Query (interogare);

o 4 - SQL Statement (instructiuni SQL).

e Proprietatea RecordSource specifica denumirea exacta a
sursei de date.
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™ Aplicatii

1° S35 se editeze urmétorul formular:

.| Calcule financiare

Functia
a1 = FV

[ =Y
az  Payment
a3

Calculeaza
rezultat
" Indicatii

Se lanseaza Constructorul de formulare.

» Se stabilesc proprietatile obiectelor in felul urmator:

Obiect Tip Proprietate Valoare Observatii
proprietate
== Form Caption Calcule
;I Form1l financiare
- Button Caption Calculeaza | Color Pallete : Verde
Command1 | command
FontBold .T. -True
A Label Caption Functia: Color Pallete : Rosu
= %l Labell
') Optiongroup | Name Opt
I:,‘\,, Caption Fv Color Pallete : Rosu
Payment Caption PV Color Pallete : Rosu
Caption Payment Color Pallete : Rosu
FontBold .T. -True
Text Box Name al Color Pallete
al Albastru
FontSize 11
FontBold .T. -True Primul argument
Text Box Name a2 Color Pallete
a2 Albastru
FontSize 11
FontBold .T. -True Al doilea argument
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Text Box Name a3 Color Pallete
—1 a3 Albastru

FontSize 11

FontBold .T. -True Al treilea argument
. Text Box Name Rezultat Color Pallete : Rosu

rezultat
FontSize 12
FontBold T. -True Afiseaza rezultatul

= Se stabilesc metodele (secventele de cod) folosind pagina Method

din fereastra Properties:
Obiect Metoda Secventa de cod

Click Event al=val(ThisForm.al.Value)
. (se poate a2=val(ThisForm.a2.Value)
Calculeazs | €xecuta si a3=val(ThisForm.a3.Value)
dublu click pe | Opt=ThisForm.Opt.Value
obiect) do case
case Opt=1
ThisForm.rezultat.Value=FV(al,a2,a3)
case Opt=2
ThisForm.rezultat.Value=PV(al,a2,a3)
case Opt=3
ThisForm.rezultat.Value=Payment(al,a2,a3)
endcase
Observatie: Deoarece valorile introduse in Text Box-uri sunt
de tip sir de caractere, este necesara convertirea lor in valori
numerice, utilizand functia val,

» Se salveaza si se executa formularul astfel creat.

2% S5 se editeze un formular pentru actualizarea datelor din tabelul de
date Personal.dbf.
%" Indicatii
= Se include in mediul de date al formularului, Data Environment,
tabelul Personal.dbf si se importa in formular, ca obiecte, cAmpurile
tabelului de date, prin tragere, cu mouse-ul in zona de editare a
formularului. Aceste obiecte vor fi considerate de Constructorul de
formulare ca fiind de tip Text Box (txtNume, txtMarca,
txtFunctia, txtSalariu, txtDatanast), de tip Edit Box (pentru
cdmpul Adresa care este Memo) sau de tip Check Box (pentru
cdmpul Sex).



58 Baze de date in Visual FoxPro

= Actualizare
Humele |t;ﬂMume ‘ Contor i‘
Marca titMar  Saltlamarca |M
Vizualizare
Functia |mFunctin
_ TR R Adauga
Salariu  [txtSalariu
edtAdresa J Sterge
Data —_—
nasterii txtDatanast
Stop
[ Sex J _

= Se eticheteaza denumirile cAmpurilor din tabelul de date (Numele,
Marca, etc.) folosind obiecte de tip Label.

= Se stabilesc proprietatile obiectelor in felul urmator:

Obiect Tip Proprietate Valoare Observatii
proprietate
= E Form Caption Actualizare
H Form1l
[ Button Caption Vizualizare | Color Pallete : Mov
Command1
Command
[ Button Caption Adauga Color Pallete : Verde
Command2
Command
[ Button Caption Sterge Color Pallete : Albastru
Command3
Command
[ Button Caption Stop Color Pallete : Rosu
Command4
Command
M Text Box | Name M Pozitionare pe o anumitd
marca
FontBold .T. -True
% Spinner Name Contor Contorul inregistrarilor
— | Contor
Value 1
FontBold .T. -True
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= Se stabilesc metodele (secventele de cod) folosind pagina Method
din fereastra Properties:

Obiect Metoda Secventa de cod
Click browse
D Event
Vizualizare
Click append blank
] Event ThisForm.Refresh
Adaugi ThisForm.Contor.Value=recno()
Click delete
] Event pack
Sterge ThisForm.Refresh
ThisForm.Contor.Value=recno()
Click ThisForm.Release
D Event
Stop
Lost Focus | locate for This.Value=Marca
M Event if found()
ThisForm.Refresh
ThisForm.Contor.Value=recno()
endif
Metoda Lost Focus permite ca la iesirea din campul de editare sa
se execute secventa care permite:
- pozitionare pe campul Marca
- introducerea, in Text Box-uri a valorilor din tabelul de date
(refresh)
- afisarea numa rului inregistra rii curente - recno()
% LostFocus | s=This.Value
= Event if s>=1 and s=<reccount()
Contor goto s
ThisForm.Refresh
else
ThisForm.Contor.Value=recno()
endif
- pozitionare pe valoarea inscrisa (goto s)
DownClick | - /a fel ca la Contor.LostFocus
Event
UpClick - la fel ca la Contor.LostFocus
Event

= Se stabileste ordinea de activare a obiectelor prin actionarea
butonului Set Tab Order.
*» Se salveaza si se executa formularul astfel creat.
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3% S§ se editeze un formular pentru evidenta unor calificative. In
mediul de date al formularului se vor introduce (in aceasta ordine!)
tabelele de date:

a) Tabelul de date Calificative.dbf, avand structura:

Nume Character 30
Notal Numeric 2
Nota2 Numeric 2
Media Numeric 5,2

b) Tabelul de date Personal.dbf.

" Acordare calificative

Numele
Combol j Adauga | Stop
Calificative
harcaMumele persoanei Mota 1 MotaZ | Media
[abl| abl abl abl

L o

¥~ Indicatii
» Obiectul GrdCalificative poate fi creat in formular prin tragerea

tabelului Calificative.dbf, cu mouse-ul, din fereastra Data
Environment.
» Se stabilesc proprietatile obiectelor active in felul urmator:

Obiect Tip Proprietate Valoare Observatii
proprietate
- Form Caption Acordare
=2 Formi calificative
Button Caption Adauga
g Adauga | ommand
FontBold .T. -True
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Button Caption Stop
- Stop Command
FontBold .T. -True
E; Combo FontBold .T. -True Permite
= Box selectarea unei
Combo1l componente din
fisierul
Personal.dbf
RowSourceType | 2 - Alias
RowSource Personal.marca+ Afisarea listei se
Personal.nume face pe doud
coloane
Grid FontSize 10 Liniile listei se
E adauga prin
actionarea
GrdCalificative butonului
Adauga
Header1 Caption Numele persoanei
Alignment 2 — Middle Center La fel si pentru
celelalte campuri
Textl Enabled .F. - False La fel pentru
coloana 4
= Se stabilesc metodele (secventele de cod) folosind pagina
Method din fereastra Properties:
Obiect Metoda Secventa de cod
Lost repl media with (notal+nota2)/2
- Focus
GrdCalificative,
Column2,
Textl
-campul medlia rezulta din calcul
- la fel pentru GrdCalificative, Column3, Text1
Click append blank
. Adaugs Event repl nume with personal.marca-+personal.nume
ga .
thisform.refresh
-introduce in lista marca si numele persoanei
Click ThisForm.Release
lj Sto Event - - /A -
P -dezactiveaza (inchide formularul)

= Se stabileste ordinea de activare a obiectelor prin actionarea
butonului Set Tab Order.
» Se salveaza si se executa formularul astfel creat.
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5. Proiectarea meniurilor|

Meniurile sunt obiecte de interfata care pun la dispozitia
utilizatorului o serie de optiuni care permit alegerea si declansarea
unor operatii de prelucrare. Aproape orice interfata grafica contine,
intr-o forma sau alta, un meniu. Un meniu apare, de obicei, in partea
superioara a ferestrelor de aplicatii si are o structura standard, iar in
general, orice operatie care poate fi executata in cadrul unei aplicatii
trebuie sa aiba un corespondent in meniul acesteia, pentru a putea fi
executata. Utilizatorul isi construieste un model mental al structurii
aplicatiei prin simpla examinare a meniurilor si a articolelor de meniu,
meniul reprezentand un mijloc prin care utilizatorul comunica
sistemului ce operatie sa efectueze la un moment dat.

Meniu orizontal Optiune selectata din meniul orizontal
(Meniu Bar) l Optiune selectata din submeniu
Firna Fitiere Cumparan | Ydnzan Avize  Ajutor
Factur definitive prin lei CTRL+L
Facturi definitive prin waluta CTRL+Y
Submeniu Vertical Facturi in numerar

(Submenu) Bonwn de casa CTHL+E

Inzaszar clienti

Lizta documente wanzarni
Un meniu este format, in general, dintr-o bara (sau un
submeniu orizontal) care contine mai multe optiuni. Fiecare dintre
acestea are asociat un submeniu vertical, care este activat numai la
alegerea optiunii respective. Alegerea de catre utilizator a optiunilor
meniurilor verticale poate declansa o operatie de prelucrare sau poate
determina afisarea unui nou submeniu vertical.

5.1. Crearea si deschiderea unui meniu

|:ﬁ|| Crearea unui meniu (fisier cu extensia implicita MNX)
poate fi initiata prin comanda:
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gMODIFY MENU [<nume meniu>]

sau prin alegerea optiunii File, New din meniu (in acest caz in caseta
se selecteaza Menu si New file). Din fereastra deschisa pe
ecran se alege butonul Menu (meniu), daca se doreste crearea unui
meniu cu bara si submeniuri verticale, respectiv butonul Shortcut
(scurtatura), daca se doreste construirea unui submeniu vertical,
avand subordonate alte meniuri verticale. Astfel va fi lansat in lucru
Constructorul de meniuri.

- |
|E| Activarea (deschiderea) unui meniu care a fost deja
generat se poate realiza prin selectarea acestuia (File, Open, Files of
type: Menu (*.mxx)) sau prin comanda MODIFY MENU.

@ Sfat

Inainte de a stabili componentele unui meniu si caracteristicile
acestora trebuie precizate o serie de optiuni, cum ar fi pozitia
fata de meniul sistemului Visual FoxPro. Optiunile generale ale
unui meniu pot fi precizate in fereastra de dialog General
Options (optiuni generale): View, General Options... din meniul
Visual FoxPro-ului.

5.2. Definirea componentelor unui meniu

Butoanele din sectiunea Location (locatie) stabilesc pozitia
noului meniu fata de meniul sistem:

= Replace - inlocuirea meniului sistem;

= Append - adaugare;

= Before - plasarea noului meniu inaintea submeniului sistemului
specificat in lista derulanta alaturata (care este afisata numai la
selectarea butonului);

= After - noul meniu va fi plasat dupa submeniul specificat.
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% General Dptions

Procedure:

rLocation————  Menu code
{* Replace [~ Setup...
" Append [ Cleanup...

" Befare
" Ater [~ Top-Level Form

Se pot specifica secvente de cod (Meniu code) la initializarea
meniului (crearea sa) si stergerea meniului (eliminarea sa din
memorie). Secventele de cod respective se specifica in ferestre
deschise prin activarea comutatoarelor Setup (initializare) si
Cleanup (stergere), urmata de actionarea butonului OK.

In fereastra Meniu Designer sunt enumerate si descrise
optiunile meniului creat si o serie de obiecte de interfata folosite la

"8l Menu Designer - meniuri.mnx - =] x|
Fesult Options bdenu level:
| | Subrenu E” E dit I J :I I Menu Bar ;I
W Fiziere Subrmenu
= . ~ Itermn
< Curmparari Subrnenu
“<Vanzarn Subrmenu Insert
| Ayt ze Subrmenu Insert Bar..
A jutor Subrnenu

Delete

f LK

Freview

[~

manipularea acestor optiuni. La un moment dat, in fereastra de lucru,
este afisat numai grupul de optiuni al unui subsistem (orizontal sau
vertical) al meniului proiectat. O optiune poate fi folosita pentru
accesul la un alt submeniu sau poate fi dedicata declansarii unei
actiuni. Pentru a reveni la meniul imediat superior se foloseste lista
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derulanta Menu level (nivel meniu), in care sunt disponibile toate
meniurile superioare ierarhic meniului curent.

In fereastra Constructorului de meniuri, pe coloane, se specificd
caracteristicile optiunilor, astfel:

1. Coloana Prompt cuprinde textele informative ale optiunilor in
care se pot introduce si combinatii speciale, prin intermediul
carora se obtin diferite efecte:

Combinatia Efect

\<

Daca este plasata inaintea unuia dintre caracterele sirului
face ca acel caracter sa fie folosit ca o tasta pentru
selectarea directa a optiunii respective, atunci cand
meniul este activat. Caracterul respectiv apare subliniat
in textul optiunii

\ Determina dezactivarea optiunii respective. Aceasta
apare pe ecran in culori sterse, iar alegerea sa nu
declanseaza nici o actiune (chiar daca in cazul sau au fost
specificate operatii de executat)

\- Trasarea unei bare delimitatoare intre mai multe grupuri

de optiuni ale aceluiasi submeniu

2. Coloana Result este destinata precizarii operatiunilor care
vor fi executate la selectarea acestora:

Submenu - activarea unui nou submeniu continand
propriul grup de optiuni. Coloana a treia va contine un
buton (Create sau Edit) la a carei actionare se va intra in
editarea submeniului respectiv;

Command - permite lansarea unei comenzi FoxPro
specificata in campul de editare din dreapta listei (coloana
a treia);

Procedure - executarea mai multor comenzi grupate
intr-o procedura. Butonul din dreapta listei permite
intrarea in editarea procedurii respective.

3. Coloana a treia specifica operatiunea de executat la alegerea

optiunii.

4. Coloana Options (optiuni) este utilizata pentru deschiderea

ferestrei

de dialog Prompt Options, pentru specificarea unor

parametri suplimentari ai optiunii respective cum ar fi:




66

Baze de date in Visual FoxPro

Shortcut (scurtaturda) - cale directa de alegere. Un
Shortcut contine:

2 Prompt Options =
Shaortcut Megohiate
& Mone
Few Label: |CTRL+L =
I - £ Left
Ky Text: IETFEL+L = tiddle
£ Right
Skip For: I |
fezzage: I |
Bar I

LCormrent:

\_ILIL

Cancel

o Campul de editare Key Label (eticheta tasta),
pentru a indica faptul ca optiunea poate fi aleasa
direct prin utilizarea unei combinatii de taste.
Combinatia de taste dorita este introdusa in caseta
Key Label prin apasarea combinatiei de taste
respective.

o Campul Key Text (text tasta) este un text
suplimentar ce poate fi atasat optiunii. in mod
implicit Visual FoxPro repeta tastele de comanda
rapida din caseta Key Label in caseta Key Text, dar
acesta poate fi modificat (de exemplu combinatia
CTRL+L poate fi modificata in ~L).

Skip For (sarita cand...) - permite impunerea unei
conditii prin care s& se controleze accesul la o optiune. in
acest camp este introdusa o expresie logica. Daca
valoarea ei este adevarat, atunci optiunea va Afi
dezactivata, deci nu va fi disponibila pentru utilizator (ea
apare cu culori sterse, pentru a indica aceasta stare).
Daca valoarea expresiei este fals, optiunea va putea fi
aleasa de utilizator. De exemplu, pentru ca o optiune sa
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fie accesibila numai daca un fisier exista pe disc conditia
introdusa poate fi: NOT(FILF(’Furnizor.dbf)).

e Message (mesaj) - are ca efect aparitia unui mesaj
explicativ in bara de stare a Visual FoxPro-ului (plasata in
partea inferioara a ferestrei mediului de programare).

5.3. Previzualizarea meniului

Este recomandabil ca, in faza de editare a unui meniu, sa se
faca afisarea de proba a acestuia, chiar daca el nu a fost salvat sau
programul corespunzator nu a fost inca generat. Acest procedeu se
numeste previzualizare. La previzualizare, alegerea unei optiuni a
meniului nu este insotita de executia comenzii corespunzatoare, ci
doar de afisarea acesteia. Previzualizarea meniului in curs de editare
se realizeaza prin actionarea butonului de meniuri sau utilizdnd
meniul principal al sistemului: Menu, Preview. In starea de
previzualizare, meniul sistemului este inlocuit de meniul in curs de
editare, iar pe ecran este afisata o fereastra care indica optiunea
selectata din acest meniu.

5.4. Generarea si rularea meniurilor|

Un meniu editat poate fi salvat ca un fisier cu extensia implicita
.MNX. Pentru a putea folosi meniul, trebuie generat un program la a
carui rulare meniul sa fie activat. Aceasta operatie poate fi realizata
din mediul Visual FoxPro: Menu, Generate... In fereastra deschis pe
ecran se precizeaza numele fisierului ce va fi generat:

1 Generate Menu x|

Output Eile: IE:'\pngram Filezdewvstudiohfphjobhmerniurn. mpr J

Cancel |

In mod implicit, acesta are acelasi nume cu cel al fisierului in
care este memorat meniul, dar extensia .MPR.
O data generat meniul, acesta poate fi rulat printr-o comanda
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DO. Deoarece comanda DO presupune extensia implicita PRG (de la
programe), este necesara specificarea extensiei .MPR:
DO <meniu>.MPR
@Observatie

Revenirea la meniul standard al mediului de programare Visual
_FoxPro se realizeaza prin comanda:
. SET SYSMENU TO DEFAULT

E Aplicatie
Sa se editeze un meniu pentru crearea si modificarea
structurii unui fisier cat si pentru editarea continutului lui:

Fisier Skop
_reare CTRL+C
Modificare CTRL+M
Editare CTRL+E

¥ Indicatii
Se lanseaza Menu Designer.

Se editeaza optiunile meniului principal.

Praompt Result Optiong Menu level
% Figier Submenu J | Menu Bar j
Y Stop Procedure
» Optiunea Stop are asociata urmatoarea procedura:
Procedure
close all

set sysmenu to default

» Se editeaza optiunea Fisier din meniu.

Prampt Result [ ptiohs Menu level:
1 |'\<:I:reare | |I:nmman|:| - | ||:reate | ﬂJ |Fisier j
Y Modificare Cormmand modify structure +
b Submenu
W Editare Cornmand browze +

» Se previzualizeaza, se genereaza si se ruleaza meniul creat.
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6. Generarea rapoartelor

Raportul reprezinta un set de informatii, constituite pe baza
datelor introduse anterior in bazele de date, care urmeaza a fi tiparit
la imprimanta sau afisat pe display-ul calculatorului. Definirea unui
raport se realizeaza, ca si in cazul formularelor, prin utilizarea
tehnologiei POO (Programare Orientatd Obiect) care permite
definirea si modificare proprietatilor obiectelor introduse in raport.

Componenta Visual FoxPro-ului care permite crearea gi
modificarea rapoartelor precum si generarea secventei de cod
necesare pentru executia acestora este Report Designer.

6.1. Crearea si deschiderea unui raport

D | Crearea unui raport (fisier cu extensia implicita .FRX)
poate fi initiata prin comanda:
 CREATE REPORT [< nume raport>]

sau prin alegerea optiunii File, New din meniu (in acest caz in caseta
se selecteaza Report si New file).

- |
= Activarea (deschiderea) unui raport se poate realiza prin
meniu (File, Open, Files of type: Report (*.frx)) sau prin comanda:

'MODIFY REPORT < nume raport> |
@Observatie
Prin lansarea Constructorului de rapoarte, in fereastra

Repart

TitledS ummary. .
Data Grouping. ..
Yarnables. ..
Default Eant...

Private Data Sezsion

Quick Repart...
Run Report
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Report Designer, meniul principal va include optiunea Report
care contine optiuni referitoare la diferite operatii.

]l 6.2. Imprimarea si afisarea rapoartelor

Un raport este un fisier in care sunt memorate elementele sale
precum si caracteristicile acestora. Imprimarea (Print) unui raport
poate fi realizata in unul din urmatoarele moduri:

o din meniul principal (Report, Run Report),

: &
o prin actionarea butonului ;l. sau a butonului % din linia

de instrumente,
Q prin comanda:

REPORT FORM <nume raport> TO PRINTER [PROMPT]
(clauza PROMPT este folosita pentru specificarea parametrilor
de tiparire)

Pentru afisarea sau previzualizarea (Preview) pe ecran se
poate utiliza:

o butonul |&| din linia de instrumente standard,
o comanda:
REPORT FORM <nume raport> PREVIEW_§

Vizualizarea informatiilor din raport se realizeaza utilizdnd bara
utilitara de mai jos:

Pagina anterioara Pagina urmatoare

| |
Hl 4 | |]ﬁ'_n,| 3 | Hl |1|:||:|?§ .,I _ﬂ_j =) Tipérire
i i ' =

~ |
Prima pagina Ultima paginéL Inchidere afisare

Selectare pagina Scala de afisare

@Observatie

Se poate obtine trimiterea raportului spre un fisier (in loc de
imprimanta) cu ajutorul clauzei TO FILE a comenzii REPORT
FORM:

REPORT FORM <nume raport> TO FILE <fisier> [ASCII]
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Clauza ASCII determina modul de scriere in fisier: in prezenta
clauzei formatul fisierului va fi text, iar in absenta acesteia formatul
va fi unul specific imprimantei (informatiile se depoziteaza in fisierul
respectiv, exact cum s-ar trimite la imprimanta).

6.3. Constructorul de rapoarte

o Report Designer - fereastra principala care contine obiectele
raportului.

o Data Environment - mediul de date al raportului, fereastra
pentru precizarea tabelelor de date care vor fi deschise automat in
momentul rularii raportului.

o Barele utilitare

o Report Designer Toolbar - bara de butoane standard a
raportului:

Data Grouping Color Palette Toaolbar

E|;| | -}@l%“?‘; ‘\‘LayoutToolbar
|

Data Environment Report Controls

Butoanele din aceasta bara de instrumente permit
deschiderea/inchiderea ferestrelor: Data Environment, Data Grouping
(gruparea datelor) sau a barelor de lucru:

o Report Control Toolbar - butoanele de control;

o Color Palette Toolbar - stabilirea atributelor de culoare;

o Layout Toolbar - alinierea obiectelor in formular,

suprapunerea obiectelor, etc.

@ Sfat
Lucrati cu barele de instrumente asociate Constructorului de
rapoarte. Daca acestea nu sunt afisate utilizati meniul: View,
Toolbars...
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O data pornit Constructorul de rapoarte, pe ecran este afisata
fereastra de editarea a raportului.

Un raport este constituit din benzi care nu redau exact ceea ce
va fi in raportul final, dar codifica modul in care se determina ceea ce
se afiseaza in raport. Un raport poate contine urmatoarele benzi:

= Detail (detalii) - genereaza randurile de detalii (continutul de
baza al raportului). Pentru un raport care preia datele dintr-o
tabela, banda de detalii a raportului ar putea corespunde
inregistrarilor tabelei;

= Title (titlu) - include o zona care se afiseaza o singura data, pe
prima pe pagina a raportului. Aceasta banda contine de obicei
titlul raportului si eventual, capul de tabel, daca acesta nu
trebuie repetat pe fiecare pagina in parte);

= Summary (rezumat) - specifica o zona care este afisata pe
ultima pagina a raportului, la sfarsit, o singura data;

= Page Header (antet de pagind) - genereaza textul care va fi
afisat in partea superioara a fiecarei pagini a raportului;

= Page Footer (subsol de pagina) - genereaza continutul partii
inferioare a fiecdrei pagini a raportului;

» Group Header n (antetul grupului de nivel n) si Group Footer

{5 Beport Designer - Report] -0 x|
i i 2 |2 |4 |5 | 7 3 |2 |10 [11 | <]

a Title

4 FPage Header

& Detall

4 Fane Footer

']
A& Summary =i

Al o[
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n (subsolul grupului de nivel n) - genereaza in raportul final
mai multe grupuri, in functie de niste valori numite chei de
grupare, putandu-se preciza continutul benzii antet de grup,
respectiv subsol de grup;

Un raport contine cel putin trei benzi: antetul de paging,
detaliile si subsolul de pagina. Daca se doreste inhibarea afisarii lor,
trebuie reduse la dimensiunea zero (chiar daca apar in fereastra
raportului, nu genereaza nimic in raportul final). Benzile de titlu si de
concluzii sunt afisate optional, afisarea lor putand fi validata sau
invalidata prin meniu: Report, Title/Summary.

Fiecare dintre aceste doua benzi are asociat un comutator, New
page (pagina nouad), la activarea caruia banda corespunzatoare va
incepe pe pagina noua:

= Title/Summary

- Report title
[ Title band

I hewinage Cancel |
~ Report summary ——

W Summary band
[~ Mew page

5/ Mediul de date al raportului

Un raport preia date din una sau mai multe tabele si le
aranjeaza in pagina. Deci la construirea raportului este necesara
specificarea tabelelor sursa. Mediul de date al unui raport se
configureaza in fereastra mediului de date deschisa prin meniu: View,
Data Environment sau prin actionarea butonului corespunzator din
bara de instrumente standard a raportului. O data deschisa aceasta
fereastra, la meniul sistemului este adaugat un nou submeniu, numit
DataEnvironment, care contine optiuni referitoare la configurarea
mediului de date.
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Fontul implicit al raportului

La construirea unui raport, trebuie stabilit ca font implicit cel
care predomina printre obiectele raportului, pentru celelalte obiecte
fontul urmand a fi specificat explicit. Fiecarui obiect nou definit in
raport 1i va fi atribuit fontul implicit al raportului, care poate fi
schimbat ulterior.

Stabilirea fontului implicit al raportului se face prin meniu:
Report, Default Font, iar caracteristicile fontului sunt specificate in
caseta de dialog deschisa pe ecran.

Tipuri de obiecte incluse in rapoarte

Editarea unui raport trebuie sa inceapa prin introducerea unor
obiecte in acesta. Pentru aceasta, se actioneaza butonul
corespunzator din Report Controls Toolbar si se selecteaza obiectul
care va fi inclus in raport:

Label Line Rounded Rectangle
| | I
Al + OO =)
I I

! Picture/OLE
Bound Control

Field Rectangle

él Label - Texte informative.

Textele informative reprezintd un sir de caractere de lungime
variabilda. Pentru a stabili pozitia textului informativ se pozitioneaza
cursorul in punctul dorit din raport, dupa care se executa clic cu
mouse-ul. Cand se termina introducerea textului, se executa un clic in
afara obiectului nou creat.

Un obiect Label creat poate fi repozitionat, prin tragere cu
ajutorul mouse-ului, pe suprafata raportului. Se pot efectua si trageri
dintr-o banda in alta, nu numai in cadrul aceleiasi benzi.

Fontul folosit la afisarea textului este stabilit in ferestrea Font,
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care se deschide prin meniu: Format, Font. Astfel, pot fi
specificate toate caracteristicile fontului: setul caractere (Font),
dimensiunea (Size), stilul (Font style), culoarea (Color), etc.

Field - Campuri.

Campurile reprezinta elementele variabile ale unui raport,
putand genera in raportul final mai multe valori, valori care vor fi
determinate de sursa de date precizata: o variabila a raportului, o
expresie de calcul, un cdmp al unui tabel de date. Caracteristicile
legate de fontul in care se realizeaza afisarea valorii din camp se
stabilesc la fel ca pentru obiectele de tip Label.

Definirea caracteristicilor unui obiect de tip Field se realizeaza in
fereastra de dialog Report Expression (deschisa prin dublu clic pe
obiect).

Pozitia campului (Field position) relativa la banda din raport in
care este definita poate fi: Float (pozitie variabila, in functie de
obiectele definite deasupra lui), Fix relative to top of band (pozitie
fixa relativ la marginea superioara a benzii), Fix relative to bottom of
band (pozitie fixa relativ la latura inferioara a benzii).

In caseta Expression se inscrie expresia care va furniza
valoarea ce trebuie afisata. De multe ori, aceasta expresie este un
simplu cdmp al unei tabele sursa sau o variabila de lucru.

= Report Expression

E=presszion: Imfi:-c_denumire J | ok I

Format; I | Cancel |

Field pozition
—1 © Float LCalculations... |

e

* Fix relative to top of band Frint ‘wihen... |

™ Fix relative ta bottom of band

[ Stretch with overflaw

Cornrent
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Formatul de afisare al campului (caseta Format) reprezinta un
sir de caractere (macheta de formatare). Acest format se poate stabili

si in mod interactiv, prin actionarea butonului din dreapta casetei, =
care determina deschiderea ferestrei Format.

Asupra valorilor asociate obiectelor Field se pot aplica diferite
functii pentru a obtine unele informatii sintetice: suma (Sum), media
aritmetica (Average), valoarea maxima si minima (Highest, Lowest),
deviatia standard (Standard deviation), varianta (Variance). Functia
care se aplica asupra unui camp al unui raport este precizata in
fereastra de dialog Calculate Field, deschisa prin actionarea
butonului Calculations:

¢ Calculate Field

Feset: | End of Report j

- Calculate
& Wathing

" Count

™ Sum

™ Average

" Lowest

™ Highest

™ Standard deviation

™ Variance

OLE

| L |D|G|| Obiecte semigrafice si grafice.

In cadrul unui raport pot fi desenate linii, chenare sau pot fi
introduse imagini. In legdturd cu aceste obiecte pot fi precizate
anumite caracteristici cum ar fi Pen (penita) - Format Pen, Fill
(umplere) - Format Fill, etc.
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E Aplicatie

1° S§ se creeze tabelulul de date, mfix.dbf

Denumire Yaliny | Valamor
Calculatar Pentium 11 1,2 GHz 1BER0000: 7042500
Calculatar Pentium IV 1.5 GHz 178R0000; 2032500
Calculator AMD Athlon =P 1600+ 14200000  E330000
Imprimanta &4 HP 56 1950000; 877500
Fax bModern ROBOTICS 56k, 1277000; 574650

avand structura:
Denumirea mijlocului fix DENUMIRE C 30
Valoarea de inventar VALINV N 10
Valoarea amortizata VALAMOR N 10

2° S35 se genereze, pe baza tabelului de date definit anterior
urmatorul raport:

Situatia mijloacelor fixe

Data curenta 18062003

Denumire val. inventar val. amortizata
Calculator Pentium IIT 1,2 GH= 15650000 TO4z2500
Calculator Pentium IV 1,5 GH= 17850000 S032500
Calculator AMD  Athlon XP 1600+ 14200000 6390000
Imprimanta A4 HP 656 1250000 77500
Fax Modem ROBOTICS S6k 1277000 574650
Total SO9z7000 22917150

" Indicatii
» Se lanseaza Constructorul de rapoarte.
= In mediul de date al raportului se introduce tabelul de date definit
anterior.
= Se includ in raport obiectele necesare si anume:
o In banda Page Header:
e textele informative (denumirea raportului, capul de
tabel),
e elementele semigrafice (linii, chenare),
e cAmpul care furnizeaza data calendaristica.



78 Baze de date in Visual FoxPro

o In banda Detail se trag, cu mouse-ul, din mediul de date
al raportului, cdmpurile: denumire, valinv, valamor.

o In banda Summary se introduc cédmpurile valinv,
valamor. Pentru ca acestea sa afiseze valori totalizatoare
se executa cite un dublu clic pe ele pentru a deschide
fereastra Report Expresion. Aici, se actioneaza butonul
Calculations si se selecteaza functia Sum.

i Report Designer - mf.frx -0l x|

Situatia mijloacelor fixe

Data curenta

il

- Denumire val. inventar Yal. amortizata

A Page Header
0 ; .

lderurmire | | valiny || falarmor

A Detal

A Page Footer
i ,

Total lvalin | |valamor |

A Summarny .

A |

3° S5 se previzualizeze si s& se salveze raportul editat.

7. Crearea si editarea proiectelor

Proiectul reprezinta un fisier cu extensia implicita .PJX care
permite gruparea intr-o forma unitara a componentelor unui sistem
informatic cum ar fi baze de date, tabele, programe, formulare,
meniuri, rapoarte, interogari etc., pentru a tine evidenta acestora.
Proiectarea unei aplicatii inseamna, in general, crearea unui fisier
proiect la care sunt adaugate pe rand componentele sale. Mediul de
programare Visual FoxPro permite ca toate operatiile care se
efectueaza asupra elementului unui proiect sa poata fi declansate din
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interiorul proiectului, prin intermediul resursei numita Gestionar de
proiecte.

Prin generarea proiectelor se creeaza posibilitatea desfasurarii
unor serii de operatii care permit:
o actualizarea automata a proiectului, atunci cand intre forma
sursa si cea compilata se constata desincronizari;
o crearea fisierelor de aplicatii si a programelor executabile.

7.1. Crearea si deschiderea unui proiect

Crearea sau deschiderea unui proiect este declansata prin
comanda:

'MODIFY PROJECT [< nume proiect>]

sau prin alegerea optiunii File, New din meniu (in acest caz in caseta
se selecteaza Project si New file). Astfel este deschisa fereastra
Gestionarului de proiecte:
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i Project Manager - Conturi
Al | D ata | D ocuments | Clazzes | Code | Other |
-k Data ~l Hew.
=& Documents —_—
=1-E8 Forms Add...
e # Reports Madify
~f= Labels
WP Clazz Libraries Fun
#- Code
- Other _Remove..
lI Build...
Dezcrption;
Fath: c:hprogram files\devztudiotwiphjobhcontract. zox

Fereastra include o lista cu elementele componente ale
proiectului, grupate pe categorii (aceste categorii apar si in paginile
alternative ale ferestrei):

Tipul elementului

Categoria
- Data
-5y Databases - baze de date
- Free Tables - tabele izolate
Oueries - - interogari

=-EE Documents

B8 Forms - formu.[:re
“Eroee | o s
=P Labels )
-0 Code programe
~01 Programs _ biblioteci API

-.[€] AP Libraries

_ — - aplicatii
w21 Applications plicat
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= Other meniuri
+}- Menus I
. Text Files i flsler‘-e te)-(t
H Other Files - alte tipuri de
fisiere

7.2. Editarea proiectelor]

Editarea proiectelor este realizata cu ajutorul grupului de

butoane din partea dreapta a ferestrei Project Manager. Astfel, dupa
selectarea din categoria sa a tipului elementului se actioneaza unul
din butoanele:

o

New - adaugarea unui element nou la proiect (va fi pornit
Constructorul asociat tipului de element specificat).

Add - daca elementul este deja creat si trebuie doar adaugat la
proiect. Din fereastra de dialog deschisa pe ecran se selecteaza
fisierul corespunzator.

Modify - editarea (modificarea) unui element al proiectului (din
Gestionarul de proiecte se porneste direct Constructorul asociat
unui anumit tip de element).

Run - rularea unui element (program, formular, meniu etc.).
Remove - celiminarea unui element din proiect din lista
Gestionarului de proiecte (inlaturarea unui element dintr-un
proiect nu inseamna si stergerea fizica a acestuia de pe disc, ci
doar stergerea indicatorului corespunzator din tabela
proiectului).

Build (construire) - compilarea componentelor prin stabilirea
unor optiuni:

Compilarea elementelor unui proiect are ca efect crearea a

doud tipuri de fisiere:

» fisiere de tip aplicatie care pot fi rulate direct, sub
controlul mediului de programare (Build Application);

» figiere executabile independent de mediul Visual FoxPro
(Build Executable).
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= Build Ophions
- Action
i~ Rebuild Project
" Build Application Cancel
& Build Executable
™ Build OLE DLL Help

- Optionz
[ Recompile &l Files
[ Display Emors
[ Run After Build Version,..

Vor fi compilate componentele noi sau cele care au suferit
modificari de la ultima lor compilare. Pot fi recompilare toate
componentele proiectului, atunci cand se activeaza comutatorul
Recompile All Files din sectiunea Options.

7.3. Generarea fisierelor aplicatie

Aplicatiile reprezinta o forma a proiectului, generata intr-un
singur fisier, de tip aplicatie, care poate fi executat direct de sistem
si care contine programele, formularele, rapoartele si celelalte
elemente ale proiectului. Acest fisier are extensia implicita .APP.

Stabilirea fisierelor modificabile

Din punctul de vedere al incorporarii efective in fisierul
aplicatie, elementele unui proiect se impart in doua grupe:
o fisiere incluse (elemente care fac parte din proiect si sunt
incluse in fisierul aplicatie);
o fisiere excluse (elemente care fac parte din proiect, dar nu
sunt incluse in fisierul aplicatie).

Fisierele excluse au in stanga numelor lor simbolul &:
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g Data
R Databases

- Free Tables

- #-E @ agenda

ore [ueries

Marcarea unui fisier ca ,exclus” (,inclus”) se realizeaza prin
meniu: Project, Exclude (Include).

Fisierele incluse in proiect sunt asamblate intr-un singur fisier
aplicatie. Dupa generarea proiectului, fisierele marcate ca ,incluse”
sunt protejate la scriere. Unele fisiere care fac parte dintr-un proiect,
cum ar fi tabelele, pot fi modificate de cdtre de utilizator. In acest
caz, fisierele trebuie adaugate la proiect, dar vor fi marcate ca
,excluse”. Fisierele excluse sunt parte a proiectului, dar ele nu sunt
compilate in fisierul aplicatie, asa incat se pot actualiza la utilizare.

@Observatie

In mod implicit, tabelele sunt marcate ca excluse, deoarece
Visual FoxPro presupune ca acestea vor fi modificate in cadrul
aplicatiei. Ca regula generald, elementele unui proiect care au
ca rezultat generarea de cod (formulare, rapoarte, interogari,
meniuri si programe) trebuie incluse in fisierul aplicatie, pe
cand fisierele de date trebuie excluse. Stabilirea fisierelor
incluse, respectiv excluse, se realizeaza pe baza cerintelor
aplicatiei. De pilda, o tabela care cuprinde informatii de sistem
importante sau informatii folosite pentru cautare pot fi incluse
in fisierul aplicatie pentru a le proteja impotriva modificarilor
neavenite. Invers, un fisier raport (.frx) poate fi exclus pentru a
permite modificarea lui dinamica in timpul rularii.
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Punctul de pornire al aplicatiei

Inainte de executarea unei aplicatii trebuie stabilit fisierul
principal al acesteia, adica acea componenta care va fi lansata atunci
cand se executa comanda de rulare a aplicatiei. Stabilirea fisierului
principal (program, formular, meniu) se face prin selectarea acestuia
din lista Gestionarului de proiecte si alegerea optiunii Set Main a
meniului Project. In listd, programul principal va fi afisat cu caractere
aldine:

=-EE Documents
EI Forms
. -8 contracl

=P Labels

A Observatie

Fisierul desemnat ca fisier principal al aplicatiei este marcat ca
parte a proiectului, astfel ca dupa compilarea aplicatiei el va fi
protejat la scriere (read-only). Intr-un proiect nu poate exista
decat un singur fisier principal.

Rularea unei aplicatii

O aplicatie poate fi rulata daca este activat comutatorul Run
After Build din fereastra Build Options sau prin comanda Do (in acest
caz este necesara precizarea explicita a extensiei fisierului):

DO <nume aplicatie>.APP

7.4. Generarea fisierelor executabile

Prin facilitatea de construire a programelor executabile se
obtine o independenta a programelor fatda de mediul Visual FoxPro si
distribuirea lor independenta. Generarea unui fisier executabil (Build
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Executable) pe baza unui proiect se face la fel ca in cazul aplicatiei,
fiind necesara construirea proiectului corespunzator in care trebuie
introduse toate elementele acestuia (fisierele incluse si excluse,
fisierul principal).

Un fisier executabil (cu extensia .EXE) poate fi rulat
independent de mediul Visual FoxPro, fiind totusi necesare o serie de
biblioteci de proceduri ale sistemului, acesta functionand in cooperare
cu doua biblioteci de legaturi dinamice - Vfpér.dll (rVfp500.dll in
Visual FoxPro 5) si Vfp6enu.dll - care trebuie asociate aplicatiei
pentru a oferi un mediu Visual FoxPro complet si coerent.

Controlul ciclului de evenimente

Controlul ciclului de evenimente se refera la prelucrarea
evenimentelor generate de utilizator, cum ar fi clicurile de mouse si
apasarile de taste si este realizat prin comenzile:

READ EVENTS si CLEAR EVENTS

Plasarea corecta a comenzii READ EVENTS in cadrul fisierului
principal prezinta importanta, deoarece prelucrarea datelor in fisierul
principal este oprita din momentul executarii comenzii READ EVENTS
pana la lansarea unei comenzi CLEAR EVENTS. Astfel se poate lansa
READ EVENTS ca ultima comanda intr-o procedura de initializare,
executata dupa ce mediul de dezvoltare a fost initializat si interfata cu
utilizatorul a fost afisata. Daca nu se include comanda READ EVENTS,
dupa rulare, aplicatia va returna controlul sistemului de operare
(aplicatia va fi rulata corect din fereastra Command a mediului de
dezvoltare, in schimb, daca ea va fi lansata independent de mediul
Visual FoxPro, aplicatia va aparea pentru scurt timp, apoi va disparea
de pe ecran). De asemenea, aplicatia trebuie sa ofere o modalitate de
a incheia ciclul de evenimente.

Comanda CLEAR EVENTS suspenda prelucrarea evenimentelor
de catre Visual FoxPro si cedeaza controlul catre programul care a
lansat comanda READ EVENTS ce a declansat ciclul de evenimente.
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@ Sfaturi

= Includeti comanda READ EVENTS in fisierul principal. Daca
acesta este
o un formular: in metoda Activate Event;
o un meniu: in procedura Cleanup (meniu: View, General

Options...).

» Asigurati-va ca interfata are un mecanism (cum ar fi un
buton Exit sau o comanda de meniu) pentru a lansa
comanda CLEAR EVENTS.

Rularea unui fisier executabil

Un fisier .EXE poate fi rulat daca este activat comutatorul Run
After Build din fereastra Build Options sau prin comanda Do:
DO <nume aplicatie>.EXE |

E Aplicatie

1° S§ se editeze un proiect, pentru evidenta studentilor inscrisi
la o facultate care sa includa:
a) fisierul INSCRISI.DBF cu structura:

* Numar legitimatie LEG N3
* Numele candidatului NUME C15
= Nota proba 1 N1 N 5,2
= Nota proba 2 N2 N5,2
= Media Media N 5,2
b) urmatorul meniu (marcat ca fisier principal):
Fizier MHite |ezire
Actualizare Mote probal  CTRL+4
Listare Mote proba 2 CTHL+B
edia CTRL+h

c) un formular, pentru actualizarea tabelului de date (optiunea
Fisier, Actualizare);
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d) un raport (Report), pentru listarea tabelului de date
(optiunea Fisier, Listare);

e) O interogarea (Query), pentru afisarea, in ordine
descrescatoarea, a notelor obtinute la proba 1 (optiunea Note,
Note proba_1);

f) O interogarea, pentru afisarea, in ordine descrescatoarea, a
notelor obtinute la proba 2 (optiunea Note, Note proba_2);

g) O interogare pentru afisarea descendenta a mediilor
candidatilor admisi (optiunea Note, Media);

29 S5 se genereze si s& se ruleze fisierul aplicatie.

" Indicatie
Se va include comanda SET SYSMENU TO DEFAULT in procedura
atasata optiunii Jesire

3955 se genereze si s& se ruleze fisierul executabil.
#” Indicatii
a) Se va include comanda READ EVENTS in procedura
Cleanup asociata meniului (View, General Options...).
b) Se va include comanda CLEAR EVENTS in procedura atasatd
optiunii Zesire



