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5 Baze de date

1. Banci si baze de date
1.1. Notiuni generale

O baza de date reprezintd un ansamblu de date integrat, anume structurat si dotat cu o descriere
a acestei structuri. Descrierea structurii poartd numele de dictionar de date sau metadate $i creaza o

interdependenta intre datele propriu-zise si programe.

Baza de date poate fi privita ca o colectie de fisiere interconectate care contin nucleul de date
necesare unui sistem informatic. Astfel, poate fi consideratd drept un model al unor aspecte ale
realitatii unei unitati economice, modelata prin intermediul datelor. Diferitele obiecte din cadrul
realitdtii, ce prezintd interes, sunt denumite clase sau entitati. Pentru aceste obiecte sunt
achizitionate si memorate date referitoare la diferite caracteristici (atribute). Baza de date se
constituie ca un ansamblu intercorelat de colectii de date, prin care se realizeaza reprezentarea unei

realitati.

Datele constituie orice mesaj primit de un receptor, sub o anumita forma.

Informatiile reprezinta cantitatea de noutate adusa de un mesaj din exterior (realitate).

Un fisier este un ansamblu de inregistrari fizice, omogene din punct de vedere al continutului

si al prelucrarii.

O inregistrare fizica este o unitate de transfer intre memoria internd si cea externd a

calculatorului.

O inregistrare logica este unitatea de prelucrare din punct de vedere al programului utilizator.
O inregistrare se compune din cdmpuri (atribute) care descriu anumite aspecte ale realitatii.

Campurile sunt inregistrari logice.

O baza de date trebuie sd asigure:

e abstractizarea datelor (baza de date fiind un model al realitatii),
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o integrarea datelor (baza de date este un ansamblu de colectii de date intercorelate, cu
redundanta controlatd),

o integritatea datelor (se referd la corectitudinea datelor incarcate si manipulate astfel
incat sa se respecte restrictiile de integritate),

e securitatea datelor (limitarea accesului la baza de date),

e partajarea datelor (datele pot fi accesate de mai multi utilizatori, eventual in acelasi
timp),

o independenta datelor (organizarea datelor sd fie transparentd pentru utilizatori,

modificarile in baza de date sd nu afecteze programele de aplicatii).

1.2. Sisteme de baze de date

Sistemele de baze de date, sau bancile de date, reprezintd un sistem de organizare si prelucrare,

respectiv teleprelucrare (prelucrare la distantd) a informatiei, constituit din urmdtoarele trei

elemente:

e colectie de date aflate in interdependenta creare baza

e descrierea datelor si a relatiilor dintre ele de date

¢ un sistem de programe care asigurd exploatarea bazei de date (actualizare, interogare).

Arhitectura sistemului de baze de date este formata din urméatoarele componente (Figura 1):

baza/bazele de date — reprezintd componenta de tip date a sistemului (colectiile de date
propriu-zise, indecsii);

sistemul de gestiune a bazei/bazelor de date — ansamblul de programe prin care se asigura
gestionarea §i prelucrarea complexd a datelor si care reprezintd componenta software a
sistemului de baze de date (Sistem de Gestiune a Bazelor de Date — SGBD);

alte componente — proceduri manuale sau automate, inclusiv reglementari administrative,
destinate bunei functiondri a sistemului, dictionarul bazei de date (metabaza de date) care
contine informatii despre date, structura acestora, elemente de descriere a semanticii,

statistici, documentatii, mijloacele hardware utilizate, personalul implicat.

APLICATII
y . | BAZA DE
UTILIZATORI DATE
ALTE ELEMENTE

Fig. 1
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1.3. Organizarea datelor intr-o baza de date

Arhitectura internd a unui sistem de baze de date conform standardului ANSI/X3/SPARC
(1975) contine trei niveluri functionale. O caracteristica fundamentala a bazelor de date este aceea
ca produce cateva niveluri de abstractizare a datelor prin ascunderea (transparenta) detaliilor legate
de stocarea datelor, utilizatorilor.

Se defineste modelul datelor, ca un set de concepte utilizat in descrierea structurii datelor. Prin
structura bazei de date se intelege tipul datelor, legatura dintre ele, restrictiile aplicate datelor. O
structura de date asociatd unei baze de date poate fi reprezentata pe trei niveluri, Figura 2, astfel:

e Nivelul intern — constituit din schema internd ce descrie structura de stocare fizica a datelor
in baza de date, utilizand un model al datelor fizice. La acest nivel se descriu detaliile
complete ale stocarii s modul de acces la date.

e Nivelul conceptual — sau schema conceptuala, descrie structura intregii baze de date pentru o
cumunitate de utilizatori. La nivel conceptual se face o descriere completd a bazei de date
ascunzandu-se detaliile legate de stocarea fizica si detaliind descrierea entitatilor, tipurilor

de date, relatiile dintre ele si restrictiile asociate.

Vizualizare
grup utilizatori n

/

Vizualizare

Nivel extern grup utilizatori 1

Nivel conceptual Schema conceptuala
Nivel intern Schema interna

‘l"

Date memorate

Fig. 2
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e Nivelul extern — sau nivelul vizual (utilizator), include o colectie de scheme externe ce

descriu baze de date prin prisma diferitilor utilizatori.

In multe SGBD nu se poate face o distinctie clara intre cele trei niveluri, de multe ori nivelul
conceptual este puternic dezvoltat si suplineste aparent celelalte niveluri. De asemenea, la

dezvoltarea aplicatiilor se remarca o contopire a nivelului extern cu cel conceptual.

De la modelul conceptual, cererile sunt adresate modelului intern pentru a fi procesate si
aplicate datelor stocate. Procesul de transfer a cererilor si rezultatelor intre nivele se numeste

cartografiere (mapping).

In functie de categoria de personal implicata in folosirea bazei de date, datele dintr-o baza de
date pot fi structurate pe trei niveluri:

o nivelul conceptual (global) — exprima viziunea administratorului bazei de date asupra datelor.
Acestui nivel 1i corespunde structura conceptuala (schema) a bazei de date, prin care se
realizeaza o descriere a tuturor datelor, intr-un mod independent de aplicatii, ce face posibila
administrarea datelor.

e nivelul logic — exprimd viziunea programatorului de aplicatie asupra datelor. La acest nivel
se realizeaza o descriere a datelor corespunzatoare unui anumit program de aplicatie.

e nivelul fizic — care exprimad viziunea inginerului de sistem asupra datelor. Corespunde
schemei interne a bazei de date prin care se realizeaza o descriere a datelor pe suport fizic de

memorie.

1.4. Modelarea la nivel logic a datelor intr-o baza de date

Modelul de date reprezinta ansamblul de concepte si instrumente necesare pentru a construi o
schema a bazei de date. Modelarea datelor poate viza totalitatea datelor din cadrul bazei de date
(schema/arhitectura datelor) sau o parte a acestora (subscheme ale bazei de date). Schema si
subschema bazei de date sunt modelele logice ale bazei de date, care au asociate principii generale
pentru gestionarea/definirea (structurarea) datelor, manipularea si asigurarea integritatii datelor, fara
a reflecta modul de reprezentare si stocare a acestor date pe suportul de memorie (care sunt ele
modelului fizic).

Se cunosc mai multe tipuri de baze de date dupa modul de organizare, modul de dispunere pe

suport magnetic a informatiei i a elementelor componente:
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modele primitive — datele sunt organizate la nivel logic in fisiere, structura de baza este

inregistrarea, mai multe Tnregistrari fiind grupate in structuri de tip fisier;

baze de date ierarhice — legaturile dintre date sunt ordonate unic, accesul se face numai prin
varful ierarhiei, un subordonat nu poate avea decat un singur superior direct $i nu se poate

ajunge la el decat pe o singura cale;

baze de date in retea — datele sunt reprezentate ca intr-o multime de ierarhii, Tn care un
membru al ei poate avea oricati superiori, iar la un subordonat se poate ajunge pe mai multe

cai;

baze de date relationale — structura de baza a datelor este aceea de relatie — tabeld, limbajul
SQL (Structured Query Language) este specializat in comenzi de manipulare la nivel de
tabela. Termenul relational a fost introdus de un cercetator al firmei IBM, dr. E. F. Codd, in
1969, cel care a enuntat cele 13 reguli de baza necesare pentru definerea unei baze de date
relationale. Baza de date relationala reprezintd o multime structuratd de date, accesibile prin
calculator, care pot satisface In timp minim si Intr-o maniera selectivd mai multi utilizatori.
Aceastd multime de date modeleazd un sistem sau un proces din lumea reala si serveste ca
suport unei aplicatii informatice;

e baze de date distribuite — sunt rezultatul integrarii tehnologiei bazelor de date cu cea a
retelelor de calculatoare. Sunt baze de date logic integrate, dar fizic distribuite pe mai multe
sisteme de calcul. Integrarea bazei de date distribuite se face cu ajutorul celor trei tipuri de de
scheme care sunt implementate:

1. schema globala — defineste si descrie toate informatiile din baza de date distribuitd in
retea,

2. schema de fragmentare — descrie legaturile dintre o colectie globald si fragmentele

sale. Ea este de tipul unu la mai multi si are forma unei ierarhii;
3. schema de alocare — descrie modul de distribuire a segmentelor pe calculatoarele
(nodurile) din retea. Fiecare segment va avea o alocare fizicd pe unul sau mai multe
calculatoare. Schema de alocare introduce o redundantd minima si controlata: un

anumit segment se poate regasi fizic pe mai multe calculatoare.
Utilizatorul unei asemenea baze de date o vede ca pe o bazd de date unica, compacta (nivel
logic), cu toate ca in realitate ea este distribuitd pe mai multe calculatoare legate in retea (nivel
fizic). Aceasta organizare a dus la o crestere substantiala a vitezei de acces la o baza de date Intr-o

retea de calculatoare. Anumite date stocate pe un server local sunt mult mai rapid accesate decat
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daca ele s-ar afla pe un server la distantd, unde baza de date ar fi fost stocatd in intregime
(nedistribuitd);

e modele semantice — orientate spre obiecte. Aceste modele sunt orientate pe reprezentarea
semnificatiei datelor. Structura de baza folositd pentru reprezentarea datelor este cea de clasa
de obiecte definitd prin abstractizare din entitatea fizicd pe care o regdsim in lumea reala.
Aici exista entitati simple si clase de entitdti care se reprezintd prin obiecte simple sau clase
de obiecte, ordonate in ierarhii de clase si subclase. Acest tip de baza de date a aparut din
necesitatea gestiondrii obiectelor complexe: texte, grafice, harti, imagini, sunete (aplicatii

multimedia) si a gestionarii obiectelor dinamice: programe, simulari.

1.5. Sistem de gestiune a bazelor de date

Sistemele de gestiune a bazalor de date (DBMS — DataBase Management System) sunt sisteme
informatice specializate 1n stocarea si prelucrarea unui volum mare de date, numarul prelucrarilor
fiind relativ mic.

Termenul de baza de date se va referi la datele de prelucrat, la modul de organizare a acestora
pe suportul fizic de memorare, iar termenul de gestiune va semnifica totalitatea operatiilor ce se
aplica asupra datelor din baza de date.

In arhitectura unui sistem de baze de date SGBD ocupi locul central.

Un SGBD este ansamblul software interpus intre utilizatori si baza de date si este un interpretor
de cereri de acces sau regasire de date in baza de date, executd cererea si returneaza rezultatul.
SGBD este un sistem de programe care faciliteazd procesul definirii, constructei, organizarii si
manipularii datelor pentru diverse aplicatii. Utilizatorul are acces la SGBD prin intermediul unei
interfete (aplicatie) cu ajutorul careia stabilesc parametrii interogarii si se primeste raspuns; intreg

ansamblul este descris in Figura 3.

Aplicatie SGBD
Utilizator <:> <:> Q)| Bazade

date

Fig.3

Organizarea pe trei niveluri a sistemelor de baze de date este strins legatd de conceptul de

independenta a datelor, in sensul ca sistemul bazei de date poate fi modificat la orice nivel fard a
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afecta nivelurile superioare. Independenta datelor poate fi privitd in doud moduri, corespunzatoare

nivelurilor conceptual (logic) si intern (fizic).

Independenta logica a datelor reprezintd capacitatea modificarii schemei conceptuale fara a
provoca modificari In schema externd sau in programele de aplicate. Schema conceptuala se poate
modifica prin marirea bazei de date datorita addugarii de noi tipuri de inregistrari (o noua coloana

intr-o tabeld) sau date (Inregistrari) sau micsorarea bazei de date in cazul stergerii unor inregistrari.

Independentafizica a datelor este datd de capacitatea de schimbare a schemei interne fara

modificarea schemei conceptuale sau externe.

Functionarea unui SGBD se realizeaza prin comenzi specifice limbajului SQL. Nivelele
conceptual si intern nefiind distinct delimitate sunt adresate printr-un limbaj comun numit DDL —
Data Definition Language, utilizat pentru administrarea si proiectarea bazei de date in definirea
ambelor scheme. Daca SGBD are o delimitare clard intre nivelul conceptual si cel intern, atunci
DDL se foloseste pentru comenzile la nivel conceptual, iar pentru specificarea schemei interne se
foloseste limbajul SDL — Storage Definition Language. Pentru cel de al treilea nivel, extern, se
foloseste limbajul VDL — View Definition Language, destinat utilizatorilor §i pentru interfata
acestora cu nivelul conceptual. Pentru operatiile tipice legate de cautare, inserare, stergere si
modificarea datelor, SGBD dispune de un limbaj de manipulare numit DML - Data Manipulation

Language.

1.5.1. Interfete SGBD

Un SGBD este un ansamblu complex de programe care asigurd interfata intre o baza de date si
utilizatorii acesteia. SGBD este componenta software a unui sistem de baze de date care
interactioneaza cu toate celelalte componente ale acestuia asigurand legdtura si interdependenta
intre ele.

Un SGBD ofera interfetele corespunzatoare tuturor categoriilor de utilizatori pentru a facilita
legétura acestora cu baza de date. Principalele tipuri de interfete:

o [nterfete pe baza de meniuri — care ofera utilizatorilor o listd de optiuni (meniuri) pentru

formularea interogarilor.
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o [nterfete grafice — afiseaza utilizatorului un set de diagrame, cererile sunt formulate prin
manipularea acestor diagrame. De cele mai multe ori interfetele grafice sunt asociate cu
meniurile.

o [nterfete bazate pe videoformate — se utilizeaza pentru introducerea de noi date,
actualizarea bazei de date si cautare.

o [nterfete in limbaj natural — acceptd comenzi scrise in limba engleza sau alte limbi de
circulatie internationald. Interpretarea cererilor se face pe baza unui set de standard de
cuvinte cheie ce sunt interpretate pe baza schemei interne.

o [nterfete specializate pentru cereri repetate (limbaj de comandd) — sunt destinate unei
anumite categorii de utilizatori, de exemplu pentru angajatii unei banci se
implementeaza un mic set de comenzi prescurtate pentru a micsora timpul necesar
introducerii comenzii.

o [nterfete pentru administrarea bazei de date — se utilizeaza pentru comenzile privilegiate
utilizate de administratorii bazei de date si se refera la crearea de conturi, parole, setarea
parametrilor sistemului, autorizarea intrarii pe un anumit cont, reorganizarea structurii de

stocare a datelor din baza de date, accsul la e, inregistrari.

Exemple de SGBD: MySQL, Microsoft SQL, Microsoft Access, Visual FoxPro, Oracle.

1.5.2. Functii si servicii oferite de un SGBD

Un SGBD trebuie sa asigure functiile (Figura 4):

e functia de descriere a datelor — se face cu ajutorul LDD, realizandu-se descrierea atributelor
din cadrul structurii bazei de date, legaturile dintre entitdtile bazei de date, se definesc
eventualele criterii de validare a datelor (§5.1.3.), metode de acces la date, integritatea
datelor. Concretizarea acestei functii este schema bazei de date.

e functia de manipulare — este cea mai complexa si realizeaza actualizarea si regasirea datelor.

e functia de utilizare — asigurd multimea interfetelor necesare pentru comunicare a tuturor
utilizatorilor cu baza de date.

Categorii de utilizatori:
neinformaticieni — beneficiarii informatiei, nu trebuie sd cunoasca structura bazei de date, nu
trebuie sa programeze aplicatii, ci doar sd le foloseasca prin intermediul unei interfete suficient

de prietenoase.
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informaticieni — creaza structura bazei de date si realizeaza procedurile complexe de exploatare

a bazei de date;

administratorul bazei de date — utilizator special, cu rol hotarator in functionarea optima a

intregului sistem.

functia de administrare — administratorul este cel care realizeazd schema conceptuala a
bazei de date, iar in perioada de exploatare a bazei de date autorizeaza accesul la date, reface
baza in caz de incident.

functia de protectie a bazei de date — ansamblul de masuri necesare pentru asigurarea
integritatii (semanticd, acces concurent, salvare/restaurare) si securittii datelor (autorizare

acces, utilizare viziuni, criptare).

UTILIZATORI

| FUNCTIILE
| SGBD UTILIZARE
MANIPULARE DESCRIERE ADMINISTRARE

BAZA DE
DATE

Fig. 4

Prin acestea, un SGBD trebuie sa asigure:

definirea — crearea bazei de date;

introducerea (adaugarea) datelor in baza de date;

modificarea structurii sau a unor date deja existente in baza de date;
stergerea datelor din baza de date;

consultarea bazei de date — interogare/extragerea datelor.
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In plus un SGBD mai asiguri si alte servicii:
e suport pentru limbaj de programare;
e interfata cat mai atractiva pentru comunicarea cu utilizatorul;
e ftehnici avansate de memorare, organizare, accesare a datelor din baza de date;
e utilitare Incorporate: sistem de gestiune a fisierelor, listelor, tabelelor etc.;

e “help” pentru ajutarea utilizatorului in lucrul cu baza de date.

Aparitia si raspandirea retelelor de calculatoare a dus la dezvoltarea SGBD-urilor in directia
multiuser: mai multi utilizatori folosesc simultan aceeasi baza de date.

Principalul avantaj al retelelor a fost eficienta mult sporitd de utilizare a resurselor sistemelor de
calcul: la o baza de date aflata pe un server central au acces simultan mai multi utilizatori, situati la
distanta de server, de unde rezultd o buna utilizare a resurselor server-ului si o economie de
memorie datoratd memordrii unice a bazei de date.

Un SGBD este dotat cu un limbaj neprocedural de interogare a bazei de date — SOL — care

permite accesul rapid si comod la datele stocate in baza de date.

1.5.3. Activitatile asigurate de SGBD

Un SGBD trebuie sa asigure urmatoarele activitati:

o definirea §i descrierea structurii bazei de date — se realizeaza printr-un limbaj propriu, limbaj
de definire a datelor (LDD), conform unui anumit model de date;

e incarcarea datelor in baza de date — se realizeaza prin comenzi in limbaj propriu, limbaj de
manipulare a datelor (LMD);

e accesul la date — se realizeaza prin comenzi specifice din limbajul de manipulare a datelor.

Accesul la date se referd la operatiile de interogare si actualizare.

Interogarea este complexd si presupune vizualizarea, consultarea, editarea de situatii de
iesire (rapoarte, liste, regdsiri punctuale).

Actualizarea presupune trei operatiuni: adaugare, modificare (efectuate prin respectarea
restrictiilor de integritate ale bazei de date) si stergere;
e intretinerea bazei de date — se realizeaza prin utilitare proprii ale SGBD;
e reorganizarea bazei de date — se face prin facilitati privind actualizarea structurii bazei de

date si modificarea strategiei de acces. Se executa de catre administratorul bazei de date;
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e securitatea datelor — se referd la asigurarea confidentialitatii datelor prin autorizarea si
controlul accesului la date, criptarea datelor, realiarea de copii ale programelor si fisierelor

de baza.

1.5.4. Obiectivele unui SGBD

Un SGBD are rolul de a furniza suportul software complet pentru dezvoltarea de aplicatii
informatice cu baze de date.
El trebuie sa asigure:
e minimizarea costului de prelucrare a datelor,
e reducerea timpului de raspuns,
o flexibilitatea aplicatiilor si

e protectia datelor.

Pentru satisfacerea performantelor enumerate, SGBD trebuie sa asigure un minim de obiective.

1. Asigurarea independentei datelor — trebuie privitd din doud puncte de vedere:

= independenta logica — se refera la posibilitatea adagarii de noi tipuri de nregistrari de date
sau extinderea structurii conceptuale, farda a determina rescrierea programelor de
aplicatie;

= independenta fizica — modificarea tehnicilor fizice de memorare fara a determina rescrierea
programelor de aplicatie.

2. Asigurarea redundantei minime si controlate a datelor —stocarea informatiilor in bazele de
date se face astfel incat datele s nu fie multiplicate. Totusi, pentru a Tmbunatati
performantele legate de timpul de raspuns, se acceptd o anumitd redundantd a datelor,
controlatd, pentru a asigura coerenta bazei de date si eficienta utilizarii resurselor
hardware.

3. Asigurarea facilitatilor de utilizare a datelor — presupune ca SGBD-ul sa aiba anumite
componente specializate pentru:

e folosirea datelor de catre mai multi utilizatori in diferite aplicatii — datele de la o aplicatie
trebuie sd poata fi utilizate si in alte aplicatii.

e accesul cdt mai simplu al utilizatorilor la date — fara ca ei sa fie nevoiti sd cunoasca
structura intregii baze de date; aceasta sarcina cade In seama administratorului bazei de date.

e existenta unor limbaje performante de regasire a datelor — care permit exprimarea

interactiva a unor cereri de regasire a datelor.
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o sistemul de gestiune trebuie sa ofere posibilitatea unui acces multicriterial la informatiile
din baza de date — spre deosebire de sistemul clasic de prelucrare pe fisiere unde existd un
singur criteriu de adresare, cel care a stat la baza organizarii fisierului.

4. Asigurarea securitatii datelor impotriva accesului neautorizat.

5. Asigurarea coerentei §i integritdtii datelor impotriva unor stergeri intentionate sau
neintentionate — se realizeaza prin intermediul unor proceduri de validare, a unor protocoale
de control concurent si a unor proceduri de refacere a bazei de date.

6. Asigurarea partajabilitatii datelor — se referd pe de o parte la asigurarea accesului mai
multor utilizatori la aceleasi date si de asemenea la posibilitatea dezvoltarii unor aplicatii
fara a se modifica structura bazei de date.

7. Asigurarea legaturilor intre date — corespund asocierilor care se pot realiza intre obiectele
unei aplicatii informatice. Orice SGBD trebuie sd permita definirea si descrierea structurii
de date, precum si a legaturilor dintre acestea, conform unui model de date (de exemplu,
modelul relational).

8. Administrarea si controlul datelor — sunt asigurate de SGBD, in sensul ca datele pot fi
folosite de mai multi utilizatori in acelasi timp, iar utilizatorii pot avea cerinte diferite si care
pot fi incompatibile. SGBD trebuie sd rezolve probleme legate de concurenta la date,

problema care apare mai ales in lucrul in mediu de retea de calculatoare.
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2. Etapele de realizare a unei banci de date

2.1. Etapa de analiza

Proiectarea unei baze de date consta din proiectare logica si fizicd a acesteia astfel ncat sa

raspunda cerintelor utilizatorilor pentru un anumit set de aplicatii specifice. In general, proiectarea

corectd a unei baze de date parcurge etapele de analiza si programare. Pentru etapa de analiza se

recomanda parcurgerea pasilor:

1.

Studierea problemei de rezolvat — consta din studiul si descrierea activitatilor pentru care se
va organiza baza de date (cerinte si resurse);

Proiectarea structurii bazei de date — are ca principale activitati alegerea modelului de
SGBD, proiectarea functiilor bazei de date, stabilirea intrarilor si iesirilor aplicatiilor;
Stabilirea modului de memorare a datelor — in memorie (temporare) sau pe disc in baza de
date, pentru care trebuie stabilita si structura;

Stabilirea algoritmului general de rezolvare a problemei — la nivel de schema bloc;
Stabilirea structurii meniului principal al aplicatiei — acesta trebuie sa contind optiuni
pentru toate functiunile sistemului informatic care sunt accesibile utilizatorului.

Impdrtirea aplicatiei pe programe — fiecare program urmireste rezolvarea unei parti a

problemei generale.

2.2. Etapa de programare

In etapa de programare se recomanda urmarirea pasilor:

1.

Elaborarea programelor: realizarea componentelor logice — programe/aplicatii — incepand
cu programul monitor (principal), continudnd cu cele de introducere/actualizare a datelor, cu
cele de prelucrare si terminand cu programele de interogare baza de date si extragere de
informatii.

Testarea functionarii corecte a programelor individuale si a sistemului in ansamblu —
pentru cat mai multe situatii posibile (ideal ar fi testarea in toate situatiile posibile, dar
numarul acestora este foarte mare) incluzdnd in mod obligatoriu si situatiile limita.
Inlaturarea erorilor depistate — si reluarea pasului 2. Dacd nu mai sunt erori, se continui cu

urmatoarea etapa.
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2.3. Punerea in functiune §i exploatarea bazei de date

1. Incircarea si manipularea datelor — operatii de actualizare si consultare, intretinere
(dezvoltare) a bazei de date.

2. Elaborarea documentatiei de utilizare — care se preda beneficiarului, cat si documentatia
tehnica a sistemului (de preferat ca fiecare program sa aiba cate o fisa tehnicd, pentru o mai

usoara depanare, intretinere).

Introducere date Aplicatie Extragere de date '

Schema bloc a unei aplicatii din punct de vedere utilizator

Fig. 5

=

rograme de

g Ecrane de

pentru introducere

introducere
date

extragere
date

< >

Baza de date

Schema bloc a unei aplicatii din punct de vedere al proiectantului

Fig. 6

Nota: Programele de extragere date pot fi elaborate de programator sau pot fi obtinute cu

generatoarele incluse in SGBD.
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Intreaga activitate din sistem este controlati de programul monitor care contine un meniu
principal definit de utilizator. Programele aplicatiei pentru introducerea datelor, prelucrare,

actualizare si extragere de date sub forma de rapoarte se afla sub controlul programului monitor.

2.4. Documentatia aplicatiei

Deoarece etapa de analiza este proprie fiecarei aplicatii In parte, nu se recomanda detalierea
etapelor 1 +6. De aceea in cele ce urmeaza este detaliatd documentarea programelor prin fisa
tehnica, fisa care trebuie sa contina rubricile:

Program — nume;

Scop;

Parametri;

Variabile — de intrare, de iesire;

Ce programe apeleaza;

Care sunt programele care il apeleaza;

Ce fisiere utilizeaza;

Explicatii - sub formd de comentarii in programele sursa;

Programul sursa.

In §12.2.2 se aratd cum se obtine in mod automat, cu ajutorul VFP, documentarea unei aplicatii

realizata cu acest sistem.
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3. Sisteme de gestiune a bazelor de date relationale
3.1. Modelul relational al datelor

Un sistem de gestiune a bazelor de date relationale se defineste ca fiind un sistem de gestiune
care utilizeazd organizarea datelor conform modelului relational. Conceptul de baza al modelului
relational este acela de relatie/tabela (limbajul SQL specializat in comenzi de manipulare la nivel de

tabeld).

3.1.1. Structura relationala a datelor

Structura relationala a datelor cuprinde urmatoarele componente.

Domeniul — este ansamblul de valori caracterizat printr-un nume (domeniu de valori). El poate fi
precizat explicit — prin enumerarea tuturor valorilor care apartin domeniului — sau implicit prin

precizarea proprietatilor pe care le au valorile din domeniu. Pentru un ansamblu de valori D,,...,D,
produsul cartezian al acestora reprezinta ansamblul tuplurilor (v1 yeers V, ), unde v; este o valoare din

Dy, v, este o valoare din D,, etc., iar tuplura corespunde unei linii din tabela.

Relatia (tabela) — este un subansamblu al produsului cartezian al mai multor domenii, caracterizat
prin nume si care contine tupluri cu semnificatie (tabeld). Intr-o relatie, tuplurile trebuie si fie
distincte — nu se admit duplicate. O reprezentare a relatiei este tabelul bidimensional (tabela de date)
in care liniile reprezintad tuplurile, iar coloanele corespund domeniilor. Numarul tuplurilor dintr-o
tabela este cardinalul tabelei, numarul valorilor dintr-un tuplu este gradul tabelei. Pentru a
diferentia coloanele care contin valori ale aceluiasi domeniu, eliminand dependenta de pozitie, se
asociazd fiecdrei coloane un nume distinct — afribut. In timp ce tuplurile sunt unice, un domeniu
poate aparea de mai multe ori in produsul cartezian pe baza caruia este definita tabela.

Tabelul 1 prezintda comparativ conceptele utilizate in organizarea datelor in fisiere, in baze de

date, conceptele din teoria relationald si din SGBDR.
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Tabelul 1
Fisiere Teoria BD Teoria relationala SGBDR
Fisier Colectie de date Relatie Tabela
Inregistrare Familie de caracteristici Tuplu Linie
Camp Caracteristica Atribut Nume coloana
Valoare Domeniu de Valori Domenii Domeniu coloand

3.1.2. Operatii in algebra relationald

Reuniunea — operatie in algebra relationald, definita pe doud relatii R; si R, ambele cu aceeasi
schema (structurd), ce constd din construirea unei noi relatii R3, cu schema identicd cu R; si Ra,

avand drept extensie (inregistrarile) tuplurile din R; si R, luate impreuna, o singura data.

Diferenta — definita pe douad relatii R; si R», cu aceeasi schema, avand drept extensie tupluri ale

relatiel R; care nu se regasesc in relatia R».

Produs cartezian — definit pe doud relatii R, si Ry, operatie care constd din construirea unei noi
relatii R, a cdrei schema se obtine din concatenarea schemelor relatiilor R; si R, si a carei extensie

cuprinde toate combinatiile tuplurilor din R; cu cele din R».

Proiectia — operatie din algebra relationald definita asupra unei relatii R, ce constd din construirea
unei noi relatii P, in care se regasesc numai acele atribute din R specificate explicit in cadrul
operatiei. Suprimarea unor atribute din R insemna efectuarea unor taieturi verticale asupra lui R si
pot avea ca efect aparitia unor tupluri duplicate, care se cer a fi eliminate. In practicd, operatia de
proiectie se face considerand si un cAmp care contine o cheie unica, astfel incat fiecare Inregistrare

devine unica.

Selectia — operatie in algebra relationald definita asupra unei relatii R, care constd din construirea
unei relatii S, a carei schema este identicd cu cea a relatiei R si a carei extensie este constituitd din
acele tupluri din R care satisfac o conditie explicitad in cadrul relatiei. Deoarece nu toate tuplurile din
R satisfac conditia, selectia Tnseamna efectuarea de taieturi pe orizontald asupra relatiei R, adica

eliminarea de tupluri. Conditia precizatd in cadrul operatiei de selectie este de forma:

<Atribut> <operator de compatatie> <Valoare>
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Jonctiunea (join-ul) — operatie in algebra relationala definita pe doua relatii R; si R, care consta din
construirea unei noi relatii Rs;, prin concatenarea unor tupluri din R; cu tupluri din R,. Se
concateneaza acele tupluri din R, si R, care satisfac o anumita conditie, specificatd explicit in cadrul
operatiei. Extensia relatiei R; va contine combinatiile acelor tupluri care satisfac conditia de
concatenare. Cel mai important tip de join din punct de vedere al utilizarii este equijoin-ul, care este

o jonctiune dirijata de o conditie de forma:
<Atribut din R;> = <Atribut din R,>

Jonctiunea naturala se referd la equijoin-ul aplicat tuturor cdmpurilor comune. Operatorul pentru

jonctiunea naturala este * .

Jonctiunea exterioard (outer join) include trei tipuri de jonctiune:
o Jonctiunea exterioard stinga X care include toate tuplurile din partea stangi a relatiei,
iar in partea dreapta a relatiei include numai acele tupluri care au corespondent.
e Jonctiunea exterioara dreapta XC care include toate tuplurile din partea dreapta a
relatiet, iar in partea stanga a relatiei include numai acele tupluri care au corespondent.
e Jonctiunea exterioard completa X[ care include toate tuplurile din stanga si din dreapta

relatiei.

Intersectia — operatie din algebra relationala definitd pe doud relatii R; si R,, ambele cu aceeasi
schema, care consta din construirea unei noi relatii R3;, cu schema identica cu a operanzilor si cu

extensia formata din tuplurile din R; si R,.

Diviziunea — operatie din algebra relationalda definitd asupra unei relatii R, care constd din
construirea cu ajutorul unei relatii » a relatiei Q. Tuplurile relatiei QO concatenate cu tuplurile relatiei

r permit obtinerea tuplurilor relatiei R.

Exemple
Pentru a intelege mai bine aceste operatii sa presupunem cd avem urmatoarele trei structuri de

date:
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1. Y1 — fisier Inchirieri masini

Sofer_id Auto_id Ziua
22 101 10/10/2004
58 103 11/12/2004

2. 82 —fisier clienti

Sofer_id Sofer _nume Permis_ani

22 Ionescu Paul 7
31 Leahu Mihai 8
58 Arsene lon 10

3. 83 —fisier clienti

Sofer_id Sofer _nume Permis_ani

28 Doncea Horia 5
31 Leahu Mihai 8
44 Coman Stefan 12
58 Arsene lon 10

Semnificatia structurilor de date este urmatoarea:

- inrelatia Y1 se stocheaza informatii referitoare la masinile rezervate cu atributele: Sofer id —
codul soferului, Auto id — codul masinii inchiriate, Ziua — data la care a fost inchiriata;

- in relatiile S2 si S3 se stocheaza informatii referitoare la soferi (fragmentat), cu urmatoarele
atribute: Sofer id — codul soferului (pentru a stabili o legatura intre structura de date Y1 si
S2, 83), Sofer_nume — numele soferului, Permis_ani — vechimea permisului de conducere.

Principalele operatii:

- Reuniunea R3 =520 83

Sofer id Sofer nume Permis ani

22 Ionescu Paul 7
31 Leahu Mihai 8
58 Arsene lon 10
44 Coman Stefan 12

28 Doncea Horia 5
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- Intersectia R3 =852 853

Sofer_id Sofer nume Permis_ani
31 Leahu Mihai 8
58 Arsene lon 10

- Diferenta S2-53

Sofer_id Sofer nume Permis_ani

22 Tonescu Paul 7

- Produs cartezian, Y1x S2 . Fiecare linie din relatia Y1 se combind cu fiecare linie din
relatia S2; ca rezultat al produsului cartezian, apare un conflict deoarece ambele relatii Y1 si

S2 au cate un camp cu numele sofer id, care poate fi rezolvat prin operatia de redenumire.

X

Permis_ani

i (e ry

Auto_id Ziua |[Sofer_id b Sofer_nume

101:10.10.04 22 oneszcu Paul 7
22 101:10.10.04 31 iLeahu Mihai a
22 101:10.10.04 aBiArsene lon 10
aa 103i11.12.04 22 oneszcu Paul 7
5a 103i11.12.04 31 iLeahu Mihai a
aa 103i11.12.04 aBiArsene lon 10

| KN [

Comanda SQL pentru pentru produs cartezian Y1x S2 este datd in Figura 1.

Operatorul redenumire se utilizeaza sub forma:
p (C(1—>Sofer_id1,5—>Sofer id2), Y1 x S2)
cu urmatoare interpretare: se redenumeste coloana 1 in Sofer idl si coloana 5 in Sofer id2, in

relatia datd de produsul cartezian obtinut din relatiile Y1 si S2.

- Proiectia. Deoarece valorile dintr-un domeniu se pot repeta este necesard eliminarea

repetarilor:
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nSofer_nume,Permis_ani(S 3)

Sofer nume Permis_ani

Doncea Horia 5
Leahu Mihai 8
Coman Stefan 12

Arsene lon 10

- Selec,tia G Permis_ani > 8(S3)

Sofer_id Sofer _nume Permis_ani
44 Coman Stefan 12
58 Arsene lon 10

Din relatia S3 au fost selectate numai acele Inregistrari care satifac conditia de vechime a

permisului (mai mult de 8 ani).

Operatia de proiectie se poate combina cu cea de selectie pentru optimizarea cererilor de date;
de exemplu dacd dorim extragerea datelor din relatia S3 numai pentru campurile Sofer nume si

Permis_ani mai mare de 8 ani:

nSofer_nume,Permis_ani(o-Permisiani > 8(83))

Sofer _nume Permis_ani

Coman Stefan 12

Arsene Ion 10

Jonctiunea (join-ul). Operatia de jonctiune conditionatd a doud relatii este echivalenta cu
selectia conditionata a produsului cartezian al celor doua relatii.

s2 DX S2.Sofer id < Y1. Sofer_id Y1

(Sofer_id) Sofer _nume Permis ani (Sofer_id) Auto_id Ziua
22 Ionescu Paul 7 58 103 11/12/2004
31 Leahu Mihai 8 58 103 11/12/2004
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Operatia de jonctiune conditionata mai poarta uneori si numele de theta-join.
Pentru acest exemplu, equijoin-ul, caz special al jonctiunii conditionate in care conditia ¢
contine doar egalitati, devine

s2 DX Sofer id Y1

Sofer id Sofer nume Permis ani Auto id Ziua
22 Ionescu Paul 7 101 10/10/2004
58 Arsene lon 10 103 11/12/2004

Noua relatie rezultatd din equijoin este similard cu produsul cartezian dintre S2 si Y1, dar
numai o copie a cdmpului pentru care este specificatd egalitatea, va fi specificatd in noua relatie (nu
mai apare duplicarea campului).

Exemple de jonctiuni exterioare

e jonctiune exterioard stinga

T Y1 yisofer ia=s2sofer ia S2

il Test |Z| |E| [5__<|
Ziua |Sofer_id_b Sofer_nume Permiz_ani

22 _'I 01101004 22 lonescu Paul 7
103111204 A8iArzene lon 10

A
[

e jonctiune exterioard dreapta

D<]: Yl Y1.Sofer_id=S2.Sofer_id S2

i Test1 |Z| |E| E'

| Ziwa |Sofer_id b Sofer_nume Permiz_am
| ¥ : 10.10.04 224 lonescu Paul 7
MULL:  MULL. i MULL. 31 Leahu Mihai a

53 103:11.12.04 H8: Arzene lon 10

| Kl [

e jonctiune exterioard competa

XL Y1 visofer id=s2.Sofer id S2
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gl Test?

FZiua |Sofer_id_b

Sofer_nume Permiz_ani

7m1umﬂ4 224 lonezcu Paul

P 7
s 103:11.12.04 REiArzene lon 10
MULL. MULL.: WULL. HiLeahu Mihai a

| K [

De remarcat prezenta campurilor cu valoarea NULL utilizata in jonctiuni pentru a specifica
lipsa de date.

Presupunand ca tabele au fost create, programul sursa pentru testarea celor trei tipuri de
jonctiuni exterioare este prezentat in Figura 1.

IH test_sql.prg

cloze database =
* Operatii JOIN

select a.sofer id,a.auto _id,a.ziua,b.sofer id,b.sofer nume,b.permiz ani from ;
vl a LEFT OUTER JOIN =2 b :

on a.zofer id=h.sofer id into table test

hrowse

cloze database

select a.sofer id,a.auto id,a.ziua,b.sofer id,b.sofer nume,b.permiz ani from ;
vl a RIGHT OUTER JOIN 22 b on a.sofer id=h.zofer id into table testl

hrowse

cloze database

select a.sofer id,a.auto id,a.ziua,b.sofer id,b.sofer nume,b.permiz ani from ;
vl a FULL OUTER JOIN 32 b on a.3o0fer id=b.sofer id into tahle teati

hrowse

* Produs cartezian

select a.sofer id,a.auto_id,a.ziuva,b.sofer id,b.sofer nume,b.permis ani ;

from vl a,32 b

* Diwviziune

select distinet xx _no from A1 where not existz (select yy _no from Bl where ;
Ll.vy no=El.yy noj

select distinet xx _no from A1 where not existz (select yy _no from BEZ where ;
Ll.vy no=BZ.yy noj

select distinet xx _no from A1 where not existz (select yy _no from B3I where ;
Ll.vy no=B3.yy _noj

close database

Y- of

Fig. 1

Diviziunea —Se utilizeaza la exprimarea interogarilor de tipul: “Gaseste automobilistul care a

rezervat toate automobilele”.

A/B={(x)|-3(x,y) e 4, V() e B}
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relatia obtinuta prin diviziune va contine toate tuplurile x care pentru fiecare tuplura y din B nu
are asociatd un tuplu xy in 4. Pentru a intelege mai bine operatia de diviziune vom considera
urmatorul exemplu, in care consideram tabelul A1 (cAmpuri xx_no, yy_no) si tablele B1, B2, B3
(un singur cadmp yy_no, corespondent cu cel din tabelul A) si realizdm operatiile de diviziune

A1/B1, A1/B2, A1/B3:

iE B3 E'E' E'

| KNl »

Secventa de program care realizeaza cele trei operatii de diviziue se gaseste in figura 1, ultima

sectiune *Diviziune. Rezultatul celor trei comenzi SQL este:

Tl

gy X

Al1/B1 Al/B2 A1/B3

3.1.3. Optimizarea cererilor de date

Se realizeaza in doua etape:

1. exprimarea cererilor de date sub forma unor expresii algebrice relationale care au la baza

echivalenta dintre calculul relational si algebra relationala,
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2. aplicarea unor transformari algebrice asupra expresiilor obtinute in etapa precedenta, in
scopul obtinerii unor expresii echivalente cu cele initiale, dar care sd fie executate mai

eficient.

Proprietati

Comutativitatea operatiilor de join si produs cartezian:
E ><E,=FE,><E,

E xE,=E,xE,

Asociativitatea operatiilor de join §i produs cartezian:
(E, b E,))>E, =E ><(E,><E))

(E\ xE,)x Ey = E, x(E, x Ey)

Compunerea proiectiilor

Compunerea selectiilor o (o (E)) =0 (E), deoarece FlﬂF2 =F 2ﬂFl , selectiile se pot

comuta:
O Fi (JFz (E)) =0p (GFI (E))
Comutarea selectiei cu proiectia
Comutarea selectiei cu produsul cartezian
Comutarea selectiei cu reuniunea
Comutarea selectiei cu diferenta
Comutarea proiectiei cu produsul cartezian
Comutarea proiectiei cu reuniunea
Prin deplasarea operatiilor de selectie cat mai la stinga expresiilor algebrice se reduce numarul
de tupluri care trebuie manipulate in procesul de executare a cererii.
Se pot mentiona urmatoarele strategii de optimizare a cererilor de date:
= Deplasarea operatiei de selectie inaintea operatiei de jonctiune — jonctiunea si produsul
cartezian actioneaza ca generatori de tupluri. Prin selectie se reduce dimensiunea relatiilor la
care se aplicd acesti generatori de tupluri. Se tine seama ca operatia de jonctiune poate fi
exprimatd sub forma unui produs cartezian urmat de o selectie, iar In cazul jonctiunii
naturale printr-un produs cartezian urmat de de o selectie si de o proiectie.
= Deplasarea operatiilor de proiectie inaintea operatiilor de jonctiune — se realizeaza prin
folosirea proprietatii de comutare a selectiei cu produsul cartezian
= Combinarea selectiilor multiple — se realizeazd cu ajutorul relatiei de compunere a

selectiilor.
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= Deplasarea operatiilor de selectie inaintea operatiilor de proiectie- realizatd pe baza
proprietatii de comutare a selectiei cu proiectia. Eliminarea tuplurilor duplicate obtinute prin
proiectie se face prin ordonarea tuplurilor. Selectia reduce numarul tuplurilor ce trebuiesc

ordonate facilitdnd operatia de proiectie.

3.1.4. Baze de date relationale

Conceptul bazelor de date relationale este axat pe metodologia entitate-tabela (£-7).

Entitatile modeleazd obiectele care sunt implicate intr-o organizatie, de exemplu studentii,
profesorii i cursurile dintr-o universitate.

Tabelele modeleazi legiturile dintre entititi, de exemplu profesorii predau cursuri. In plus,
restrictiile de integritate aplicate entitatilor si relatiilor formeaza o parte importanta a specificatiilor
E-T, de exemplu, un profesor poate preda un singur curs la o anumita ora dintr-o anumita zi.

Entitatile similare pot fi agregate in tipuri de entitdti. De exemplu, Ionescu, Popescu, Albu,
pot fi agregati in tipul de entitate PERSOANA, pe baza faptului ci aceste entititi sunt oameni.
Ionescu si Albu pot apartine tipului de entitate STUDENT, deoarece aceste obiecte sunt studenti.

La fel ca tabelele, entitatile sunt descrise utilizind atribute. Fiecare atribut specificd o
particularitate semnificativd a entitatii. De exemplu, atributul Nume al unei entitati de tip
PERSOANA specificd sirul de caractere care alcituieste numele persoanei din lumea reald. De
asemenea, Vdrsta este atribuitul care specifica de cate ori Pamantul a inconjurat Soarele fatd de
momentul in care o anumita persoand s-a nascut. Pentru fiecare atribut, se asociaza un domeniu care
specifica setul de valori pe care le poate lua atributul. In principiu, este posibil ca doud entitati
diferite ale aceluiasi tip sa posede valori identice pentru toate atributele.

Atributelor 1i se asociaza valori care au drept scop identificarea entitatii, realizdndu-se o
inregistrare n tabela respectiva. Atribute pot fi:

- complexe - cele care pot fi divizate in mai multe parti cu semnificatie independenta. De
exemplu, atributul Adresa poate fi divizat in mai multe atribute: Oras, Cod postal, Strada, Numar,
Bloc, Etaj, Nr Apartament. Una din cerintele importante referitoare la valorile din domeniu se
referd la atomicitatea datelor. Atomicitatea datelor nu Inseamnd ca aceste valori nu se pot
descompune, datele pot fi siruri de caractere, ceea ce inseamnd ca pot fi descompuse. Cerinta de
atomicitate se referd la faptul cd modelul relational nu specifica nici un mijloc pentru a privi in

interiorul structurii valorilor, astfel ca valorile sunt invizibile pentru operatorii relationali;
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- cu o singurd valoare — din setul de valori ale atributului pentru fiecare entitate existd numai
o singurd valoare, nerepetabild la o altd entitate. De exemplu, CNP (Codul Numeric Personal)
pentru o persoana este unic §i nici o altd persoana nu mai are atribuita aceeasi valoare a CNP;

- cu set de valori — atributul poate lua orice valoare din set §i care se poate repeta pentru o alta
entitate. Este cazul culorilor (doud marci de masina diferite pot avea aceasi culoare) sau gradul
cadrelor didactice;

- derivate — sunt cele ce se pot determina din alte atribute, de exemplu varsta unei persoane se
poate determina scdzand din data curenta data nasterii persoanei respective, sau determinarea valorii
unei entitdti prin produsul dintre pretul unitar si cantitate. Prezenta atributelor derivate impreuna cu
cele primare cresc gradul de redundanta al datelor din baza de date si trebuie evitata;

- fara valoare (NULL) — bazele de date accepta si posibilitatea lipsei datelor pentru cAmpurile
anumitor Tnregistrari, de exemplu, din atributul Adresa, poate lipsi Numele blocului sau Nr_Scara.

Cheile de restrictie introduse Tn modelul relational sunt asociate cu tipurile de entitati, de

exemplu, doud persoane diferite nu pot avea aceleasi valori pentru atributele Nume si Adresa.

Schema 1n modelul relational se defineste ca fiind un tip de entitate compus din numele
tipului de entitate, colectia de atribute (cu domeniile asociate si indicatii in cazul in care un atribut

este complex sau cu valori unice) si cheile de restrictie.

Reprezentarea diagramelor E-T — tipurile de entitati reprezentate in diagramele £-7 sunt sub
formad de dreptunghiuri si atributele sub forma de elipse. Atributele tip set de de valori (modelul
relational permite atributelor sa posede un set de valori din domeniu) sunt reprezentate in elipse
duble. Sublinierea unui atribut in diagrama il desemneaza ca fiind cheie primara, adica un atribut cu

valoare unica. Figura 2 descrie o diagrama E-R pentru entitatea PERSOANA:

PERSOANA
Chome
Fig. 2

3.1.5. Tipuri de relatii
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Relatia unu-la-unu (1-1) este tipul cel mai simplu de relatie, prin care unui element din tabela
R1 1i corespunde un singur element din tabela R2 si reciproc. Relatia 1-1 este mai rar folositd, in
general pentru a reduce numarul de atribute dintr-o tabeld, de exemplu daca vrem sa despartim
elementele fixe care se modificd mai rar (datele personale) fatd de cele care se modifica mai des
(situatia scolara anuald).

Relatia unu-la-mai multi (1-N) este tipul de relatie prin care unui element din tabela R1 i
corespund unul sau mai multe elemente din tabela R2, iar unui element din tabela R2 ii corespunde
un singur element din tabela R1. De exemplu, presupunem cd avem:

-tabela FACULTATE cu atributele CodFac, Denumire, Adresa, NumeDecan;

-tabela STUDENTI cu atributele CodStud, CodFac, An, Grupa, Medie, Bursa;

Intre cele doui tabele exista o relatie 1-N prin intermediul cAmpului CodFac.

Relatia mai multi-la-mai multi (M-N) prin care unui element din tabela R1 1i corespunde unul
sau mai multe elemente din tabela R2 si reciproc. De exemplu, un student frecventeaza mai multe
cursuri si o disciplind este frecventata de mai multi studenti. Acest tip de relatie este frecvent
intalnitd, dar nu se poate implementa direct in bazele de date relationale. Pentru modelare se
foloseste o relatie suplimentara, de tip 1-N pentru fiecare din tabelele initiale. Presupunand cd avem
doua tabele MATERII si STUDENTI se introduce suplimentar tabela NOTE care face legatura intre
tabelele MATERII si STUDENTTI:

- tabela MATERII are atributele CodMaterie, Denumire, An, NumeProfesor;

- tabela STUDENTI cu atributele: CodStud, CodFac, An, Grupa, Medie, Bursa,

-tabela NOTE cu atributele: CodStud, CodMaterie, Nota, Data.

Relatia unara este acea relatie care foloseste o singura tabela care este asociata cu ea insasi.

Exemplul clasic este cel al managerului unei companii, care la randul sau este tot un angajat al
acestei companii.

Pentru fiecare tip de entitate participantd in cadrul relatiei se defineste un rol care primeste un
nume pentru tipul relatiei. In diagramele E-T, tipul relatiei se reprezintd sub forma unui romb. De
exemplu, tipul de relatic LUCREAZA cu atributul Data, definit in Figura 3, are doud roluri

Profesor si Departament:

PROFESOR @ DEPARTAMENT
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Fig.3

Rolul Profesor identifici entitatea PROFESOR implicati in relatia LUCREAZA, iar rolul
Departament identifica entitatea DEPARTAMENT 1n cadrul relatiei.

In Figura 4 este prezentati o relatie intre trei entititii PROIECT (cu rolul Client),
PARTENER (cu rolul Produs), FURNIZOR (cu rolul Furnizor), cu tipul de relatie SOLD si
atributele Data si Pret.

PROIECT PARTENER

Produs
Client

Chei: Client, Produs, Data

FURNIZOR

Fig. 4

3.1.6. Restrictia de cardinalitate

Fie C un tip de entitate si 4 tipul de relatie conectatd la C prin intermediul rolului R.
Restrictia de cardinalitate a rolului R este o declaratie de forma min..max atasatd la R, care
restrictioneaza numdrul de instante a relatiilor de tip 4 in care o singura entitate de tip C poate

participa in rolul R si este un numar in intervalul min..max, Figura 5.

C
1..2 c
R AN
,,/ : \\\
7 I N

// : \\\

/7 ' N,
al 32
! \\ // \\

,/ ! \ / ! \\\ ,/ ! \\\
D E dl el d2 e2 di3 e3
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Figura 5 prezinti si o diagrama cu restrictia de cardinalitate pentru rolul R. In partea dreapti
se prezintd o instantd validd a diagramei, unde entitatea C participa in doua relatii de tip 4. Relatia

a3 este taiata deoarece violeaza limitele de cardinalitate 1..2 ale rolului R.

In general, modelul E-T suporti restrictia de cardinalitate de forma min..max, unde min este
un numar mai mare sau egal cu zero, max este un numar mai mare decdt zero cu conditia
min < max . In plus, max poate fi simbolizat si prin caracterul *, care reprezinta infinitul. Astfel, o
restrictie de forma 3..* asupra rolului R care conecteaza un tip de entitate C, cu un tip de relatie A4,
inseamnad cd fiecare entitate de tip C trebuie sa participe 1n rolul R, cu cel putin trei relatii de tip 4
(fara limita superioard). Pentru restrictiile de cardinalitate de forma N..N (unde min=max) este

adesea abreviata cu N, iar caracterul * se foloseste pentru sintagma mai multi.

C

Fig. 6

In Figura 6 sunt prezentate tipuri de relatii de grad superior (4). Tipul relatiei este determinat
de restrictia de cardinalitate a rolurilor unei relatii. De exemplu, relatia de tip B implica o
corespondentd unu-la-unu intre entitatea C si D. Aceasta insemnd cad o entitate de tip C poate fi
asociati cu cel putin o entitate de tip D si vice versa. In acelasi timp, relatia B implici o
corespundentd unu-la-mai multi pentru entitatile £ la C si D (ca si pentru F la C si D). Aceasta
inseamna cd o entitate de tip £ poate fi asociatd cu orice numar (inclusiv zero) de enitati de tip C si
D, dar o entitate de tip C (sau D) poate fi asociatd cu cel mult o entitate de tip E. Relatia de
corespondentd unu-la-mai multi nu este simetricd; inversa acestei corespondente (C la E) este
numitd mai multi-la-unul. Corespondenta intre £ si F este numitd mai multi-la-mai multi, adica o

entitate de tipul £ poate fi asociatd cu orice numar de entitdti F i vice versa.

3.2. Regulile lui Codd
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Detalierea caracteristicilor, pe care trebuie sd le prezinte un SGBD pentru a fi considerat

relational, s-a facut de E. F. Codd in 1985, sub forma a 13 reguli.

RO — Gestionarea datelor la nivel de relatie.
Toate informatiile din baza de date sunt gestionate numai prin mecanisme relationale. Rezultd ca
SGBD-ul trebuie sa-si indeplineascd toate functiile utilizdnd ca unitate de informatie multimea,

adica sa utilizeze limbaje (SQL) care sa opereze la un moment dat pe o Intreaga relatie.

R1 — Reprezentarea logica a datelor

Informatiile din baza de date relationala trebuie sa fie reprezentate explicit la nivel logic intr-un
singur mod §i anume ca valori in tabelele de date. Rezulta ca toate datele trebuie sa fie memorate si
prelucrate in acelasi mod. Informatiile privind numele de tabele, coloane, domenii, definitiile

tabelelor virtuale, restrictiile de integritate trebuie sa fie memorate tot in tabele de date (catalog).

R2 — Garantarea accesului la date
Accesarea informatiilor din baza de date relationala se va face prin specificarea numelui tabelei, a

valorii cheii primare si numelui de coloana.

R3 - Valorile NULL

SGBD trebuie sd permitd declararea si manipularea valorilor null, cu semnificatia unor date lipsa
sau inaplicabile. Valorile NULL, care difera de sirurile de caractere spatiu sau de sirurile vide de
caractere sunt importante In implementarea restrictiilor de integritate (integritatea entitdtii si

integritatea referentiald) din modelul relational.

R4 - Metadatele

Informatiile despre descrierea bazei de date, metadatele, trebuie sa se prezinte la nivel logic in
acelasi mod cu descrierea datelor propriu-zise, utilizatorul aplicand asupra descrierii bazei de date
aceleasi operatii ca si la datele obisnuite. Sistemul nu trebuie sd faca diferente intre descrierea

datelor si a metadatelor utilizand o singura structurd, cea relationala.

RS — Facilitatile limbajelor utilizate
Un sistem relational trebuie sd faca posibild utilizarea mai multor limbaje, in mai multe moduri.

Trebuie sa existe cel putin un limbaj de nivel inalt ale cdrui instructiuni sd poatd exprima oricare din
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urmatoarele operatii: definirea tabelelor de baza, definirea tabelelor virtuale, manipularea datelor,

definirea restrictiilor de integritate, autorizarea accesului, precizarea limitelor tranzactiilor.

R6 — Actualizarea tabelelor virtuale
Nu toate atributele din cadrul unei tabele virtuale, deci nu toate tabelele virtuale, sunt teoretic

actualizabile.

R7 — Actualizérile in baza de date

SGBD trebuie sa ofere posibilitatea manipuldrii unei tabele (de bazad sau virtuale) nu numai in
cadrul operatiilor de regisire, ci si in cazul celor de addugare, modificare si stergere a datelor. In
cursul operatiilor prin care se schimba continutul bazei de date sa se lucreze la un moment dat pe o

intreagd relatie.

R8 — Independenta fizica a datelor
Programele de aplicatie nu trebuie sa fie afectate de schimbarile efectuate in modul de reprezentare
a datelor sau Tn metodele de acces. O schimbare a structurii fizice a datelor nu trebuie sa blocheze

functionarea programelor de aplicatie.

R9 — Independenta logica a datelor
Programele de aplicatie nu trebuie sa fie afectate de schimbarile efectuate asupra relatiilor bazei de

date.

R10 — Restrictiile de integritate
Restrictiile de integritate trebuie sa poatd fi definite in limbajul utilizat de SGBD pentru definirea

datelor si sa fie memorate

R11 — Distribuirea geografica a datelor
In situatia in care datele sunt distribuite, programele de aplicatie si fie logic aceleasi cu cele
utilizate in cazul in care datele sunt fizic centralizate. Utilizatorul trebuie sa perceapa datele ca fiind

centralizate. Localizarea si recompunerea datelor distribuite cade in seama sistemului.

R12 — Prelucrarea datelor la nivel de baza
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Daca SGBD poseda un limbaj de baza de nivel scazut orientat pe prelucrarea de inregistrari
(tupluri) si nu pe prelucrarea multimilor (relatiilor) acest limbaj nu trebuie folosit, pentru a se evita

restrictiile de integritate sau restrictiile introduse prin utilizarea limbajelor relationale de nivel inalt

3.3. Normalizarea datelor

Este procesul prin care se elimind redundanta datelor in proiectul bazei de date si se
construieste un model de baza de date care sustine diverse cerinte functionale si structuri alternative

ale bazei de date. Sunt aplicate in normalizarea unei baze de date urmatoarele trei reguli.

N;. Toate atributele trebuie specificate o singura data. Aceasta este forma intdi normala.

N,. Un atribut trebuie sd depinda in intregime de identificatorul unic al entitétii pe care o descrie.
Aceasta este forma a doua normala. Se pun atributele intr-o tabeld in care depind exclusiv de o

cheie principala. Nu se utilizeaza tabele in care atributele sd nu depinda exclusiv de o singura cheie!

Ni. Pentru a fi in forma normala a treia, fiecare tabela trebuie sa posede o singura cheie primara, iar

datele din tabela trebuie sa depinda exclusiv de cheia primara a tabelei.

3.4. Cerintele minimale de definire a SGBDR

Dintre primele versiuni aparute, practic nici un sistem de gestiune a bazelor de date nu reusea
sd acopere 1n intregime regulile lui Codd. De aceea s-au formulat o serie de criterii minimale pe
care trebuie sd le satisfaca un sistem de gestiune a bazelor de date pentru a putea fi considerat
relational.

Pentru ca un SGBD sa fie minimal relational:

1. toate datele din cadrul bazei de date sunt reprezentate prin valori in tabele;

2. intre tabele nu existd pointeri observabili de catre utilizatori — operatiile cu relatii nu fac apel
la pointeri, indecsi, fisiere inverse etc.;

3. sistemul suportd operatori relationali de proiectie, selectie si jonctiune natural, fara limitari
impuse. Unitatea de informatie n cadrul acestor operatii trebuie sa fie relatia.

SGBD este complet relational daca este minimal relational si satisface in plus urméatoarele
conditii:

— sistemul suporta toate operatiile de baza ale algebrei relationale;
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— sistemul suportd doud dintre restrictiile de integritate de baza ale modelului relational i anume
unicitatea cheii unei relatii si restrictia referentiala;

SGBD este pseudorelational daca satisface conditiile 1 i 3 de mai sus;

SGBD este cu interfata relationala daca satisface conditiile 1 si 3 de mai sus si conditia 3 este

indeplinita numai in raport cu operatia de interogare.
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4. Componentele functionale ale sistemului Visual FoxPro

Sistemul de gestiune a bazelor de date este componenta unui sistem de baze de date, care are
rolul de a permite descrierea si manipularea datelor conform unui model de date. La acest moment,
in lume, cea mai mare parte a SGBD-urilor utilizate sunt bazate pe modelul relational.

Visual FoxPro este un SGBD complet relational, cu limbaj propriu, care suportd un nucleu
extins din limbajul relational SQL. Varianta “Visual” de FoxPro (VFP) a ajuns la versiunea 6.0
lansatd in 1998 in cadrul pachetului de programe Visual Studio 6.0, care mai contine urmdatoarele
programe: Visual C++, Visual Basic 6.0 si Visual Java 6.0. VFP este un sistem rapid, modularizat,
flexibil, care nu necesitd resurse de calcul foarte mari, imbina programarea procedurald (prin limbaj
propriu) cu cea descriptiva, pe obiecte (programare vizuala).

Utilizatorii neinformaticieni au la dispozitie o gamd largd de generatoare pentru ecrane,
meniuri, rapoarte etc.

Utilizatorii de specialitate (informaticieni) pot dezvolta programe in limbaj propriu si in SQL,
aplicatii (prin componentele Designer si Application).

Administratorul bazei de date are la dispozitie instrumente oferite de VFP pentru asigurarea

securitatii si integritatii datelor, pentru refacerea bazei de date etc.

4.1. Programarea orientatd pe obiecte

In programarea orientatd pe obiecte, implementatd in Visul FoxPro, se utilizeaza conceptele

descrise In continuare.

—  Clasa de obiecte — reprezinta un tip abstract de date care defineste structura obiectelor din acea
clasa (proprietatile) si multimea de metode (operatii) pentru obiectele respective.

O clasa este un model sau o schitd care defineste caracteristicile unui obiect si in care este
descris modul 1n care trebuie sa arate si sa se comporte obiectul. Se poate crea o clasd noua
utilizand comanda CREATE CLASS sau modulul de proiectare a clasei (Class Designer). Rezulta
un fisier cu extensia .vex (Visual Class Library) care va contine clasele definite de utilizator.

Subclass este folosit pentru definirea unei noi clase, pentru un obiect care are ca punct de
plecare definirea din alta clasa (clasa parinte). Noua definire va mosteni orice modificare din clasa
parinte. O subclasa poate avea toate functionalitatile unei clase existente si in plus orice control sau

functionalitate care se doreste a fi inclusa. Daca, de exemplu, clasa de baza este telefonul, se poate
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construi o subclasa care are toate functionalitdtile telefonului original si in plus se pot adauga
caracteristici speciale. Astfel, subclasele permit reutilizarea secventei de instructiuni sursa
(reutilizarea codului). Utilizarea subclaselor este una din caile de reducere a marimii codului care

trebuie scris. Se incepe cu definirea unui obiect care este apropiat de cel dorit si se gestioneaza.

—  Obiectele —reprezintd o colectie de proprietiti care se referd la aceeasi entitate. Aceste
proprietati descriu structura de date a obiectului. Un obiect are un nume, prin care este referit, un
identificator unic, metode, o implementare (privatd — utilizatorul nu are acces) si o interfata (care
este publicd). Cererile adresate unui obiect pentru a returna o valoare sau pentru a schimba o stare
s€ numesc mesaje.

Obiectul este o instantd a unei clase, care combind atat date, cat si proceduri. De exemplu, un
control intr-un videoformat (Form) este un obiect.

Clasele si obiectele sunt entitati apropiate si inrudite, dar nu se identifica in totatlitate. O clasa
contine informatii despre modul in care un obiect trebuie sa arate §i sa se comporte, dar nu este
obiectul ca atare. O clasa este o schitd, o schema a unui obiect.

Operatorii modelului orientat pe obiecte se refera la actualizarea metodelor, a proprietitilor, a
claselor, a instantelor. La baza operatiilor dintr-un astfel de model stau mesajele, care ajuta

obiectele sd comunice intre ele.

Restrictiile de integritate a datelor:
= orice obiect respecta restrictiile impuse clasei din care face parte;
= identificatorul obiectului asigura integritatea referirii la acesta;
= accesul la obiect este limitat la folosirea protocolului de mesaje definit pentru clasa din care

face parte.

— Metoda — defineste operatiile permise (operatorii) asupra obiectului, adicad defineste
comportamentul acestuia. Metoda este o actiune pe care un obiect este capabil sa o realizeze. De
exemplu, obiectele de tip List Boxes au ataste ca metode: AddItem, Removeltem, Clear pentru a

gestiona continutul listelor.

—  Proprietatea — este un atribut al unui control, camp sau obiect dintr-o baza de date, pe care
programatorul il stabileste pentru a defini una din caracteristicile obiectului sau un aspect al
comportdrii acestuia. De exemplu, proprietatea Visible daca este fixata pe True, face ca obiectul

respectiv sa fie vizibil la momentul ruldrii videoformatului. Proprietatile obiectului pot fi schimbate
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in fereastra de proprietati, in general, in timpul proiectdrii videoformatului; existd situatii cand
anumite proprietati pot fi schimbate si in momentul executiei videoformatului, ca urmare a aparitiei

unor evenimente.

—  Evenimentul — reprezintd o actiune, recunoscutd de un obiect pentru care se poate scrie o
secventa de cod pentru raspuns. Evenimentele pot fi generate de o actiune a utilizatorului, cum este
apasarea butonului stang al mouse-ului (Click event) sau apasarea unei taste (Keypress event), prin

secventele de program sau de catre sistem (timers).

Un obiect are anumite proprietdti, de exemplu, un telefon are o anumitd culoare $i marime.
Cand instaldm un telefon pe birou, el are o anumita pozitie. Receptorul poate fi pus sau nu in furca.
Obiectele create au de asemenea proprietati care sunt determinate de clasa din care face parte
obiectul. Aceste proprietati pot fi stabilite iIn momentul proiectirii sau la momentul executiei
aplicatiei. De exemplu, anumite proprietati pe care le poate avea un obiect de tip Check Box sunt

enumerate mai jos:

Proprietate Descriere

Caption Textul descriptiv de pe linga Check Box

Enabled Specifica daca un obiect Check Box poate fi adresat de utilizator.
ForeColor Culoarea textului stabilit prin Caption.

Left Pozitia fata de marginea din stanga a obiectului Check Box.

MousePointer Forma pointer-ului cand trecem pe deasupra obiectului cu mouse-ul.
Top Pozitia fatd de marginea de sus a obiectului Check Box.

Visible Specifica cand un obiect Check Box este vizibil.

Fiecare obiect recunoaste si raspunde la anumite actiuni numite evenimente. Un eveniment este
o activitate specifica si predeterminatd initiatd de utilizator sau de sistem. Evenimentele, in
majoritatea cazurilor, sunt generate de interactiunea cu utilizatorul. De exemplu, la telefon, un
eveniment este declansat Tn momentul in care un utilizator ridica receptorul din furcd. Evenimentele
sunt declansate si atunci cand utilizatotul apasa pe butoane pentru a forma un numar de apel.

In Visula FoxPro actiunile utilizatorului care declanseazi evenimente includ: apdsarea

butonului stang de la mouse (Click), miscarea mouse-ului (MouseMove) si apasarea unei taste
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(Keypress). Sistemul poate initia evenimente 1n cazul in care intalneste o linie de cod care cauzeaza
eroare, cum ar fi mesaje specifice si chiar intreruperea executiei aplicatiei.
Metodele sunt proceduri care sunt asociate cu un obiect. Metodele sunt diferite de procedurile
normale din Visual FoxPro: metodele sunt legate intrinsec de evenimente.

Evenimentele pot avea asociate metode. De exemplu, dacd se scrie un cod pentru o metoda
pentru evenimentul Click, acel cod este executat atunci cand are loc evenimentul Click. De
asemenea, metodele pot exista independent de orice eveniment. Metodele trebuie sd fie apelate
explicit in cod. Setul de evenimente este fix, nu se pot crea evenimente noi!

Sa consideram cateva evenimente asociate cu un obiect de tip check box:

Eveniment Descriere
Click Utilizatorul face click pe check box.
Utilizatorul selecteaza check box cu mouse-ul sau
GotFocus
apasand tasta [TAB].
LostFocus Utilizatorul selecteaza un alt obiect.

In tabelul de mai jos sunt date cateva metode asociate cu obiectul de tip check box:

Metoda Descriere
Valoarea din check box este actualizata pentru a reflecta orice
Refresh .
modificare aparutd in datele sursa.
Controlul este dat catre check box ca si cum utilizatorul ar
SetFocus

apasa tasta TAB pentru a selecta check box.

Toate proprietatile, evenimentele si metode asociate unui obiect sunt specificate in definirea clasei.

Programarea orientatd spre obiecte este un sistem de programare care permite abstractizarea si

organizarea modulara de tip ierarhie si are caracteristici polimorfice, de mostenire si Incapsulare.

Polimorfismul — este abilitatea de a avea metode cu acelasi nume, dar cu un continut diferit pentru
clasele inrudite. Procedura de utilizare este determinatd Tn momentul executiei de catre clasa unui
obiect. De exemplu, obiectele inrudite pot avea amandoud metode Draw. O procedurd transmite un

astfel de obiect ca parametru poate apela metoda Draw fara a mai fi nevoie sa stie ce tip de obiect
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este parametrul transmis. Polimorfismul reprezintd posibilitatea ca diferitele obiecte sd poata

raspunde diferit la aceleasi mesaje.

Mostenirea — este un termen din programarea orientatd spre obiecte §i reprezinta abilitatea unei
subclase de a prelua caracteristicile clasei parinte (clasa de bazd). Cand caracteristicile clasei parinte
se modifica, subclasa derivata mosteneste noile modificari. De exemplu, daca se adaugd o noua
proprietate IsBold la un control de editare, orice subclasa care are la baza clasa acestui control va
avea de asemenea proprietatea IsBold. Asadar, mostenirea reprezinta capacitatea unui obiect de a-si
deriva datele si functionalitatea din alte obiecte.

Prin intermediul mostenirii daca se face o modificare intr-o clasd, modificarea se reflectd in
toate subclasele care apartin clasei respective. Aceastd actualizare automatd facutd prin mostenire
aduce beneficii in privinta timpului si a efortului de proiectare. De exemplu, daca un producator de
telefoane doreste sd schimbe modul de formare a numarului prin trecerea de la sistemul bazat pe
disc la sistemul de telefon cu butoane, va economisi multd muncd dacd va fi capabil sa faca
modificarile in schema principald si daca toate telefoanele realizate anterior pe baza acestei scheme
principale vor mosteni automat modificarile aduse comparativ cu situatia n care ar trebui sa faca
modificarile individual la toate telefoanele existente.

Daca se descopera o greseald in clasa de baza, in loc sa fie modificat codul pentru fiecare
subclasa se remediaza eroarea 1n clasa de bazd si noua modificare se propagd in toate subclasele

aferente.

Incapsularea — in programarea orientatd spre obiecte este legati de abilitatea de a contine si
ascunde informatiile despre un obiect, cum sunt cele referitoare la structura internd a datelor si
codul sursa. Incapsularea izoleaza complexitatea internd a modului de operare a obiectului de restul
aplicatiei. De exemplu, cand se fixeaza proprietatea Caption la un buton de comanda nu este
necesara cunoasterea modului de stocare a sirului de caractere. Se spune ca obiectul din acest punct
de vedere este transparent. Incapsularea permite ca descrierea obiectelor sa se faca astfel incat si nu

existe acces din afara obiectului la datele sale (“black box”).

Abstractizare — este procesul de identificare a caracteristicilor distinctive a unei clase sau obiect fara
a fi nevoie de a procesa toate informatiile referitoare la clasa sau obiect. Cand se creaza o clasa, de
exemplu, un set de butoane pentru navigare intr-o tabela, setul se poate utiliza ca o singura entitate
in loc de a tine evidenta componentelor individuale (butoane) si modul 1n care acestea

interactioneaza.
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Proiectarea §i programarea orientatd spre obiecte reprezintd o schimbare a focalizarii activitatii
fata de programarea procedurala standard. In loc de a gandi schema logici si algoritmul de la prima
linie la ultima linie de cod sursd, trebuie sa ne concentram asupra credrii de obiecte autocontinute
intr-o aplicatie care sd posede atat o functionalitate privatd cat si o functionalitate expusa
utilizatorului. Intre cele doua tipuri de functionalitate existd o interfatd prin care utilizatorul poate

schimba anumite proprietati, dar nu are acces la codul sursa intrinsec al obiectului.

In Visula FoxPro videoformatele (Form) si controalele (Control) sunt obiecte care sunt

incluse in aplicatii. Aceste obiecte pot fi manipulate prin intermediul proprietatilor, evenimentelor

si metodelor.

4.2. lerarhia claselor in Visual FoxPro

La crearea unei noi clase este de mare ajutor cunoasterea ierarhiei obiectelor din Visual

FoxPro, preluata din [8]:
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4.2. Arhitectura VFP 6.0

Arhitectura SGBD VFP 6.0 (Figura 1) corespunde unui model complet relational,
componentele sale fiind structurate pe trei niveluri: nucleul (kermnel), interfetele (interfaces) si
instrumentele (toolkit).

1. Nucleul — este componenta centrala a sistemului. Din nucleu fac parte:

—  Limbajul FoxPro care este propriu sistemului, este de tip procedural. El cotine comenzi
atat pentru descrierea datelor (LDD) cat si pentru manipularea datelor (LMD). Tot aici sunt
incluse comenzile pentru programarea vizuald din tehnologia orientata spre obiecte.

—  Nucleul extins SOL — este un subset din standardul SQL. Acesta este un limbaj relational
descriptiv, care contine atit comenzi pentru descrierea datelor cat i pentru manipularea datelor.
2. Interfetele — sunt produse VFP pentru dezvoltarea aplicatiilor cu baze de date relationale.
Ele au urmatoarele componente:

— Designer — permite creareca de diferite obiecte VFP: tabele (Table), cereri de regasire

(Query), videoformate (Form), rapoarte (Report), etichete (Label), meniuri (Menu).

2 INTERFETE
DESIGNER BUILDER WIZARD
EXPORT/IMPORT || Generatoare | API |
1 NUCLEU

3
Limbajul FoxPro Nucleul extins SQL W

l

INSTRUMENTE

| EDITOR TEXTE | UTILITARE DEBUG
de intretinere

3

| HELP/DEMO | | INTERNET |

Fig. 1
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— Un produs Designer se apeleaza printr-o comandd CRETE/MODIFY aferentd obiectului
respectiv. Comanda poate fi generatd de sistem sau scrisa de utilizator.
— Builder — permite addgarea rapida a unor noi elemente la obiectele tip VFP create deja cu
produsul Designer.
— Wizard — permite realizarea completa si rapida a obiectelor de tip VFP. Utilizarea modulului
Wizard presupune asistarea utilizatorului de catre sistem in proiectarea obiectelor. Generarea lor
se face automat, pe baza optiunilor exprimate de utilizator, sub forma de rdspuns la diferite
intrebdri. Acest modul face parte din categoria instrumentelor de proiectare asistata de calculator.
— Export/Import — permite schimbul de date intre VFP si alte sisteme.
— Generatoare specializate pentru realizarea proiectelor (PROJECT), a aplicatiilor (APP), a
documentatiei (DOC).
— API (Application Programmer’s Interface) — permite apelarea din aplicatia VFP a unor rutine
scrise in limbajul C sau limbaj de asamblare.
3. Instrumentele — sunt produse VFP pentru intretinerea si exploatarea bazei de date.
Instrumentele includ:
Editor de texte — permite Incarcarea si editarea programelor sursa (fisiere cu extensia .PRG),
precum si a fisierelor ASCII. Apelarea editorului se poate face prin comanda datd in fereatra
Command:
MODIFY COMMAND <nume _fisier>
— UTILITARE de intretinere — permit gestiunea fisierelor, setarea unor parametri de lucru,
activitati desfasurate de administratorul bazei de date.
— debug — permite depanarea interactiva a programelor scrise in FoxPro.
—  Help/Demo — permite instruirea interactiva a utilizatorilor.

— Internet — permite utilizarea unor sevicii de Internet (mail, transfer de fisiere etc.).

4.3. Moduri de lucru in VFP

Dupa intrarea in VFP utilizatorul poate lucra in doud moduri: cu meniul sistem $i prin comenzi.

Ecranul principal VFP contine o fereastra de tip Microsoft cu urméatoarele elemente (Figura 2):
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Fig. 2
—  bara de titlu pe care este scris Microsoft Visual FoxPro (in stinga) si butoanele pentru
minimizare/maximizare si inchidere fereastra (dreapta).
—  bara meniului sistem care contine un meniu orizontal cu optiunile de lucru (modul de lucru
meniu sistem): File, Edit, View, Format, Tools, Program, Window, Help. La selectarea unei
optiuni apare un submeniu vertical, de unde se alege mai departe suboptiunea dorita.
—  bara cu instrumente care contine butoane (icon-uri) dispuse orizontal. Acestea pot fi active sau
nu, in functie de starea curentd de lucru. Prin aceste butoane se poate apela, sub o altd forma, o
suboperatiune din meniul sistem.
—  fereastra de comanda care contine un cursor $i permite introducerea unei comenzi VFP sau
apelul unui program (modul de lucru prin comenzi).
— aria de iegire este formata din restul spatiului neocupat din fereastra principald unde vor fi

afisate rezultatele executiei unei comenzi sau a unui program VFP.

4.3.1. Modul de lucru meniu sistem

Este modul de lucru care permite apelarea tuturor instrumentelor si interfetelor sistemului VFP.
Solutia este adoptatd de utilizatorii care prefera dezvoltarea aplicatiilor cu ajutorul generatoarelor.
Efortul depus este redus si nu se programeaza in cod sursd. Optiunile din meniul principal ca si cele
din submeniuri pot fi apelate prin mouse, sau cu o combinatie de taste. De exemplu, apelarea
meniului File (Figura 3) se face tastand secventa [ALT] + [F] (litera subliniatd din componenta

numelui meniului).
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Functiile optiunilor din meniul principal al sistemului sunt:

— File — apeleaza instrumente pentru intretinerea fisierelor aferente unei baze de date VFP (Figura
3):
New — creaza un obiect nou. Apare o listd din care putem selecta: Project (crearea unui proiect),
Database (crearea de bazd de date), Table (crearea unei tabele), Query (crearea unei cereri),
Connection (realizeaza oconexiune), View (crearea unei viziune locald), Remote View (crearea
unei viziune la distantd), Form (crearea unui videoformat), Report (crearea unui raport), Label
(crearea etichetelor), Program (pentru crearea unui program sursd), Class (crearea unei clase de
obiecte), Text file (crearea de fisier de tip text - ASCII), Menu (crearea unui meniu utilizator). In
partea dreaptd existd doud butoane, pentru crearea unui fisier nou (New) si pentru utilizarea
asistentului (Wizard) (Figura 4).
Open (deschide) —apare o fereastrda din care se alege tipul fisierului, directorul si numele, cu
optiunile New, Open, Cancel.
Close — inchide fisierul deschis.
Save/Save As — salvare, respectiv salvare cu redenumire.
Import/Export — permite importul respectiv exportul de date cu alte sisteme de gestiune a bazelor
de date.
Print Preview — vizualizare inainte de iesire la imprimanta.
Print — iesire la imprimanta.

Send — trimite prin e-mail.
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Exit — iesire din program.

ndo k42
. o i, . oA < . Redn CEt[H-R
Edit — ofera facilitati de lucru obisnuite intr-o fereastra de editare de
. Zuk Chrl+3%
texte (Figura 5): Copy Chl4C
- . . n o . . N Paste Chrl+y
Undo/Redo — renuta la ultima modificare in text / repetd ultima actiune in :
5 5 Faste Special., .,
text. Clear
. o . . o Select Al CErl+A
Cut/Copy/Paste — tiiere, memorare in memoria tampon, copiere la o noud ¥
o . . Find. .. Ckrl+F
locatie in fisier a unui text. Find Again ChH+ &
Replace... Chrl+L
Clear — stergere text. o to Line. ..
Select all — selecteaza intreg textul. Insert Object .,
. . Dfject...
Find/Find again/Replace — cautd/cautd in continuare un sir de caractere [
sau inlocuieste sirul gasit cu un altul. Cautarea se poate face cu  Properties...

activarea/dezactivarea optiunii de diferentiere intre litere mari/litere mici.
Fig. 5
—  View — permite setarea unor parametri privind bara curenta de instrumente de lucru.

— Format — permite setarea unor parametri privind literele (Font),

spatierea etc. E:,'.,',Q o
—  Tools — permite apelul interfetelor si instrumentelor VFP. %E::::d S
— Program — permite lansarea sau oprirea unuia din pasii ce se parcurg la Compile. ..
executia unui program VFP (Figura 6).

Fig. 6

Do — lanseaza in executie un program.

Cancel — anuleaza executia programului.

Resume — reia executia programului.

Suspend — suspenda executia programului.

Compile — compileaza programul.

Window — permite setarea parametrilor ferestrei curente de lucru (inclusiv fereastra de comanda).

Help — apeleaza instrumentele pentru autodocumentare.

Datele pot fi introduse Tn doud moduri, utilizand fie tabele independente (File/New/Table) care
nu apartin unei baze de date, fie crednd o baza de date (File/New/Database), in care se pot

introduce tabele existente sau se pot crea noi tabele.
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Relatiile intre tabele se pot stabili n ambele cazuri. Exista trei tipuri de relatii intre datele unor

tabele: 11,1l n ., mon .

Deschiderea unei tabele individuale, cu secventa File/Open/Table/nume tabeld nu duce

automat la afisarea continutului acesteia in spatiul de lucru. Pentru aceasta trebuie activat icon-ul

## care corespunde optiunii Data Session, care va afisa intr-o fereastra o serie de optiuni legate de
tabela (Figura 7):

Properties — pentru modificarea/consultarea structurii tabelei (nume, tip, pozitie camp).

Browse — pentru afisare date/nume campuri.

Open — pentru deschidere altor tabele.

Close — inchidere fisier selectat.

Relation — stabilirea relatiilor intre tabele independente, deschise in sesiunea curenta.

*:DataSession 8 1514

Current session: I Crefault{1) j Bert...
Aliazes Relations Go to Record ’
; Append Mew Record Chrl+Y
Froperties | il Toggle Deletion Mark Chrl4+T
Browze | append Recaords. ..
0 Delete Records, .,
4|_pen Recall Records, ..
Close | Remove Deleted Records
. Replace Field...
Belat =
_ Felatons | ey
;I 'I !D rriStiy | ;I MDEE F|E|d
Resize Partitions
Databaze: Datal |'W'|:urk Area 1 |Fiec-:ur|:|s: 0 w Link Partitians
Change Partitions Zhrl+-H
Fig. 7 Fig. 8

La alegerea optiunii Browse (rdsfoire), fie din meniul View fie din fereastra Data Session, va
apare meniul Table in bara de meniuri cu urméatoarele suboptiuni (Figura 8):
Go to Record — regasirea unei nregistrari dupa diferiti parametri: numar inregistrare, deplasare la
inceputul/sfarsitul tabelei, localizare Inregistrare dupa valoarea unui camp etc.
Append New Record — adagarea unei noi nregistrari.
Append Records — adaugarea de noi Inregistrari dintr-un alt fisier
Delete Records — marcare pentru stergere (la nivel logic).
Recall Records — anularea marcarii pentru stergere.
Remove Deleted Records — stergerea definitiva din tabela a inregistrarilor marcate (la nivel fizic).

Replace Field — actualizarea campului unei nregistrari (schimbarea valorii cAmpului).
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Size Field — modificarea l1dtimii de afigare a cAmpului in browser.

Move Field — schimbarea pozitiei de afisare a campului in browser.

In cazul in care se construieste o aplicatie in care va fi folositi o gami largd de obiecte din
VFP, (baze de date, tabele independente, cereri, videoformate, rapoarte, etichete, programe sursa,
clase de obiecte, meniuri utilizator, iconu-uri etc.) se va construi un proiect (Project), in sectiunile
ciruia se pot declara aceste obiecte (Figura 9). Intreg proiectul se va finaliza intr-un program
executabil care va contine toate obiectele declarate ca fiind utilizate in aplicatie. Pentru a realiza
proiectul in forma executabild, in prealabil se foloseste optiunea Build, pentru a realiza compilarea

si link-editarea (§12.2.2.).

= Project Manager - Projl E
Al | Data | Documents | Clazzes I Code | Other |
- Data =] e, |

~Eh Databases
----- Free Tables Add..
- Queries
=-E (e [ mdify |
-[E8] Forms
----- # Reparts Fiur
&7 Labels
W% Clazs Libraries FEmove.. |
F- Code Euild |
-G Other j e
Dezcription:;
Fath:

Fig. 9
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4.3.2. Modul de lucru prin comenzi

Activitatea in acest mod de lucru se desfasoara in fereastra de comanda din ecranul principal al
VFP (Command). Aici se gaseste pozitionat cursorul si utilizatorul poate lucra in stil interpretor

sau compilator.
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5. Organizarea datelor inVisual FoxPro
5.1. Manipularea bazei de date si a tabelelor in VFP

Manipularea presupune urmatoarele operatii care pot fi executate fie Tn modul asistat, fie in

modul comanda, fie in modul procedural:

—  Crearea bazei de date/tabelei

— Deschiderea bazei de date/tabelei. Deschiderea unei tabele presupune rezervarea in memoria
internd a calculatorului a unei zone, numita zona de lucru, in care VFP va memora toate informatiile
necesare utilizarii acestei tabele (structurd, numar de inregistrari etc).

Intr-o zond de lucru, la un moment dat, este deschisd o singurd tabeld, iar simultan pot fi
deschise 32767 tabele. Identificarea zonelor de lucru de face printr-un numar natural cuprins intre 1
si 32767, iar primele 10 zone si prin litere, A-J. La lansarea sistemului VFP, automat este selectata
zona de lucru 4 (sau 1).

Cu comanda

SELECT litera|cifra
se poate selecta o altd zona de lucru.
—  Efectuarea operatiilor de consultare, actualizare (adagare, modificare, stergere) asupra bazei de
date/tabelei

— Inchiderea bazei de date/tabelei

5.1.1. Crearea bazei de date

Sistemul VFP permite crearea unei baze de date si introducerea tabelelor care vor face parte
din baza de date:
—  definirea structurii acestora;
—  crearea fisierului (figsierelor) in care se pot stoca datele;
—  stabilirea relatiilor intre tabelele bazei de date,
Crearea se face o singura data, inainte de utilizare.
Nota Secventele din linia de comanda care apar intre paranteze drepte au semnificatia de
element optional.

Crearea unei baze de date se face cu comanda:

CREATE DATABASE [<nume_baza de date>]?
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nume_baza_de date — specifica numele bazei de date care va fi creata.

? — afigeaza o fereastra de dialog pentru specificarea numelui bazei de date.

Fisierul corespunzator bazei de date are extensia .DBC. La crearea bazei de date se face

automat si deschiderea ei. Adaugarea unei tabele in baza de date se face cu comanda ADD TABLE

sau folosind bara de instrumente DATABASE DESIGNER.

5.1.2. Crearea tabelelor

Crearea tabelelor se realizaza in functie de modul de lucru, astfel:

1.  modul asistat — se utilizeaza secventa de adresare a meniului sistem: File/New se alege
optiunea Table din fereastra de dialog si se apasd butonul New. Aceastd secventd are ca efect
aparitia unei ferestre de dialog Create, in care se specifica discul logic, directorul si numele
tabelei care va fi creatd. Deplasarea pana la pozitia dorita in fereastra, se face utilizand tasta
[TAB] sau mouse-ul. Dupa introducerea numelui tabelei se apasd butonul Save (fisierul va fi
salvat cu extensia .DBF) si se afiseazd o noui fereastrd Table Designer. In acesti fereastra, se
selecteaza optiunea Fields afisatd sus, utilizatorul trebuie sd introducad structura tabelei.
Fereastra contine urmatoarele campuri de preluare a informatiilor structurale: Name, Type,
Width, Dec, Index, NULL si patru butoane pentru optiunile: OK, Cancel, Insert, Delete. Sub
Name se tasteaza numele campului, format din maxim 10 caractere, incepand cu o litera, iar sub
Type se declara tipul cAmpului nou creat sau se alege o optiune din meniul pop-up afisat.

Campul poate fi de tip:

caracter — admite un sir de maxim 254 caractere (caractere alfanumerice si spatii goale);
numeric — admite maxim 20 de caractere, numere, caracterele +/-, punctul zecimal,

logic — admite maxim un caracter (T sau Y, F sau N);

data — admite maxim 8 caractere si are formatul implicit ///zz/aa. Formatul poate fi schimbat

cu comanda SET DATE TO ( de exemplu BRITISH si are ca efect schimbarea in formatul
zz/ll/aa);

memo — admite implicit 10 caractere, insd sistemul poate stoca blocuri mari de text pentru

fiecare inregistrare. Dimensiunea blocurilor de text este limitatd de spatiul pe hard disk. Tabelele

care au declarate in structurd campuri de tip memo sunt stocate sub forma a doud fisiere, unul cu

extensia .DBF si celdlalt cu extensia .FTP 1n care se salveaza campurile memo ale tabelei.

general — se foloseste pentru memorarea elementelor de tip OLE (Object Linking and

Embededing), texte, foi de calcul tabelar (Excel), imagini, sunete etc.
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Nota: Introducerea datelor in campurile memo si general este diferita de introducerea datelor in
alte campuri. Se pozitioneazd cursorul pe campul memo, se apasd simultan tastele
[Ctrl]+[PgDown] si apare o fereastra cu acelasi nume ca al campului memo in care poate fi
introdus textul. Textele introduse se salveaza apasand tastele [Ctrl]+[W], fereastra memo se inchide
si cursorul revine 1n fereastra de adaugare a datelor. Cu [Ctrl]+[Esc] se iese din fereastra memo

fara salvarea datelor introduse 1n fisierul memo.

Width — optiune care specificd numarul maxim de pozitii ale campului.
Dec — specificd marimea partii zecimale, in cazul campurilor numerice.
Index — specificd dacad atributul (cAmpul) respectiv este index (ascendent/descendent) sau nu
(§8.2.).
NULL - specifica daca atributul respectiv admite sau nu valori de tip NULL (cu semnificatia unor
date lipsa sau inaplicabile). |

Dacé se doreste schimbarea pozitiei unui cAmp in structurd, se apasa tasta [Tab] pana cand
cursorul se poztioneaza pe campul respectiv si se apasa simultan tastele [Ctrl] + [PgDown], [Ctrl]
+ [PageUp]. Aceasta va avea ca efect deplasarea campului selectat cu o pozitie in jos, sau in sus.

Operatia se poate efectua si cu mouse-ul: se selecteazd randul care contine campul a carei
pozitie se modificd, cursorul de pozitie se mutd pe acest rand; tinand apasat butonul stang de la
mouse pe cursor si deplasdind mouse-ul sus/jos se va muta campul selectat, in cadrul structurii
generale.

Butonul cu optiunea Insert se foloseste pentru addugarea unui nou camp.

Butonul cu optiunea Delete se foloseste pentru stergerea unui cadmp (cel marcat de cursor).

Butonul Cancel anuleaza modificarile facute, iar butonul OK valideaza modificarile (sau
folosind combinatia de taste [Ctrl] +[Enter]).

Dupa ce structura este salvata, fisierul fiind nou creat, apare un mesaj:

Input data records now? (Y/N)
Daca se raspunde cu Y este afisat un ecran in care se introduc datele in ordinea stabilitd in

structura.

5.1.3. Validarea campurilor unei inregistrari la introducere



5. Organizarea datelor inVisual FoxPro

56

In exemplul care urmeazi se creazi o bazi noui de date GESTIUNE.DBC (dbc - data base

container), Figura 10, care va contine tabelele: FURNIZOR.DBF si MATERIALE.DBF cu

urmatoarele campuri:

FURNIZOR.DBF MATERIALE.DBF
Cod_furn N(5) Cod_mat N(5)
Denumire C(20) Denumire C(20)
Adresa Memo Data_exp D
Cod mat N(5) UM C(5)
Cant N(7) PU N(5)

Data livr D

Dupa definirea structurii inregistrarilor in tabela FURNIZOR.DBF se selectrazd campul

cod_furn si se completeaza cele trei campuri Rule, Message, Default value (Figura 11), astfel:

la optiunea Rule se introduce conditia logica de filtrare pentru acceptarea valorii inscrise n
camp. In acest caz se considerd ca pentru cdmpul cod_furn valorile acceptate sunt intre 1 si
5000. Conditia este:
cod_furn<=5000 and cod_furn>=1
la optiunea Message se introduce intre apostrof mesajul:
‘Cod furnizor eronat I’

la optiune Default Value se introduce valoarea 1. Dacd se omite declararea unei valori
implicite, la introducerea datelor pentru campul cod furn, se va afisa mesajul de eroare la

orice incercare de introducere a datelor.
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m 5I "_::_.' Table Designer - furnizor.dbf 5'
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Fig. 10 Fig. 11

Dupa definirea structurii inregistrarilor in tabela MATERIALE.DBF se selectraza campul um
si se completeaza cele trei campuri Rule, Message, Default Value (Figura 12), astfel:

- la optiunea Rule se introduce conditia logica de filtrare pentru acceptarea valorii nscrise in
camp. In acest caz se considera ci pentru campul um valorile acceptate sunt doar trei: kg, ml,
buc. Conditia este:

um="kg’ or um="ml’ or um="buc’
- la optiunea Message se introduce intre apostrof mesajul:
‘Eroare unitate de masura !’
- la optiune Default Value se introduce intre apostrof valoarea ‘buc’. Dacad nu se declard

nimic, practic, nu se pot introduce datele la fel ca mai sus.
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= Table Designer - materiale.dbFf ﬂ
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2. modul comandd: implica utilizarea comenzii CREATE TABLE din nucleul SQL:
CREATE TABLE nume_tabela [FREE]
(nume_cdmpl] tip_campl [ (lungime_camp [ ,precizie] )]
[,nume_camp?2...]

unde:

- nume_tabeld — numele tabelei create;

- FREE — specifica ca tabela nu va fi adaugat la baza de date deschisa;

- nume_camp]l tip_campl (lungime_cdamp ,precizie) — specificad numele campului 1, tipul campului
1, - lungimea maxima si numdrul de zecimale pentru campurile numerice. O tabeld poate contine
pana la 255 de campuri. Dacd unul sau mai multe campuri accepta si valoarea NULL atunci
numarul de cAmpuri se reduce cu 1 (254).

Tipul campului se declard cu una din urmatoarele litere:

Tip_camp Lungime cimp Precizie Descriere

C n — camp tip caracter de lungime n
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D — — camp de tip data calendaristica

T — — camp de tip timp (hh/mm/ss)

N n d camp numeric de lungime # cu d zecimale

F n d camp numeric In virguld mobilad de lungime » cu d zecimale
I — — camp numeric intreg

B — d camp numeric dubla precizie

Y - — moneda

L — — camp de tip logic

M — — camp de tip memo

- - camp de tip general

Exemplu. Folosind modul comanda se creaza o tabela cu evidenta studentilor, cu numele ESTUD,
cu urmatoarele campuri:
- numar matricol: MATR — de tip numeric, lungime maxima 5
- nume $i prenume: NUME — de tip caracter, lungime maxima 40
- adresa: ADRESA — de tip caracter, lungime maxima 30
- anul de studii: ANS — de tip numeric, lungime maxima 1
- anul intrarii in facultate: ANIF — de tip numeric, lungime maxima 4
- data nasterii: DATAN — de tip data.
Comanda:
CREATE TABLE ESTUD (MATR N(5), NUME C(40), ADRESA C(30), ANS N(1), ANIF N(4),
DATAN D)

Alte comenzi utilizate in crearea tabelelor
Pentru crearea unei tabele se pot utiliza si comenzile COPY STRUCTURE EXTENDED TO sau
CREATE ... FROM ...cu sintaxa

COPY STRUCTURE EXTENDED TO <nume_tabela> [FIELDS</ista campuri>] [DATABASES

<nume _baza de date> [NAME] <b nume tabela>|
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unde:

- nume_tabela — numele tabelei nou create;

- FIELDS <lista campuri> — specifica campurile care urmeaza sd apara in noua tabela. Daca nu se
specifica nimic, implicit sunt luate toate campurile din tabela sursa;

- DATABASE <nume baza de_date> — numele unei bazei de date existente la care va fi adagata
noua tabela;

- NAME <b_nume_tabela> — specifica numele tabelei asa cum apare in baza de date.

Fisierul de structura creat are urmatoarele campuri:

FIELD NAME campul nume (10 caractere)
FIELD TYPE campul tip (maxim 1 caracter): C, N, F, D, L, M, G

FIELD LEN lungimea campului (maxim 3 caractere)

FIELD DEC numar de zecimale admis (maxim 3 caractere)

Comanda CREATE... FROM...creaza o tabela dintr-un fisier de structura (realizat cu comanda
anterioarda COPY STRUCTURE EXTENDED TO...). Sintaxa comenzii:
CREATE [<nume_tabela 1>] FROM <nume tabela 2>
nume_tabela_ 1 —numele tabelei care va fi creat;

nume_tabela_2 — numele fisierului care contine structura care va fi utilizata la creare.

Exemplu. Folosind tabela creata anterior (ESTUD), sa se realizeze o nouad tabeld (ESTUD1), care
sa contind suplimentar un camp numeric (lungimea maxima 5 caractere, din care 2 la partea

zecimald) cu media de la bacalaureat (MBAC). Secventa de comenzi:

SELECT 2 && selecteaza zona de lucru 2

USE ESTUD && se deschide tabela ESTUD in zona de lucru 2
COPY STRUCTURE EXTENDED TO && copiaza structura tabelei ESTUD in figsierul TEMP
TEMP

USE TEMP && se deschide tabela TEMP
APPEND BLANK && se adauga o Inregistrare goala
REPLACE FIELD NAME WITH && se adaugd un nou camp MBAC
“MBAC”

REPLACE FIELD TYPE WITH “N” && tip numeric
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REPLACE FIELD LEN WITH 5 && de lungime maxim 5 pozitii

REPLACE FIELD DEC WITH 2 && 2 pozitii pentru partea zecimala
&& la fiecare REPLACE se afiseazd mesajul “1
replacements”

CREATE ESTUD1 FROM TEMP && se creaza tabela ESTUDI cu structura data de
fisierul TEMP

USE ESTUDI1 && se deschide tabela ESTUDI1

APPEND FROM ESTUD && se adauga Inregistrarile din tabela initiala ESTUD

BROWSE && afisarea continutului tabelei ESTUD]1 in browser

CLOSE DATABASES && se inchid toate tabelele

DELETE FILE TEMP.DBF && sterge fisierul TEMP.DBF

5.2. Deschiderea bazei de date/tabelei

Deschiderea bazei de date se face cu comanda:

OPEN DATABASE [<nume_bd>] [EXCLUSIVE | SHARED] [NOUPDATE]

unde:

nume_bd — numele bazei de date care trebuie deschisa;

EXCLUSIVE — alti utilizatori nu pot sd acceseze aceastd baza de date;

SHARED — deschide baza de date in modul partajat, ceilalti utilizatori au acces;

NOUPDATE - specifica faptul ca nu se pot face schimbari in baza de date (deschis doar pentru

citire).

Comanda pentru deschiderea unei tabele intr-o zona de lucru:
USE <nume_fisier>IN <nr _zona de lucru>INDEX <lista_fisiere index> ALIAS <alias_tabela>
[EXCLUSIVE | SHARED] [NOUPDATE]

unde:

nume_fisier — numele tabelei pe care vrem sa o deschidem.

nr _zond_de lucru — numarul zonei de lucru asociate la deschiderea tabelei (numere 0, 1, 2.. sau
litere A, B...).

INDEX <lista_fisiere index> - specifica un set de indecsi care se deschid odata cu tabela. Daca

tabela are un figier de index structural compus, fisierul de index este deschis automat odatd cu
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fisierul. Lista de fisiere index contine orice fel de nume de fisier de index, simplu (.IDX) sau
nestructural compus (.CDX), separate prin virguld, fara specificarea extensiei. Primul fisier de index
din lista este cel care controleaza accesarea si afisarea datelor din tabela (§8.2.).

ALIAS <alias_tabela> - creaza un nou nume pentru tabela, diferit de numele extern. Referirea la
fisier se poate face prin intermediul alias-ului, In functii sau comenzi care cer sau suporta alias-ul.

Specificarea zonei de lucru poate fi facuta si separat asociind comanda SELECT la comanda USE.

SELECT <nr _zona de lucru> | <nume_alias>

USE <nume_figier>

Nota Semnul | in sintaxa unei comenzi marcheaza alternanta unor clauze care se exclud.

In modul asistat, deschiderea se face utilizind meniul File/Open, se sclecteazi Database sau
Table din meniul pop-up afisat si se specifica discul logic, subdirectorul si numele bazei de date sau
tabelei, precum si modul de deschidere (se bifeaza sau nu, optiunea Exclusive). Cand toate aceste
informatii sunt specificate se apasa butonul OK.

Dupa operatia de deschidere in meniul View avem suboptiunile Browse (vizualizare continut),
Database Designer (proiectantul pentru baza de date), Table Designer (proiectantul pentru tabele).
Se pot face consultari cu Browse, modificdri ale structurii cu Database Designer (adaugare,
eliminare de tabele din bazd, stabilirea/anularea relatiilor intre tabele) sau Table Designer

(actualizare campuri).

Yiews Format  Tools  Program
Browse "Tablez (Datal!Tablez)"

Database Designer
Table Designer

Toolbars. ..

5.3. Consultarea i modificarea bazei de date/tabelei

5.3.1. Modificarea structurii de date a tabelelor in modul asistat

Modificarea structurii logice a unei tabele se poate face fie cu ajutorul comenzii MODIFY
STRUCTURE |din fereastra de comanda, fie activind butonul Data Session din bara de

instrumente
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In primul caz, dupa lansarea comenzii MODIFY STRUCTURE, se va afisa fereastra de dialog
Open. Cu ajutorul sagetilor directionale se pozitioneaza cursorul pe tabela dorita a fi modificata. Se
apasa tasta [Enter]| si va aparea fereastra de dialog Structure, utilizata si la definirea structurii
tabelelor.

In cel de al doilea caz, din fereastra Data Session se alege optiunea Open, care deschide
fereastra de selectare a discului logic, a subdirectorului si a numelui de fisier. Se selecteaza fisierul
si se apasd butonul OK. In fereastra Data Session va fi afisat numele tabelei deschise. Pot fi
deschise mai multe tabele simultan, numele lor fiind afigsat in fereastra Data Session. Se alege
optiunea Properties care va activa fereastra de dialog Structure.

In ambele cazuri operatia Open se va face cu optiunea Exclusive pentru a putea face
modificari.

In fereastra Structure, pozitionarea cursorului se face apasand tasta [Tab] pentru deplasare
inainte sau [Shift] + [Tab] pentru deplasare inapoi, in zona ce cuprinde descrierea structurii, unde
vrem si inserim un nou camp. In partea dreapti a ferestrei vor fi active optiunile Insert, Delete
(adagare/stergere). Se apasa tasta [Insert] sau butonul cu optiunea Insert si va fi afisatd urmatoarea

linie:

New field character 10

Campurile ce urmeaza vor fi impinse cu un rand in jos. Se introduce numele campului in prima
casuta, se alege tipul si lungimea maxima din meniurile pop-up. Pentru stergere se pozitioneaza
cursorul pe cdmpul respectiv si se apasa tasta [Delete] sau se foloseste butonul cu optiunea Delete].
Salvarea modificarilor se face selectand optiunea OK (buton), sistemul afigdnd urmatorul mesaj:

Make structure changes permanent ?

YES NO

Optiunea YES salveazad noua structurd a tabelei, fereastra de dialog Structure se inchide si

controlul (cursorul) trece in fereastra de comanda.

Nota Modificarea structurii tabelelor se poate face si cu comanda ALTER TABLE din nucleul
SQL.

La alegerea optiunii Browse (rasfoire), fie din meniul View fie din fereastra Data Session, va apare

optiunea Table in bara de meniuri cu urmatoarele suboptiuni:
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Go to Record — regasirea unei inregistrari dupa diferiti parametri: numar articol, deplasare la
inceputul/sfarsitul tabelei, localizare inregistrare dupa valoarea unui camp etc.

Append New Record — addgarea unei noi inregistrari.

Append Records — adaugarea de noi inregistrari dintr-un alt fisier

Delete Records — marcare pentru stergere (la nivel logic).

Recall Records — anularea marcarii pentru stergere.

Remove Deleted Records — stergerea definitiva din tabela a inregistrarilor marcate (la nivel fizic).
Replace Field — actualizare camp Inregistrare (schimbarea valorii cdmpului).

Size Field — modificarea latimii de afisare a campului in browser.

Move Field — schimbarea pozitiei de afisare a campului in browser.

Vizualizarea datelor cu optiunea Browse, se face intr-o fereastra de tip Windows care cuprinde
o tabela, coloanele reprezentand campurile, iar liniile reprezentand Inregistrarile. Trecerea de la un
camp la altul se face apasand tasta [Tab] (inainte), [Shift] + [Tab] (inapoi); pe verticala deplasarea
se face cu sigetile [Sageata sus], [Sageata jos]. Inchiderea ferestrei Browse se face apasand

simultan tastele [Ctrl] + [End].

5.3.2. Deplasari in tabeld. Cautdri secventiale

Odata cu deschiderea tabelei, acesteia i se asociaza o locatie de memorie in care este stocat

numarul Tnregistrarii curente (pointer-ul de Inregistrare).

Exista 2 tipuri de deplasari:

e criteriul utilizat este numarul inregistrarii, care se realizeaza utilizdnd din submeniul Go to
Record suboptiunile: Top, Bottom, Next, Previous, Record » (prima inregistrare, ultima
inregistrare, urmatoarea inregistrare, inregistrarea anterioara, la Inregistrarea n).

e criteriul utilizat se obtine pe baza specificérii unei conditii de tip For sau While aplicata

unui camp. Se utilizeza optiunea Locate din submeniul Go to Record.

Pentru a modifica o inregistrare din tabeld se alege optiunea Browse si apoi din meniul Table,
suboptiunea Replace Field din meniul sistem. Apare o fereastra de dialog (Replace Field) cu
urmatoarele specificatii:

Field - numele campului ale carui valori vrem sa le modificam;

With — noua valoare.
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Scope — domeniul (Next n, All, Record n, Rest): toate Inregistrarile, urmatoarele » inregistrari,
numai pentru inregistrarea n, restul inregistrarilor inclusiv cea curentd pe care este pozitionat
cursorul.

For / While — vor fi modificate doar inregistrarile care satisfac conditia. For este o conditie
construitd cu Expression Builder (constructorul de expresii) si vor fi modificate acele inregistrari
care au valoarea True pentru expresia datd. Clauza While este de asemenea o expresie logica si

inregistrarile selectate trebuie sa verifice conditia pentru a se realiza modificarea.

= Replace Field 3 |

Field: |1

With: |

- Replacement criteria

Scope | Memt j |1

Eoar I

wihile |

Feplace |

Constructorul de expresii are o regiune de editare 1n care vor fi introduse conditiile, manual sau

asistat de calculator.

Prin apasarea butonului Replace are loc operatia de modificare.

5.4. Inchiderea bazei de date/tabelei

Cu comanda CLOSE se inchid diferite tipuri de fisiere:
CLOSE DATABASES [ALL] - inchide baza de date curenta si tabelele sale. Daca nu este deschisa
nici o baza de date, vor fi inchise toate tabelele libere, fisiercle de index, din toate zonele de lucru si
se va selecta zona de lucru 1. Clauza ALL specifica ca vor fi inchise toate bazele de date si tabelele
lor, toate tabelele libere si toate fisierele de index.
CLOSE INDEX — inchide toate fisierele de index pentru zona de lucru curenta (fisiere .IDX si
nestructurale .CDX). Un fisier de index structural (.CDX, compus — care se deschide automat cu
tabela) nu va fi inchis.
CLOSE ALL - inchide toate bazele de date si tabelele lor, toate tabelele libere, toate figierele de
index din toate zonele de lucru si se selecteaza zona de lucru 1. Comanda nu va inchide fereastra de

comenzi, fereastra Help, fereastra Debug.
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CLOSE TABLES [ALL] — inchide toate tabelele din baza de date curentd, sau toate tabelele libere
din toate zonele de lucru daca nu exista o baza de date deschisa. Includerea clauzei ALL inchide

toate tabelele din toate bazele de date si tabelele libere, dar bazele de date raman deschise.
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6. Utilizarea asistentului Wizard in VFP

VFP este insotit de peste 20 de programe de tip Wizard, care asigura functia de proiectare
asistatd de calculator. Acestea sunt programe interactive care ajutd la crearea de videoformate,
interogdri/cereri (Query), importarea si redimensionarea datelor, grafice, rapoarte cu date din
diferite tabele, baze de date, tabele, etichete, viziuni, kit-uri de instalare, documentatie, aplicatii,
documente pentru pagini de WEB. Programul Wizard are forma unei serii de ecrane, in care
utilizatorul raspunde la Intrebari sau alege o serie de optiuni, in urma carora se va realiza o operatie
sau se va genera un fisier. Lansarea programului Wizard se poate face:

Cand: se alege optiunea New din meniul sistem File sau selectand submeniului Wizards din meniul

sistem Tools.

6.1. Table Wizard

Creaza tabele bazate pe structura tipicd a tabelelor. Asistentul pentru tabele pune la dispozitia
utilizatorului modele de tabele, acesta alegand pe cel care raspunde necesitdtilor sale. Se poate
modifica structura tabelelor si campurilor, fie in derularea etapelor din Wizard sau mai tarziu dupa
ce asistentul a salvat fisierul. Daca sunt deschise una sau mai multe baze de date, asistentul adauga
automat noua tabeld la baza curentd. Dacad nu este deschisa nici o baza de date asistentul creaza
tabele libere (free tables).

Lansarea asistentului se face din submeniul Wizards din meniul sistem Tools, optiunea Table:
in urmatorii pasi

pasul 1 — selectarea campurilor: din fereastra Sample tables se pot alege una sau mai multe
tabele prin optiunea Add. Pentru fiecare tabeld sunt afisate campurile disponibile (Available

Fields) care pot fi addugate in selectia campurilor utilizatorului (Selected Fields) folosind
butoanele: * - adauga campul selectat, * - adaugi toate campurile tabelei, 4 - elimina

campul selectat ** - elimina toate cAmpurile selectate.

pasul 2 — selectarea unei baze de date: tabela creatd poate fi de sine stititoare sau poate fi
addugatd la o bazad de date. Daca se creaza tabela intr-o baza de date asistentul va furniza optiunile
de formatare in pasul urmator.

pasul 3 — modificarea setarilor cdmpurilor: se pot schimba setdrile cAmpurilor pentru tabela
creatd. De exemplu, se poate modifica lungimea maxima a unui camp de tip caracter.

pasul 4 — indexarea tabelei : se selecteaza campul care va fi cheie primara de indexare in noua

tabeld. Se pot desemna de asemenea alte cAmpuri drept chei secundare.
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pasul 5 — setarea relatiilor: daca tabela apartine unei baze de date, se pot stabili relatiile intre
campuri, Intre tabela nou creata si tabelele existente in baza. Pentru definirea relatiei se face click cu
mouse-ul pe butonul radio care identifica tipul relatiei, se selecteazd campul care se leaga in baza de
date (daca se selecteazd New Field, se va tipari numele) si operatia se termind cu click pe butonul
OK.

pasul 6 — terminare (butonul Finish): noua tabela va fi afisatd intr-o fereastra de tip Browse. Se
poate alege optiunea Append New Record din meniul sistem Table, pentru a adauga inregistrari
noi in tabela. Dupa salvarea fisierului, acesta poate fi deschis mai tarziu pentru a modifica structura

cu aplicatia Table Designer.

6.2. Form Wizard

Form Wizard — creaza un videoformat pentru date extrase dintr-o singurd tabeld. Lansarea
asistentului se face utilizand meniul sistem Tools, submeniul Wizard, optiunea Form, in urmatorii
pasi:

pasul 1 — selectarea campurilor: se face pe baza optiunilor utilizatorului exprimate in trei
ferestre: Databases and Tables, Available Fields, Selected Fields, la fel ca in cazul Wizard
Table.

pasul 2 — selectarea stilui videoformatului — specifica stilul controalelor din videoformat. In
fereastra Style este afisatd o lista cu tipurile de videoformate: Standard, Chiseled, Shadowed,
Boxed, Embossed, Fancy etc. Se poate alege din panoul cu butoane radio (Button Type) tipul
butoanelor utilizate: Text Buttons, Picture Buttons, No Buttons, Custom Bbuttons. Tipul de
butoane ales va genera in videoformat, butoane pentru navigare in fisier (Top, Previous, Next,
Bottom), Find (afiseaza cutia de dialog Search - cautd), Print (tipareste un raport), Add (adaugi o
noud inregistrare), Delete (sterge inregistrarea curentd), Exit (inchide videoformatul).

pasul 3 — sortarea inregistrarilor: se vor selecta acele cimpuri care dorim sa fie sortate. Se poate
alege de asemenea o etichetd (intrare) pentru un index (TAG).

pasul 4 — terminare (butonul Finish): daca s-a ales un numar mare de campuri la pasul 1 si
pentru a fi siguri ca toate cAmpurile vor incapea in videoformat se poate alege optiunea Add pages
for fields that do not fit. in caz contrar, daci numirul cAmpurilor depiseste dimensiunea
videoformatului, VFP va afisa formatul cu bare de deplasare (Scroll Bars). Videoformatul poate fi
vizualizat Tnainte de salvare cu optiunea Preview. Dupa salvarea videoformatului, acesta poate fi

deschis mai tarziu si modificat cu aplicatia Form Designer.
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6.3. Report Wizard

Creaza rapoarte utilizand o singurd tabeld liberd sau o viziune intr-o bazd de date. Asistentul
pune intrebari Intr-o succesiune de pasi, prin care se specifica sursa si campurile ce vor fi utilizate
pentru a crea controalele raportului. Pentru lansarea asistentului, se alege din meniul sistem Tools,
submeniul Wizard, optiunea Report. Din caseta de dialog Wizard Selection se alege Report
Wizard si se urmeaza pasii:

pasul 1 — selectarea campurilor: se introduc optiunile in cele trei ferestre de dialog: Databases
and Tables, Available Fields, Selected Fields. Selectia poate fi facuta dintr-o tabeld sau o viziune.

pasul 2 — gruparea Inregistrarilor: se poate folosi gruparea datelor pentru a imparti pe categorii
si a sorta Inregistrarile, pentru a fi mai usor de citit (de exemplu situatia incasarii impozitelor pe
familie, pe sectoare si centralizat pe municipiu). Dupa alegerea unui camp in casuta Group by, se
pot alege optiunile Grouping Options si Summary Option pentru a imbunatatii selectia. Alegand
Grouping Options se va deschide caseta de dialog Grouping Intervals care permite selectarea
nivelurilor de filtrare relevante pentru tipul de date continute in campurile selectate pentru grupare.
Alegand Summary Options se deschide o cutie de dialog in care utilizatorul poate specifica tipul

de calcul care se va aplica unui cAmp numeric:

Tipuri de Rezultat
calcul

SUM Suma valorilor din campul numeric specificat

AVG Media valorilor din campul numeric specificat

COUNT Numararea nregistrarilor care contin valori non-NULL din campul

specificat
MIN Valoarea minima in cAmpul numeric specificat
MAX Valoarea maxima in campul numeric specificat

Se pot alege de asemenea optiunile Summary only sau No Totals pentru raport. Campurile
care sunt selectate pentru grupare nu vor fi disponibile la pasul 3.

pasul 3 — alegerea stilului pentru raport : sunt disponibile urmatoarele stiluri: Executive,
Ledger, Presentation, Banded, Casual, asistentul prezentdnd intr-un grafic, sub o lupa, un
exemplu al stilului ales.

pasul 4 — definirea formatului raportului: cand se specificd un numar de coloane sau se

selecteaza una din optiunile pentru format, asistentul prezinta intr-un grafic, sub o lupa, un exemplu.
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Daca s-a facut optiunea de grupare la pasul 2, optiunile Columns si Field Layout nu mai sunt
disponibile.
pasul 5 — sortarea Inregistrarilor: se pot selecta unul sau mai multe cAmpuri sau o etichetd de
index (TAG) in ordinea in care se doreste sa se sorteze inregistrarile (ascendent, descendent).
pasul 6 — terminare (butonul Finish): daca numarul campurilor selectate nu incap pe o singura
linie pe latimea paginii de raport, acest cdmp va fi inglobat pe linia urmatoare. Daca nu vrem sa fie
inglobat campul pe linia urmatoare, se deselecteaza optiuneca Wrap fields that do not fit. Cu
butonul Preview se poate vizualiza raportul fara a parasi asistentul. Dupa salvarea raportului, acesta

poate fi deschis ulterior si modificat cu aplicatia Report Designer.

6.4. Label Wizard

Acesta este asistentul pentru generarea etichetelor cu date preluate dintr-o tabeld. Pentru
lansarea asistentului se alege din meniul sistem Tools, submeniul Wizard, optiunea Label si se
urmaresc pasii:

pasul 1 — selectarea tabelelor: se selecteaza o tabeld sau o viziune.

pasul 2 — alegerea tipului de eticheta: asistentul ofera o lista cu tipurile de etichete standard care
sunt instalate odatd cu VFP. Asistentul afiseaza de asemenea lista cu tipurile de etichete care au fost
create de utilizator, prin folosirea aplicatiei AddLabel.

pasul 3 - definirea formei etichetei: se adauga campurile in ordinea in care trebuie sa apara pe
etichetd. Se pot folosi semne de punctuatie, spatii, pentru a formata eticheta. Se foloseste casuta
Text pentru a addga textul. Pe masurd ce se adaugd elemente in etichetd, asistentul va arata
modificarile facute. Utilizatorul poate verifica imaginea etichetei pentru a vedea daca campurile
introduse se Incadreaza in dimensiuni. De asemenea, se poate folosi butonul Font pentru a schimba
stilul si marimea literelor folosite in eticheta.

pasul 4 — sortarea inregistrarilor: se selecteaza campurile sau etichetele de index (TAG) in
ordinea in care doreste sa sorteze inregistrarile.

pasul 5 — terminare (butonul Finish): utilizatorul poate activa optiunea Preview pentru a
verifica restrictiile impuse, Tnainte de terminare. Dupa salvarea etichetei, aceasta poate fi deschisa si

modificata cu aplicatia Label Designer.

6.5. Query Wizard
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Asistentul de interogare, care pe baza tabelelor sau viziunilor selectate pentru a furniza
informatii, extrage inregistrdrile care indeplinesc criteriile de filtrare si directioneaza rezultatele
catre tipul de iesire specificat: fereastrd Browse, raport, tabeld, etichetd etc. Pentru lansarea
asistentului se alege din meniul sistem Tools, submeniul Wizard, optiunea Query Wizard si se
urmaresc pasii:

pasul 1 — selectarea campurilor: se pot selecta cAmpuri din diferite tabele sau viziuni. Mai intai
se selecteazd campurile dintr-o tabeld sau viziune, se mutd in casuta Selected fields, utilizand
butoanele de adaugare; apoi se selecteaza campurile din alta tabela sau viziune etc.

pasul 2 — stabilirea relatiilor Intre tabele: utilizatorul poate selecta cimpurile comune mai multor
fisiere din lista afigatd, pentru a stabili relatiile intre tabele sau viziuni.

pasul 3 — includerea inregistrarilor: se poate limita interogarea (Query) alegand din doua tabele,
numai liniile care coincid, sau toate liniile dintr-unul din tabele. Implicit numai inregistrarile care
coincid sunt incluse. Daca se doreste crearea unei jonctiuni interne se selecteaza optiunea Only
matching row (numai inregistrarile care coincid). Daca se doreste crearea unei jonctiuni externe, se
selecteaza toate Inregistrarile din unul din cele doua tabele.

pasul 4 — filtrarea inregistrarilor: se poate reduce numarul inregistrarilor selectate in interogare,
prin crearea de expresii logice care sa filtreze inregistrarile din tabelele sau viziunile alese. Se pot
crea doud expresii logice, legate cu operatorul And, care va permite selectarea numai a acelor
inregistrari care satisfac ambele criterii. Utilizarea operatorului Or face ca in selectia inregistrarilor,
sd intre acelea care satisfac doar unul din criterii. Optiunea Preview permite vizualizarea
inregistrarilor care vor fi incluse in interogare (Query), pe baza aplicarii criteriilor de filtrare.

pasul 5 — sortarea Inregistrarilor: se pot selecta pana la 3 campuri (chei de sortare) sau o eticheta
de index (TAG) pentru a stabili ordinea in care rezultatele interogarii vor fi sortate (ascendent sau
descendent).

pasul 6 — limitarea inregistrarilor: se poate limita suplimentar numarul de inregistrari in
interogare, fie indicand un procent de vizualizare din numarul de inregistrari cu valorile cele mai
mari (sortare descendentd) / mai mici (sortare ascendentd), fie indicand numarul de inregistrari cu
valorile cele mai mari/mai mici, care vor fi afisate. De exemplu, pentru a vedea doar primele 10
inregistrari cu valoarea cea mai mare din interogare (sortare descendentd), se introduce la optiunea
Number of records valoarea 10 in cdsuta Portion value. Cu optiunea Preview se pot vizualiza
rezultatele interogdrii pe baza restrictiilor impuse.

pasul 7 — terminare (butonul Finish): dupa ce interogarea a fost salvata, ea poate fi deschisa

ulterior, lansand aplicatia Query Designer.
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6.6. Mail Merge Wizard

Acesta este asistentul pentru documente interclasate (fuziune / unire) de tip Word sau fisiere de
tip text care sunt compatibile cu orice procesor de text. Pentru a executa aplicatia, trebuie sa fie
instalatd o versiune Microsoft Word curentd pecum si protocolul standard pentru servere baze de
date, ODBC (Open Database Connectivty). ODBC se instaleaza pentru diferite tipuri de baze de
date si va permite programului VFP 6.0 sa se conecteze la baza de date si sa acceseze datele. Pentru
lansarea asistentului se alege din meniul sistem Tools, submeniul Wizard, optiunea Mail Merge si
se continuad cu pasii:

pasul 1 —selectarea campurilor: se pot selecta campuri doar dintr-o singura tabeld sau viziune.

pasul 2 — alegerea procesorului de text: trebuie sa fie instalatd o versiune curentd de Microsoft
Word in cazul in care se alege optiunea Microsoft Word. Daca se selecteaza optiuneca Comma-
delimited text file, asistentul va sari peste pasii 3 si 4 si va merge direct in ecranul de terminare.

pasul 3 — selectarea tipului de document: se creazd un nou document sau se adaugd date la un
document existent.

pasul 4 — selectarea stiluilui documentului: se selecteaza unul din tipurile de fisiere pe care le
recunoaste editorul Word. Daca se creaza un document nou, se va specifica tipul documentului
Form Letter, Label, Envelope, Catalog.

pasul 5 — terminare (butonul Finish): daca s-a selectat crearea unui document nou in Word,
asistentul va deschide documentul in Microsoft Word. Daca s-a selectat optiunea de creare a unui

fisier de tip text, asistentul il va salva.

Introducerea unui camp al bazei de date In documentul Word se face astfel:

e se pozitioneaza cursorul in locul din document unde se doreste inserarea campului;
L
REC

pe bara de instrumente pentru interclasare din optiunea pop-up Insert Merge Field se alege numele

I Inserk Merge Field = | Insert Word Field -

I 4|1 |> >||

campului ce trebuie inserat;

. : e . L .
o activand optiunea | ¢ - View Merged Data (vizualizarea datelor care au fuzionat), se
poate vedea efectiv valoarea campului selectat pentru inserare. Butoanele pentru deplasare la
inceputul / sfarsitul fisierului sau secvential inainte / inapoi, vor muta pointerul de fisier pe

inregistrarea corespunzatoare, afisand noua valoare a cdmpului, in documentul Word.
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6.7. Editorul de texte in VFP 6.0

Mediul VFP 6.0 pune la dispozitia utilizatorului un editor de texte, pentru crearea fisierelor de

tip text, aplicatie care se deschide Intr-o fereastra de tip Windows.

6.7.1. Lansarea editorului

Lansarea editorului se face fie cu una din comenzile:
MODIFY FILE <nume_fisier> && modificare figier de tip text;
MODIFY COMMAND <nume program> && modificare program sursa.

introduse in fereastra de comenzi, fie din meniul sistem se alege meniul File, submeniul New,
optiunea Program / Text File. in editor se pot folosi pentru deplasare: tastele cu sigeti directionale,
[Page Up| - o pagind ecran in sus, [Page Down] - o paginad ecran in jos, [Home] - la inceputul

randului, [End] - la sfirsitul randului curent.

6.7.2. Lucrul cu blocul de linii din figier

Asupra unei linii sau unui bloc de linii de text se pot executa urmatoarele operatii:

marcarea blocului — se tine tasta [Shift] apasata si cu una din sagetile directionale, sau tastele
[Home], [End], [Page Up], [Page Down] se marcheaza liniile de text (care vor apare in video-
invers).

copierea blocului de linii marcat in Clipboard — se face:

folosind optiunea Cut din meniul Edit sau apasand simultan tastele [Ctrl] + [X], textul selectat
va fi sters din fisier;

folosind combinatia de taste [Ctrl]+[C], caz in care textul rdimane 1n fisier.

inserarea la o noud pozitie in fisier a textului din Clipboard — se face utilizand optiunea Paste
din fereastra Edit sau combinatia de taste [Ctrl] + [V].

deselectarea unui bloc de linii — se face fie apdsand una din sagetile directionale sau butonul

stang de la mouse.

Programele in VFP au ca reguld generald, scrierea instructiunilor pe o singurd linie (255
caractere). Daca totusi o instructiune trebuie sa fie scrisd pe mai multe randuri, la sfarsitul fiecarei

linii se pune un caracter de continuare ; .
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7. Elemente ale limbajului propriu Visual FoxPro 6.0
7.1. Simboluri

Pentru scrierea comenzilor (instructiunilor) se folosesc:

—  literele alfabetului latin, litere mari / litere mici, compilatorul nefacand diferentd intre cele
doua tipuri;

- cifrele 0..9;

- caractere speciale: +, -, *,/,(,), <,>, =&, @, !, , “, #,$, %, ", \, |, _, spatiu, ;, virgula, ?.

7.2. Variabile de sistem

Sunt variabile proprii sistemului, predefinite, la care utilizatorul are acces. Folosirea lor in
program nu implicd operatii de initializare, incrementare. De exemplu, variabila PAGENO=n
contine numdrul paginii » dintr-un raport, cu ajutorul ei putandu-se controla afisarea paginii n la

monitor sau la imprimanta.

7.3. Comentariul

Se foloseste pentru a da lamuriri asupra a ceea ce face programul sursa, explicatii asura
actiunilor programului, numelor variabilelor etc, pentru a indicainceputul unei linii neexecutabile n
program. Sunt admise pentru comentariere:

caracterul * plasat la inceputul liniei va comentaria intreagul rand (fara spatiu de demarcare);

caracterele && plasate la inceputul / sfarsitul liniei, cu cel putin un spatiu de demarcare fata de
textul propriu-zis;

cuvantul rezervat NOTE, pentru a comentaria mai multe randuri de text, se introduce in
continuare prima linie de comentariu (la distantd de minim un spatiu), se marcheaza continuarea
comentariului pe randul urmator cu caracterul punct si virguld (;), inchiderea comentariului se face

cu caracterul punct.

7.4. Tipuri de date, operatii §i functii
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Datele (variabile sau constante) utilizate in programare pot fi simple sau sub forma de masiv de

date (vectori, matrici, care presupun o ordonare a datelor dupa un criteriu de pozitie). La randul lor

aceste doua categorii pot fi alcatuite din date de tip:

logic, care nu pot lua decat doua valori: .T. | .Y. (adevarat) si .F. | .N.(fals);

numeric, numere Intregi sau fractionare,

sir de caractere, reprezintd o multime ordonatd de caractere, fiecare caracter avand un
numar de ordine in sir, numerotarea incepand cu 1. Sirurile de caractere (constante) se scriu
intre apostrof sau ghilimele;

calendaristic, de exemplu 01/12/2007.

Se pot construi expresii, combinand datele (operanzi) cu operatii specifice (operatori).

Operatorii la randul lor sunt de tip:

logic, lucreaza cu toate tipurile de date si returneaza o valoare logica (.T. / .F.)

Operator Actiune Cod

() gruparea expresiilor logice Cvarl AND (Cvar2 AND Cvar3)

NOT, ! negare logica IF NOT CvarA = CvarB sau IF | Nvarl = Nvar2
AND SI logic LvarX AND LvarY

OR SAU logic LvarX OR LvarY

unde Cvar — variabila de tip caracter, Nvar — variabila de tip numeric, Lvar — variabila de tip logic.

relational, lucreaza cu toate tipurile de date, expresia este evaluata si se returneaza o valoare

logica .T./ .F.(adevarat / fals).

Operator Actiune Cod

< mai mic decat 7?23 <54

> mai mare decat  ? 1 > 2 sau 2.t>.f.
= egal cu ?cVarl =cVar

<>, #, 1= diferit de ?7.T.<> F.
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<= mai mic egal cu  ? {*1998/02/16} <=
{*1998/02/16}
>= mai mare egal 7 32>=n_ani
cu
= comparare siruri  ? status == "Open"

de caractere

In cazul variabilelor de tip caracter operatorii relationali functioneazi prin compararea
codurilor ASCII corespunzatoare caracterelor din cele doua siruri, comparatia faicandu-se caracter
cu caracter, de la stanga la dreapta.

Daca sirurile care se comparad nu au aceeasi lungime, implicit se completeaza sirul mai scurt cu
codul ASCII pentru caracterul 0.

Operatia de egalitate a doua siruri de caractere este controlatd de comanda:

SET EXACT ON|OFF

prin clauza OFF, implicita, se considera cd cele doua siruri sunt egale, in cazul cand caracterele

coincid pe lungimea celui mai scurt.
prin clauza ON, egalitatea se verificd pe lungimea sirului mai lung, spatiile de la sfarsitul

sirurilor sunt ignorate.

e numeric, lucreaza cu toate tipurile de date numerice.

Operator Actiune Cod

O gruparea subexpresiilor  (4-3) * (12/Nvar2)
R A exponent (putere) ?23*%2 gau?3"2
* inmultire, Tmpartire ?22*7sau?14/7
% restul Tmpartirii (modulo) ? 15 % 4

+, - adunare, scadere 274+ 15

Ordinea operatorilor din tabela este cea folosita in matematica.
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Operatia modulo (%) se mai poate executa apeland functia MOD(n1,n2) care va calcula restul

impartirii numarului 71 la numarul n2.

® caracter, care permite concatenarea, compararea datelor de tip sir de caracatere, utilizind

urmatorii operatori:

Operator Actiune Cod
+ Concatenare. Se unesc doua siruri de caractere, un sir si un ? 'Buna '+ 'ziua'

camp dintr-o inregistrare sau un sir de caractere si o variabila
- Concatenare. Se indeparteaza spatiile goale de la sfarsitul ? 'Buna '+ 'seara’

p patile g $

elementului care precede operatorul, apoi se unesc cele doua

elemente.
$ Comparare. Se cautd un sir de caractere in interiorul altui sir ~ ? 'punct' $ ‘contrapunct’

de caractere.

? 'principal' $

clienti.adresa

7.4.1. Date de tip numeric. Functii aritmetice si financiare

Expresiile de tip numeric pot fi:

e campuri de tip numeric (N), intreg (I), virgula mobila (F) dintr-o tabela;

e functii care returneaza o variabila (constantd) numerica,

e variabile si constante de tip numeric.

Scop / reprezentare matematica Functie VFP
restul impartirii exacte a lui n; la ny mod (n1,n2)
| x| abs(x)
partea intreagd a lui x int(x)
urmatorul intreg mai mare sau egal cu x (plafon) ceiling(x)
urmatorul Intreg care este mai mic sau egal cu x (podea) floor(x)

rotunjirea unei expresii numerice la un numar specificat de
zecimale

X
e

In(x)

round(nExpr,nr_zecimale)

exp(x)
log(x)
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log,, x log10(x)
Jx sqrt(x)
sin x sin(x)
COS X cos(x)
tg x tan(x)
arcsin x asin(x)
arccos x acos(x)
arctg x atan(x)
trecerea din grade in radiani dtor(x)
trecerea din radiani n grade rtod(x)
alegerea numarului de zecimale n set decimals to n
valoarea constantei 7 PI()
Functii financiare
Scop Functie VFP
returneaza valoarea ratei necesare pentru achitarea unui PAYMENT(s,d,nr)
imprumut s, cu dobanda d*, pe perioada nr** (annual sau lunar)
returneaza suma ce trebuie depusa in cont pentru a plati oratd s, PV(s,d,nr)
pe o perioada nr (ani sau luni), dacad dobanda acordata este d (Present Value)
returneaza suma ce se poate strange in cont, dupa o perioada nr  FV(s,d,nr)
(ani sau luni), daca dobanda este d iar rata depunerii este s (Future Value)

* Argumentul d (dobanda) este utilizat in forma zecimala (d=0.06 | 6%). Daca dobéanda se preia sub

forma procentuald se va impartii la 100. Implicit este dobanda anuala.

**Argumentul nr (perioada) este implicit exprimat in ani. Daca calculul se efectueazd pentru o

perioada exprimatd in luni, va terbui modificata corespunzator si dobanda (anuala | lunard).

7.4.2. Aplicatii ale functiilor financiare

A. Functia PAYMENT returneaza valoarea fiecarei plati, dintr-o serie periodica de plati (ratd), a

unui imprumut s, cu dobinda fixa d, pe o perioada nr.

Sintaxa functiei: PAYMENT(s,d,nr)
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Exemplul 1. Firma DAEWOO vinde autoturisme marca MATIZ care pot fi achitate in rate lunare,
pe o perioada de trei ani. Imprumutind de la BRD suma de 6000 $ cu dobanda anuali de 5.3%, si

se stabileasca care este rata lunard pe care trebuie sa o achite un client.

In fereastra de comenzi introducem comanda pentru crearea fisierul sursd IMPR:

MODI COMM IMPR

se lanseaza editorul de programe VFP si se introduc liniile de comenzi (instructiuni):

SET TALK OFF && anuleaza afigarea rezultatelor comenzilor

CLEAR && curata spatiul de afisare

SET CURRENCY TO '$' && definirea simbolului monedei

STORE 0 TO S,NR && initializarea variabilelor S, NR cu 0

D=0.00 && initializarea variabilei D

@5,20 SAY 'STABILIREA RATEI LUNARE PENTRU UN IMPRUMUT'

@7,15 SAY 'SUMA IMPRUMUTATA ?:'GET S

NOTE afisarea la coordonate fixate de carcaterul @ (linia 7, coloana 15) a mesajului dintre apostrof
si editarea variabilei S.

@9,15 SAY 'DOBANDA ANUALA (%) ?:' GET D

@]11,15 SAY 'IN CATE LUNI TREBUIE ACHITAT IMPRUMUTUL ?:' GET NR

READ && citirea intregului ecran — variabilele editate cu @.. GET

D=D/12/100 && transformare dobanda anuala procentuald, in dobanda lunara, exprimata zecimal
@15,20 SAY 'RATA LUNARA ESTE DE'

SET CURRENCY RIGHT && setarea afisarii simbolului monedei la dreapta

@15,45 SAY PAYMENT(S,D,NR) FUNCTION '$9999.99' && afisarea rezultatului functiei si a
monedei

WAIT WINDOW 'APASATI ENTER' && pastreaza ecranul cu rezultate pana se apasa Enter

Fereastra de editare se inchide cu [CTRL] + [W] sau din butonul de inchidere si se salveaza
fisierul. Lansarea in executie a programului se face fie din meniul sistem Program/Do, fie din bara
de instrumente se activeaza icon-ul cu semnul exclamarii, sau 1n fereastra de comenzi se introduce
comanda
DO IMPR
Rata lunara este 180.63 $.
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B. Functia PV returneaza valoarea sumei care trebuie sd existe in cont, pentru a putea plati o
rata s, pe o perioada nr, pentru o dobanda anuala d acordata de banca la depozit.

Sintaxa functiei: PV(s,d,nr)

Exemplul 2. O firma trebuie sa achite o chirie lunara de 300 $ pentru sediu, pe o perioada de 5 ani.
Cati bani trebuie depusi in cont la banca BCR, daca dobanda la acest tip de depozit este de 4% pe

an.

In fereastra de comenzi se introduce comanda pentru crearea fisierului CONT:

MODI COMM CONT

se lanseaza editorul de programe VFP si se introduc liniile de comenzi:

SET CLOCK ON && afisarea cesul cu ora data de sistemul de operare
CLEAR

STORE 0 TO S,NR

D=0.00

@5,25 SAY ‘STABILIREA SUMEI NECESARE IN CONT PENTRU PLATA UNEI RATE
LUNARE’

@7,20 SAY ‘RATA LUNARA 7> GET S

@9,20 SAY ‘DOBANDA ANUALA (%) ?:> GET D

@11,20 SAY ‘PERIOADA (LUNI) DE ACHITARE A RATEI ?:> GET NR
READ

D=D/12/100

@13,25 SAY ‘SUMA INITIALA DIN CONT TREBUIE SA FIE DE* ;
+ALLTRIM(STR(PV(S,D,NR),10,2))+* §’

NOTE functia STR() transforma o valoare numerica intr-un sir de caractere;
functia ALLTRIM() elimind spatiile de la inceputul si sfarsitul sirului.
WAIT WINDOW “‘APASATI ENTER’

Se salveaza programul si se lanseaza in executie cu comanda:
DO CONT

Suma necesara este 16289.728.
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C. Functia FV returneaza valoarea sumei ce se strange intr-un cont, in cazul in care se depune
o ratd s, banca oferd o dobanda anuala d, pe o perioada nr.

Sintaxa functiei: FV(s,d,nr)

Exemplu. Ce sumad va strange in cont un copil, care primeste pensie alimentard timp de 10 ani, cate

50 $ pe luna, la o banca ce ofera o dobanda de 4% pe an ?

In fereastra de comenzi se introduce comanda pentru crearea fisierului SUMA:

MODI COMM SUMA

se lanseaza editorul de programe VFP si se introduc liniile de comenzi:

CLEAR

STORE 0 TO S,NR

D=0.00

@5,25 SAY ‘STABILIREA SUMEI STRANSE IN CONT DUPA O PERIOADA DE TIMP’
@7,20 SAY ‘RATA LUNARA ?:> GET S

@9,20 SAY ‘DOBANDA ANUALA ?:> GETD

@11,20 SAY ‘PERIOADA (LUNI) DE DEPUNERE A RATEI ?:> GET NR

READ

D=D/12/100

@13,25 SAY ‘SUMA STRANSA IN CONT ESTE ‘“+ALLTRIM(STR(FV(S,D,NR),10,2))+" §’
WAIT WINDOW ‘APASATI ENTER’

Se salveaza programul si se lanseaza in executie cu comanda:
DO SUMA

Suma stransi in cont este 7462.49$.

7.4.3. Date si functii de tip caracter

Operanzii de tip caracter pot fi:
e campurile de tip CHARACTER ale unei tabele;
e functiile care returneaza un sir de caractere;

e variabile si constante de tip sir de caractere.
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Daca sirul de caractere contine in componenta sa caracterul ‘ (“) atunci pentru definirea sirului

se folosesc caracterele “ (°).

Scop Functie VFP
Returneaza caracterul corespunzator codului ASCII n (I=1...127) CHR(n)
Returneaza codul ASCII pentru un caracter ¢ ASC(‘¢)
Extragerea unui subsir de de caractere, de lungime n,, din sirul s, SUBSTR(s,n1,n2)
incepand cu pozitia n;
Extragerea unui subsir de n caractere, incepand din stanga sirului s LEFT(s,n)

Extragerea unui subsir de »n caractere, incepand din dreapta sirului s RIGHT(s,n)

Returnarea unui sir de caractere s, in mod repetat de » ori REPLICATEC(s,n)
Obtinerea unui sir de n spatii goale SPACE(n)
Eliminarea spatiilor Intr-un sir de caractere:

de la inceputul si sfarsitul sirului s ALLTRIM(s)

de la inceputul sirului s LTRIM(s)

de la sfarsitul sirului s RTRIM(s)

Adaugarea de spatii, sau a unui caracter ¢_pad, intr-un sir s pentru

a ajunge la lungimea n:

la ambele capete PADC(s,n[, c_pad])
la stinga PADL(s,n[,c_pad])
la dreapta PADR(s,n[,c_pad])
Returneaza lungimea unui sir de caractere s LEN(s)
Returneaza pozitia de inceput, la a n-a aparitie, a unui subsir de AT(s,ss,n)

caractere ss intr-un sir de caractere s

Returneaza pozitia de inceput, la a n-a aparitie, a unui subsir de ATC(s,s5,n)
caractere ss intr-un sir de caractere s, fara a se tine seama de litere

mari/mici

Returneaza pozitia numerica, la a n-a aparitie, a unui subsir de RAT(s,ss,n)

caractere ss intr-un sir de caractere s, Incepand cautarea de la dreapta

Transformarea caracterelor unui sir s in litere mari UPPER(s)
Transformarea caracterelor unui sir s in litere mici LOWER(s)
Transformarea primului caracter al unui sir s, daca este o litera, PROPER(s)

in majuscula
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7.4.4. Date si functii de tip calendaristic

Expresiile de tip data calendaristica pot fi:

e campuri de tip data calendaristica (DATE), dintr-o tabela;

e functii care returneaza data calendaristica;

e constante de tip data calendaristica.
O data de tip datd calendaristica precizeaza ziua, luna, anul, ordinea acestor 3 elemente poate fi
aleasa din 11 moduri, cu ajutorul comenzii:

SET DATE TO <tip_dati>

unde:

tip_data Format
AMERICAN 1l/zz/aa
ANSI aa.ll.zz
BRITISH zz/1l/aa
FRENCH zz/1l/aa
GERMAN zzll.aa
ITALIAN zz-11-aa
JAPAN aa/ll/zz
USA 1-zz-aa
MDY 1l/zz/aa
DMY zz/1l/aa
YMD aa/ll/dd

Cele 3 elemente pot fi separate cu */°, ’-’, *.”. Implicit se considerd formatul: ///zz/aa.

Cu comanda:

SET CENTURY ON|OFF

se poate preciza daca anul este este afisat cu 2 cifre (ON) sau 4 cifre (OFF).
Comanda:
SET MARK TO <caracter>
precizeaza ce caracter se va folosi ca separator intre cele 3 elemente ale datei.

Functii pentru datele de tip datd calendaristicd sunt date in tabelul urmator:
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Scop Functie VFP
Returneaza data din sistem(calculator) DATE()
Numele zilei dintr-o expresie de tip data d CDOW(d)
A cata zi din saptamana dintr-o expresie de tip data d DOW(d)
Numele lunii dintr-o expresie de tip datd d CMONTH(d)
A cata luna din an dintr-o expresie de tip data d MONTH(d)
Izolarea anului dintr-o expresie de tip datd d YEAR(d)
Returneaza ora din sistem (calculator) TIME()

Returnarea sub forma de sir de caractere, in format aaaallzz DTOS(d)

a unei expresii de tip data calendaristica d

Folosirea intr-un program a unei constante de tip datd calendaristicd, se face intre acolade

({731/01/011).

7.4.5. Date de tip memo

Acest tip de date este asemanator tipului sir de caractere. Este indicata folosirea datelor de tip
memo in cazul in care un camp al unei inregistrari dintr-o tabela, nu are o lungime cunoscutd (sau
care nu poate fi aproximatd). Utilizarea unui cAmp memo intr-o tabela, are ca efect asocierea la
tabeld a unui fisier suplimentar in care se depun datele cAmpului memo. In tabeld, in cimpul memo

sunt stocate informatii referitoare la tabela suplimentara. Lungimea unui camp memo este 10 octeti.

7.5. Variabile si masive
7.5.1. Variabile

O variabila are asociate urmatoarele elemente:

e numele

e continutul (valoarea)

e tipul variabilei

e zona de memorie

Din punct de vedere al utilizarii lor, variabilele pot fi:

e Jocale, actioneaza intr-o functie sau procedura. Declararea utilizarii lor se face cu comanda:
LOCAL <lista variabile>

<lista_variabile> - variabilele se declara prin nume si sunt separate 1n lista prin virgula.
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e globale, actioneaza la nivelul intregului program, inclusiv in functii §i proceduri. Declararea
utilizarii lor se face cu comanda:
PUBLIC <lista_variabile>
Atribuirea de valori unei variabile se face cu sintaxa:
<nume_var>=<expresie>
Efectul comenczii: se evaluaeza expresia din dreapta, se cauta dacad variabila a fost definita si i se
atribuie valoarea si tipul expresiei.
Atribuirea se mai poate face utilizdnd comanda:
STORE <expresie> TO <lista_variabile>
Efectul comenzii: se evaluaza expresia si se atribuie variabilelor din lista, valoarea si tipul ei.
Eliberarea zonelor de memorie ocupate de variabile care nu mai sunt necesare in program se face
cu una din comenzile:
RELEASE [ALL] </ista_variabile>
CLEAR [ALL] <lista variabile>

Afisarea continutului variabilelor existente in memorie se face cu comenda:

DISPLAY MEMORY [TO PRINTER[PROMPT] | TO FILE nume_fisier] INOCONSOLE]
unde:
TO PRINTER[PROMPT] — iesirea la imprimanta. Clauza PROMPT se foloseste pentru a confirma
imprimarea, Intr-o fereastra de dialog;
TO FILE nume_fisier — iesirea directionata catre un fisier;

[NOCONSOLE] — impiedica afisarea in fereastra principald VFP, a rezultatelor comenzii.

7.5.2. Macrosubstitutia

Macrosubstitutia trateaza continutul unei variabile ca un sir de caractere in sens literal (campul
unei inregistrari dintr-o tabeld, nume de fisier etc.), ca si cum in locul variabilei respective ar fi pus
sirul de caractere fara apostrofuri.

Sintaxa comenzii:

& nume variabila

Exemplu. Presupunem ca existd 2 fisiere ESTUD1.DBF si ESTUD2.DBF. Se doreste sd li se

vizualizeze continutul intr-un ciclu FOR.

PUBLIC FIS C(20)
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FOR I=1 TO 2
FISZESTUD“+ALLTRIM(STR(I))+.DBF'
USE &FIS
BROWSE

ENDFOR

CLOSE DATABASES

7.5.3. Masive de date

Masivele de date (vectori si matrice) pot fi privite ca variabile sau constante, care au o structura
compusa, identificarea in cadrul structurii facandu-se pe baza unui criteriu de pozitie. Pentru vector
criteriul de pozitie este numarul de ordine al elementului, pentru matrice, criteriul de pozitie este fie
numarul liniei si al coloanei, fie liniarizdnd matricea, se poate adresa un element prin pozitia care o
ocupd In masiv (de exemplu, intr-o matrice 4 de dimensiune 3x3, elementul A(3,2) este al 8-lea
element din matrice si se poate adresa cu A(8)). Prin liniarizare o matrice poate fi adresatd ca un
vector. Calculul pozitiei in matricea liniarizata (vector), pe baza coordonatelor linie/coloana se
poate face cu formula:

pozitie=(linie-1)*Nr_linii+coloana
Utilizarea masivelor de date comportd urmatoarele aspecte:
e atribuirea unui nume pentru identificare;

e declararea tipului de masiv: vector sau matrice (rezervare zona de memorie);

Masivele de date pot fi declarate iIn doud moduri:

e fie la inceputul programului sau al subprogramului, utilizand comanda PUBLIC (variabia

globala) sau LOCAL (variabila locala):

PUBLIC [ARRAY] nume_masivl(n_linie[,n_col])[, nume masiv2(n_linie[,n_col))...
LOCAL [ARRAY] nume_masivl(n_linie[,n_col])[, nume_masiv2(n_linie[,n_col))...

Variabilele create cu PUBLIC / LOCAL sunt initializate cu valoarea fals (.F.). Variabilele
locale sunt legate de functia sau procedura in care au fost declarate, dar pot fi transmise prin
referinta;

e fie in interiorul programului utilizdnd una din comenzile:
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DIMENSION [ARRAY] nume_masivl(n_linie[,n_col])[, nume_masiv2(n_linie[,n_col])...
DECLARE [ARRAY] nume _masivl(n_linie[,n_col])[, nume_masiv2(n_linie[,n_col))...

Elementele masivului sunt initializate cu valoarea fals ca si in primul caz.
Dupa declarare, masivul poate fi initializat global (toate elementele capata aceeasi valoare) si
cu aceastd operatie se stabileste tipul de date al elementelor masivului:

STORE <val_init> TO <nume_masiv>

Exemplu
DIMENSION MAT(5,7)
STORE 0 TO MAT

Tipul si dimensiunile unui masiv de date pot fi modificate in cadrul aceluiasi program, prin noi

declaratii DIMENSION, DECLARE.

7.6. Functii de prelucrare a masivelor

Functia ALEN (nume_masiv,n)
Returneaza urmatoarele informatii:
e numarul de elemente, daca n=0;
e numarul de linii, daca n=1;

e numarul de coloane, daca n=2.

Functia AINS(nume_masiv,n[,2])
Are ca efect:
e inserarea unui element nou intr-un vector, inaintea elementului de pe pozitia n,daca
argumentul 2 lipseste;
e inserarea unei linii intr-o matrice, inaintea liniei cu numarul n, daca argumentul 2 lipseste;
e inserarea unei coloane intr-o matrice, inaintea coloanei cu numarul n, dacd argumentul 2
apare.

Functia returneaza valoarea 1 daca inserarea s-a efectuat cu succes.

Observatie. Inserarea unui element, a unei linii sau coloane intr-un masiv nu modifica dimensiunea

masivului, ci duce la pierderea elementelor de pe pozitia n.
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Functia ADEL(nume _masiv,n,[2])

Are ca efect operatia inversa comenzii AINS, deci stergerea elementului, liniei, coloanei de pe
pozitia n. Argumentul 2 trebuie sa apara In cazul 1n care stergem o coloand dintr-o matrice.

Prin cele doua functii, elementele unui masiv sunt translatate cu o pozitie la dreapta (AINS) sau
la stanga (ADEL). Functia va returna valoarea 1 dacd stergerea liniei/coloanei s-a efectuat cu
succes.

Functia ACOPY (masiv_sursa,masiv_destinatie[,nr_incep_sursa[,nr_elem_copiate],

nr_incep_destin]]])

Este comanda de copiere a elementelor unui masiv (sursd) in elementele altui masiv (destinatie),
unde:
e masiv_sursd, masiv_destinatie — numele masivelor sursd/destinatie;
e nr _incep sursa —numarul elementului din sursa de la care incepe copierea;
o nr _elem copiate — numarul de elemente ce vor fi copiate din masivul sursd, dacd are
valoarea —1 toate elementele incepand cu pozitia nr_incep sursa vor fi copiate;
e nr_incep destin —numarul elementului din masivul destinatie de la care incepe inserarea.

Functia returneaza numarul elementelor copiate in masivul destinatie.

Functia ASORT(nume_masiv[,nr_incep[,nr_elem_sortate[ ,nr_ordine sortare]]])
Comanda are ca efect sortarea elementelor unui masiv, putand preciza primul element de la care
incepe sortarea (nr incep), cate elemente vor fi sortate (nr elem sortate). Ordinea de sortare
(nr_ordine sortare) va fi ascendentd daca argumentul este 0 sau omis, sau descendentd daca
argumentul este 1 sau orice valoare diferitd de 0.

Functia va returna valoarea 1 daca sortare s-a efectuat cu succes, sau —1 in caz contrar.

Exemplul 1. Secventa urmatoare de comenzi va crea o matrice cu 3 linii i 2 coloane, elementele

masivului se identifica prin numarul de ordine Tn matricea liniarizata:

DIMENSION LIT(3,2)

LIT(1) ='G'
LIT(2) ='A'
LIT(3)="C’
LIT(4)="Z'

LIT(5)='B'
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LIT(6) ='N'

Elementele din matrice vor fi distribuite astfel:

Linia Coloanal Coloana?2

1 G A
2 C Z
3 B N

Se sorteza masivul cu comanda ASORT(LIT,1)
Sortarea incepe cu primul element al masivului (1,1). Elementele din prima coloana a masivului

sunt plasate 1n ordine ascendenta prin rearanjarea liniilor masivului.

Linia Coloana 1 Coloana 2

1 B N
2 C V4
3 G A

Apoi masivul este sortat incepand cu elementul 4 (2,2) din masiv cu comanda ASORT(LIT,4)
Elementele din coloana a 2-a sunt plasate in ordine ascendentd prin rearanjarea liniilor masivului,

incepand cu elementul 4 din masiv.

Linia Coloanal Coloana 2

1 B N
2 G A
3 C V4

Daci sortarea se efectueaza cu succes functia returneaza valoarea 1, in caz contrar valoarea —1.

Pentru a putea fi sortate, elementele masivului trebuie sa fie de acelasi tip.

Exemplul 2.

PUBLIC DIMENSION LIT(3,2)
CLEAR
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LIT(1)='G'
LIT(2) ="'A’
LIT3)='C
LIT(4)='Z
LIT(5)="B'
LIT(6) ='N'
@1,1 SAY "MATRICEA INITIALA"
K=1
FOR I=1 TO 3
@I+K,1 SAY LIT(L1)
@I+K,2 SAY "
@I+K,3 SAY LIT(1,2)
ENDFOR
@6,1 SAY "MATRICEA SORTATA INCEPAND CU PRIMUL ELEMENT"
K=6
ASORT(LIT,1)
FOR I=1 TO 3
@I+K,1 SAY LIT(L1)
@I+K,2 SAY "
@I+K,3 SAY LIT(1,2)
ENDFOR
@11,1 SAY "MATRICEA SORTATA INCEPAND CU ELEMENTUL 4"
K=11
ASORT(LIT,4)
FOR I=1 TO 3
@I+K,1 SAY LIT(L1)
@I+K,2 SAY "
@I+K,3 SAY LIT(1,2)
ENDFOR
@16,1 SAY "INSERAREA UNEI LINII INAINTE DE LINIA 3"
AINS(LIT,3)
LIT(3,1)="2"
LIT(3,2)="5"
K=16
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FOR I=1 TO 3
@I+K,1 SAY LIT(L1)
@I+K,2 SAY ""
@I+K,3 SAY LIT(1,2)
ENDFOR
@21,1 SAY "STERGEREA LINIEI 3"
K=21
ADEL(LIT,3)
FOR I=1 TO 3
@I+K,1 SAY LIT(L1)
@I+K,2 SAY ""
@I+K,3 SAY LIT(1,2)
ENDFOR

In urma executiei programului de mai sus, se obtin rezultatele din Figura 1.

% Microsoft Yisual FoxPro

File Edit View Format Tools Program Window Help

D@ &Y &m@®B| of

MATRICEA INITIALA
GA
cZ
BN

MATRICEA SORTATA INCERPAND CU PRIMUL ELEMENT

BN
cZ
GA

MATRICEA SORTATA INCEPAND CU ELEMEMNTUL 4

INSERAREA UNEI LIMITIMAIMTE DE LINIA S

BN
GA
25

STERGEREA LINIEI 3
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8. Accesul si actualizarea datelor

Lucrul cu baze de date si tabele in cadrul limbajului propriu VFP, presupune trei activitati, care
segmenteaza constructia unei aplicatii:

e deschiderea/crearea bazei de date, a tabelelor, a fisierelor asociate (index);

e exploatarea bazei de date si a tabelelor, ceea ce implica operatii de actualizare si consultare,

la nivel de structura sau inregistrari;

¢ inchiderea/stergerea bazei de date, a tabelelor sau a fisierelor asociate (index).

Comenzile pentru operatiile de deschidere, creare, inchidere a unei baze de date (OPEN
DATABASES..., CREATE DATABASES..., CLOSE DATABASES), a unei tabele de date
(USE..., CREATE TABLE..., CLOSE TABLES, USE), a unor fisiere de index (USE...INDEX...,
INDEX ON..., CLOSE INDEX) in modul de lucru comanda (interpretor), au aceeasi sintaxa si in

cadrul programelor scrise in limbajul propriu VFP.

8.1. Manipularea structurii unei tabele

Modificarea structurii unei tabele se face cu comanda

MODIFY STRUCTURE

Dacd nu este deschisa nici o tabeld in zona de lucru curenta, se deschide caseta de dialog Open
care permite utilizatorului selectarea (deschiderea) unei tabele. Comanda are ca efect lansarea
aplicatiei Table Designer (proiectantul de tabele) cu ajutorul caruia se fac modificarile de structura
(addugare si stergere de campuri, modificare nume cdmp, marime, tip, adaugarea / stergerea /

modificarea etichetelor de index, specificarea valorilor de tip NULL).

Vizualizarea structurii unei tabele se face cu comanda

DISPLAY STRUCTURE [IN <nr zona de lucru> | <alias tabela>] [TO PRINTER [PROMPT]
[TO FILE <nume_fisier>] [NOCONSOLE] IN <nr zona de lucru>|<alias tabela>

Are ca efect afisarea structurii tabelei dintr-o zona de lucru, alta decat cea curentd, sau a unei
tabele adresata prin alias. Semnificatia clauzelor este urmatoarea:

e TO PRINTER [PROMPT] — directioneazd informatiile la imprimanta.
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e (lauza PROMPT determind afisarea unei casete de dialog inainte de iesirea la imprimanta
(se pot face setdri legate de imprimanta).
e TO FILE <nume_fisier> - directioneaza iesirea informatiilor intr-un fisier.

e NOCONSOLE - suprima afisarea datelor in ferestra principald a VFP.
Se mai poate folosi si comanda LIST STRUCTURE care are aceleasi clauze.

Copierea structurii unei tabele

Crearea unei noi tabele care va contine structura tabelei active se face cu comanda
COPY STRUCTURE EXTENDED TO <nume_fisier> [FIELDS <lista_cdmpuri>]

Numai campurile din lista de cdmpuri vor fi incluse in inregistrarea din noul fisier. Daca clauza

FIELDS este omisad, vor fi incluse toate campurile tabelei sursa.

8.2. Ordonarea datelor

Datele dintr-o tabeld se pot ordona dupd un singur criteriu sau dupd mai multe (ordonare
multicriteriald) . Ordonarea poate fi ascendentd, daca fiecare camp dupa care se face ordonarea are
o valoare mai mare decat campul corespunzator din Inregistrarea anterioard, sau descendentd. Daca
ordonarea se face multicriterial, se defineste o cheie primara, care este principalul criteriu de
ordonare si chei secundare. In cazul in care doud sau mai multe inregistriri au aceasi valoare pentru
cheia principald, se utilizeaza cheile secundare pentru departajare, in ordinea in care au fost
declarate. In VFP ordonarea unui fisier se poate face in doua moduri:

e folosind comanda SORT, prin care se creaza un nou fisier cu Inregistrdrile sortate dupa
criteriul ales.
e folosind metoda indexarii, care consta in crearea unui fisier de index, in care se stocheaza

ordinea inregistrarilor din tabela sursa.
Comanda SORT are sintaxa:

SORT TO <nume_tabela>ON <nume_camp 1> [/A | /D] [/C] [, <nume_cdamp 2>[/A |/D][/C] ...]
[ASCENDING | DESCENDING] [Scope] [FOR <expresie 1>] [WHILE <expresie 2>] [FIELDS

<lista_cdmpurilor>]
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unde:

nume_tabela — numele fisierului sortat.

nume_camp 1 — specificd campul din tabela nesortatd asupra careia se aplicd procedura.
Implicit sortarea este ascendentd. Nu se pot sorta campuri memo sau general. Este cheia
primara dupa care se face sortarea.

/A, D, /C — specifica ordinea: A: ascendentd, D: descendenta, C: fara a se tine cont de litere
mari/mici.

nume_camp_2 — specifica un camp cu rol de cheie secundara.

ASCENDING - specifica o sortare ascendentd pentru campurile care nu sunt urmate de
optiunea /D.

DESCENDING - specifica o sortare descendentd pentru campurile care nu sunt urmate de
optiunea /4.

Scope — specifica domeniul de sortare (tot fisierul sau doar o parte din inregistrari) All, Next
n, Record 7, Rest.

FOR expresie 1 — precizeaza care inregistrari participa la sortare, respectiv acelea pentru
care expresie 1 are valoarea True

WHILE expresie 2 — precizeaza conditia pentru care atata vreme cat au valoarea True,
inregistrarile vor fi sortate.

FIELDS lista_campurilor — precizeaza campurile din tabela originald care vor fi incluse in
noul fisier sortat. Daca se omite clauza, toate campurile din tabela originala vor fi incluse in

tabela sortata.

Exemplu. Sa se sorteze fisierul ESTUDI, intr-un nou fisier SESTUDI, dupa campul NUME,

ascedent, fard sd se tind seama de litere mici/mari, luand doar studentii cu media peste 8.00 si

campurile MATR, NUME, MBAC.

USE ESTUDI1

SORT TO SESTUD1 ON NUME/A/C FOR MBAC>8.00 FIELDS MATR,NUME,MBAC
USE SESTUDI1

BROWSE

CLOSE DATABASES

DELETE FILE SESTUDI1.DBF
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Sortarea este un procedeu care, in cazul tabelelor mari, duce la marirea timpului de executie si

a spatiului solicitat pe hard disk. Se considera ca este mai eficientd folosirea metodei indexarii.

Prin metoda indexarii se creaza un fisier de index, care va contine cel putin un camp al tabelei

de date, sortat dupa un criteriu alfabetic, numeric sau cronologic. Fisierul de index este o sortare

virtuald a unei tabele, inregistrarile din tabela de date raimanand nesortate. Fisierul de index contine

informatii de localizare a inregistrérilor dintr-o tabela.

Fisierele index sunt de 2 tipuri:

simple — au extensia IDX, contin o singurad cheie de indexare si deci un singur criteriu de
ordonare.

compuse — au extensia CDX (Compound Index File), in care se stocheaza mai multe criterii
de ordonare, fiecare avand asociat un nume ( TAG - eticheta de index), corespunzator mai

multor chei de indexare.

Crearea unui fisier de index se face cu comanda:

unde:

INDEX ON <expr> TO <.IDX file>|TAG<tag name>[OF<.CDX file>] [FOR <exprL>]
[ASCENDENT | DESCENDENT] [UNIQUE] [ADDITIVE]

<expr> - expresia indexului care include campuri din tabela ce va fi indexata. Tipurile de
expresii admise sunt: C, D, N.

TO <.IDX file> - specifica numele figierului de index care va fi creat.

TAG<tag name> OF<.CDX file> - permite crearea unui fisier cu mai multe intrari (etichete

de index — TAG-uri), numarul lor fiind limitat doar de spatiul pe hard disk.

Figierele cu extensia .CDX pot fi:

»  structurale — se deschid automat odatd cu deschiderea tabelei de date si au acelasi
nume.
» nestructurale — deschiderea se face indicand un nume la clauza OF<.CDX file>, diferit
de cel al tabelei de date.
FOR <exprL> - permite ca indexul creat s actioneze ca un filtru asupra tabelei.
ASCENDENT|DESCENDENT - specifica ordinea de sortare in fisierul de index.
UNIQUE — pentru valori repetate ale cheii, specifica includerea in fisierul de index numai la
prima aparitie.
ADDITIVE — permite crearea unui fisier de index pentru o tabeld, chiar daca mai sunt

deschise alte fisiere de index.
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Indexarea dupa mai multe campuri este similard sortarii multiple. Nu se pot face indexari
multiple pe cAmpuri cu tipuri diferite, deci trebuie aduse la o formad comuna (sir de caractere).

Comanda

INDEX ON <cdamp car> + STR(cdmp_numeric,nc) + DTOS(cdmp_data) TO <fisier index>

permite indexarea dupa 3 campuri diferite.
Semnificatia parametrilor si a clauzelor:
o STR(camp_numeric,nc) — transforma un numar intr-un sir de caractere,
nc — numarul maxim de caractere pe care se reprezintd campul numeric.

e DTOS(cdmp_data) — transforma o variabila de tip data in sir de caractere.
Pentru deschiderea simultana a tabelei de date si a fisierelor de index asociate se foloseste
comanda:

USE <nume_tabela> INDEX <lista_fisiere index>

Exemplul 1. Presupunem ca este creatd o tabela (STUD) cu urmatoarea structura:

matricola N(5)
nume C(40)
data n D
adresa C(40)

Sa se indexeze dupa cdmpul matricola. Tabela are urmatoarele inregistrari:

nr_inreg matricola nume data_n adresa
1 215 Aldea I. Dan 22/03/79 Bucuresti
2 110 Barbu A. Vasile 10/05/80 Craiova

3 300 Alexandru F. Ion 13/07/80 Iasi

4 200 Dinu A. Adrian  25/08/79 Bucuresti
5 210 Cornea C. Ilie 16/07/80 Ploesti

6 250 Ene V. Dan 24/03/80 Bucuresti
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Secventa de comenzi

CLEAR

USE STUD

BROWSE

INDEX ON MATRICOLA TO IMATR.IDX

* Obtinerea numelui fisierului IDX deschis pentru baza de date curenta sau cea specificata

?? NDX(1)
* Afiseaza primul fisier index activ

BROWSE

* Inregistrarile din fisierul de date apar sortate dupd cAmpul matricola.

CLOSE DATABASES
CLEAR

creaza fisierul index IMATR.IDX. Acesta are structura:

matricola nr_inreg

110
200
210
215
250
300

2
4
5

Exemplul 2. Sa se indexseze tabela STUD dupa campul NUME si sa se creeze un fisier structural

STUD.CDX.

USE STUD

INDEX ON UPPER(NUME) TAG NUME
BROWSE

CLOSE DATABASES

Exemplul 3. Sa se indexeze tabela ESTUDI1 dupa campul NUME, sa se creeze un figier nestructural

INUM.CDX, ordonat ascendent dupa valorile cheii:
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USE ESTUDI1

INDEX ON UPPER(NUME) TAG NUME OF INUM.CDX ASCENDING
BROWSE

CLOSE DATABASES

Exemplul 4. Utilizand tabela ESTUDI1 sd se indexeze tabela dupa o cheie compusa (NUME,
MBAC), fard a permite existenta dublurilor, intr-un fisier de index INM.IDX. Structura tabelei este:
MATR N(5), NUME C(40), ADRESA C(30), ANS N(1), ANIF N(4), DATAN N(4), MBAC
N(5.,2).

USE ESTUDI1

INDEX ON UPPER(NUME)+STR(MBAC,5) TO INM.IDX UNIQUE
BROWSE

CLOSE DATABASES

Exemplul 5. Sa se indexeze tabela ESTUDI dupa campul numeric MATR, intr-un fisier de index
IMATR.IDX, numai pentru inregistrarile care au cAimpul MBAC (medie bacalaureat) >8.00:

USE ESTUDI1

INDEX ON MATR TO IMATR.IDX FOR MBAC>8.0
BROWSE

CLOSE DATABASES

8.3. Accesul la date

In functie de tipul accesului la date, comenzile sunt:
e pentru acces secvential : GO, SKIP, LOCATE, CONTINUE.

e pentru acces direct: SEEK, caz 1n care tabela trebuie indexata.

Comanda GO
GO [RECORD] <nr_inreg> [IN <nr _zona de lucru> | IN <alias tabeld>]
sau

GO TOP | BOTTOM [IN <nr _zona de lucru> | IN <alias tabela>]
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Comanda are ca efect mutarea pointer-ului de pe inregistrarea curentd pe inregistrarea nr_inreg.
e INnr zona de lucru — specificd zona de lucru 1n care este mutat pointer-ul.

o IN alias tabela — specifica alias-ul tabelei in care este mutat pointer-ul.

e TOP — pozitioneaza pointer-ul pe prima inregistrare din fisier.

e BOTTOM - pozitioneaza pointer-ul pe ultima inregistrare.

Functia RECNO()
Returneaza numarul curent al inregistrarii pe care este pozitionat pointer-ul in fisierul curent sau
specificat. Apelul functiei

RECNO(<nr zona de lucru> | <alias_tabela>)

unde: nr_zond_de lucru — reprezintd zona de lucru in care este activd tabela. Dacd s-a lansat o
comanda SEEK pentru a cauta o nregistrare si aceasta nu a fost gasita, se poate utiliza comanda GO
RECNO(0) pentru a returna numadrul Inregistrarii cu cea mai apropiatd valoare cautatd. Functia

RECNO(0) va returna valoarea 0 daca nu s-a gasit nici o valoare apropiata.

Functia RECCOUNT()
Returneaza numadrul de inregistrari din tabela curenta sau specificata. Apelul functiei

RECCOUNT(<nr_zona de lucru> | <alias_tabela>)

Functia EOF()

Este functia logica care returneazd valoarea adevarat (.T.), dacd pointer-ul de fisier este
pozitionat pe ultima inregistrare, in fisierul curent. In caz contrar, valoarea returnata este fals (.F.).
Apelul functiei

EOF ([<nr_zona de lucru>|<alias tabela>])

Functia BOF()

Este o functia logicd si returneaza valoarea adevarat (.T.), daca pointer-ul de fisier este
pozitionat pe prima inregistrare, in fisierul curent. in caz contrar, valoarea returnati este fals (.F.).
Apelul functiei

BOF ([<nr_zona_de_lucru> | <alias_tabela>])

Comanda SKIP
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SKIP [<nr_inreg>] [IN <nr _zona de lucru>|IN <alias tabeld>]

unde: nr_inreg — specifica numarul de inregistrari peste care se muta pointer-ul in fisier. Daca nu se
specifica, pointer-ul se va muta la urmatoarea inregistrare. Daca valoarea lui nr_inreg este pozitiva,
pointer-ul se muta catre sfarsitul fisierului. Dacd valoarea este negativa, pointer-ul se muta catre

inceputul figierului.

Comanda SET FILTER TO
Precizeaza conditia pe care trebuie sa o indeplineasca Inregistrarile din tabela curentd pentru a
putea fi accesate.

SET FILTER TO [<expr L>]

unde: expr L — conditia de accesare a inregistrarilor. Numai Inregistrarile care satisfac expresia
logica expr L sunt disponibile si toate comenzile care vor accesa tabela, vor respecta conditia
declaratd in comanda SET FILTER TO. Daca este omisd expresia logica, toate nregistrarile sunt

accesibile.

Comanda LOCATE
Realizeaza cautarea secventiala intr-o tabeld, a primei inregistrari care Indeplineste conditiile

specificate in expresia logicd de cautare, expr L .

LOCATE FOR <expr L 1> [Scope] [WHILE <expr L 2>]

unde:
e FOR expr L 1 este conditia pentru care are loc cautarea secventiala.
e Scope — specificd domeniul inregistrarilor in care are loc cautarea. Numai inregistrarile din
interiorul domeniului vor fi evaluate. Clauza poate lua valorile ALL, NEXT n, RECORD
n, REST. Clauza implicita este ALL (toate inregistrarile).
e WHILE expr L 2 — specificd conditia pentru cdutarea Inregistrarilor, atita vreme cat

expr L 2 este adevarata.

Comanda CONTINUE
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Se utilizeaza dupa o comandda LOCATE, pentru a continua cautarea, dupa gasirea primei
inregistrari care indeplineste conditiile specificate. Comanda CONTINUE muta pointer-ul de fisier

la urmatoarea inregistrare pentru care expresia logica din comanda LOCATE este adevarata.

Exemplu. Presupunem ca existd o tabeld CLIENTI si trebuie sa se afle numarul clientilor care sunt

din Franta.

USE CLIENTI
STORE 0 TO TOTAL
LOCATE FOR ALLTRIM(UPPER(TARA))="FRANTA’
DO WHILE FOUND()
TOTAL=TOTAL+1
CONTINUE
ENDDO
2 TOTAL CLIENTI DIN FRANTA: “+LTRIM(STR(TOTAL))
CLOSE DATABASES

Comanda SEEK
Cautd intr-o tabeld o inregistrare la prima aparitie, a cérei cheie de index se potriveste cu

expresia generala si muta pointer-ul pe inregistrarea gasita.

SEEK <expr gen>[ORDER nr_index | nume_fisier 1DX | [TAG] nume_eticheta_index [OF

nume_fisier CDX] [ASCENDING | DESCENDING]] [IN <nr _zona de_ lucru> | IN
<alias_tabela>]
unde:

e expr_gen — specificd cheia de index pentru care se cautd cu comanda SEEK;

e ORDER nr_index — specificd numarul fisierului index care contine cheia de indexare. Daca
s-au deschis odata cu tabela si fisierele de index, este numarul care indica pozitia din lista de
fisiere de index;

e ORDER nume_fisier IDX - specifica numele fisierului de index;

e ORDER [TAG] nume_eticheta _index [OF nume_ fisier CDX] — specifica o etichetd de
index dintr-un fisier .CDX care contine cheia de indexare. Numele etichetei de index (TAG)

poate fi dintr-un figier .CDX structural sau dintr-un fisier .CDX independent (nestructural);
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e [ASCENDING | DESCENDING] — specificd dacd inregistrdrile sunt cdutate in ordine

ascendenta sau descendenta.

Exemplu. Sa se indexeze fisierul ESTUD2 dupa campul NUME si sa se caute inregistrarile care
incep cu literele BAR. Structura tabelei ESTUD2 este: MATR N(5), NUME C(40), ADRESA
C(30), ANS N(1), DATAN D, MBAC N(5,2)

USE ESTUD2
INDEX ON UPPER(NUME) TAG NUME
STORE 'BAR' TO CAUTL
SEEK CAUTL
IF FOUND( )
BROWSE FIELDS NUME, ADRESA FOR UPPER(NUME)=CAUTL
ELSE
WAIT WINDOW 'NU EXISTA '
ENDIF
CLOSE DATABASES

Functia FOUND()
Returneaza valoarea logica adevarat (.T.), daca comenzile CONTINUE, LOCATE sau SEEK
s-au executat cu succes.

FOUND(<zona_de lucru> | <alias_tabela>)

Daca argumentele zonda_de lucru, alias_tabela sunt omise, functia va returna rezultatul pentru

fisierul deschis in zona de lucru curenta.

Vizualizarea continutului unei tabele
Comanda afiseaza informatii (nume campuri, date) despre tabela activd in ferestra principala

VFP sau intr-o ferestra definita de utilizator. Sintaxa este

DISPLAY/[[FIELDS] <lista _cdmpuri>] [Scope] [FOR <expr L 1>] [WHILE <expr L 2>]
[NOCONSOLE] [TO PRINTER [PROMPT] | TO FILE <nume_fisier>]

unde:
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e [FIELDS] <lista campuri>] — specifica campurile care vor fi afisate. Daca se omite clauza
se vor afisa toate campurile.

e Scope — domeniul de adresare a Inregistrarilor (ALL, NEXT n, RECORD #n, REST);

e FOR <expr L 1> - vor fi afisate doar Inregistrarile care satisfac conditia logica;

e WHILE <expr L 2> - atata vreme cat conditia este Indeplinitd, inregistrarile vor fi afisate.

Se mai poate utiliza si comanda LIST care are aceleasi clauze.

8.4. Actualizarea datelor

Operatia de actualizare consta in adaugarea de noi inregistrdri, modificarea inregistrarilor
existente, stergerea logicd si/sau fizicd a Inregistrarilor. Operatiile fac parte din limbajul de

manipulare a datelor (LMD).

8.4.1. Adagarea de noi inregistrari

Adaugarea se poate face utilizdnd comenzile de tip APPEND, prin preluarea datelor din alte

tabele, masive de date si variabile de memorie.

APPEND [BLANK] [IN nr_zona de lucru | alias_tabeld]

Comanda are ca efect adaugarea unei inregistrari vide la sfarsitul unei tabele.

APPEND FROM <nume_fisier> [FIELDS <lista campuri>] [FOR <expr L>] [TYPE]
[DELIMITED [WITH <delimitator>| WITH BLANK | WITH TAB]]

Comanda are ca efect adaugarea unei Inregistrari preluatd din alta tabela, sau dintr-un figier de
tip text, in tabela curentd, unde:
e nume_fisier — specifica numele fisierului din care se face adaugarea;
e FIELDS <lista_campuri> - specifica lista cdmpurilor in care vor fi adaugate datele;
e FOR <expr L> - se va adduga cate o noua Inregistrare, din inregistrarile tabelei selectate
pentru adaugare, cele care indeplinesc conditia data de expresia logica expr L;
e TYPE — specifica tipul fisierului sursa din care se adauga. Se foloseste in cazul In care nu

este o tabela VFP;
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e DELIMITED - fisierul sursa din care se adauga datele in tabela VFP este un fisier de tip
ASCII in care fiecare inregistrare se termind cu <CR> si <LF> (Enter si Line Feed - salt la
linie noud). Campurile continute sunt implicit separate prin virgula, iar cele de tip caracter
sunt declarate intre apostrof;

e DELIMITED WITH <delimitator> - campurile de tip carcater, sunt separate cu un caracter
diferit de apostrof;

e DELIMITED WITH BLANK - campurile sunt separate cu spatii 1n loc de virguld;

e DELIMITED WITH TAB - campurile sunt separate cu cu TAB-uri in loc de virgula.

APPEND FROM ARRAY <nume_masiv> [FOR <expr logica>] [FIELDS <lista campuri> |
FIELDS LIKE <sablon> | FIELDS EXCEPT <sablon>|

Comanda are ca efect addugarea unei inregistrari in tabela curenta, pentru fiecare linie de masiv,
datele scrise in fiecare cadmp corespund coloanelor din masiv. Semnificatia parametrilor si a
clauzelor este urmatoarea:

e nume_masiv — specifica numele masivului care contine datele ce vor fi copiate ca

inregistrari noi;

e FOR <expr logica> - specifica conditia pentru addugarea inregistrarilor in tabela. Expresia

logica trebuie s contind si o conditie pentru un cAmp al inregistrarii. Inainte de a fi addugata
o linie din masiv in tabeld sub forma de inregistrare, in expresia logica se verifica daca
elementele liniei de masiv respecta conditia;

e FIELDS <lista campuri>- specificd faptul cd numai anumite campuri (cele din listd) din

noua nregistrare vor fi actualizate cu date din linia masivului;

e FIELDS LIKE <gablon> - specifica faptul ca doar cdmpurile care se potrivesc sablonului

vor fi actualizate.

e FIELDS EXCEPT <sablon>- specifica faptul cd toate campurile vor fi actualizate, cu

exceptia celor care se incadreaza in sablon.

Daca masivul este unidimensional, comanda APPEND FROM ARRAY adaugd o singura
inregistrare in tabeld, continutul primului element trece in primul camp al inregistrarii, continutul
celui de al doilea element trece in cel de al doilea camp etc., campurile MEMO si GENERAL sunt

ignorate.

Exemplu comanda:



105 Baze de date

APPEND FROM ARRAY NUME FIELDS LIKE M*, A* EXCEPT NUM*

are ca efect adaugarea din masivul NUME, a campurilor care incep cu litera M si A mai putin cele
care au primele trei litere NUM. Caracterul asterisc (Wildcard) are semnificatia de orice

combinatie de caractere.

Nota Utilizarea clauzelor FIELDS LIKE si EXCEPT trebuie sa se faca intr-o tabela ale carui
inregistrari au campuri care accepta valori de tip NULL (pentru a putea fi exceptate de la

scriere).

Exista si comanda inversa, cu care putem adauga datele din Inregistrarea curentd a unei tabele

Intr-un masiv:

SCATTER [FIELDS <l/ista_campuri>] | [FIELDS LIKE <sablon>] | [FIELDS EXCEPT <sablon>]
[MEMO] TO ARRAY <nume masiv> [BLANK]

Semnificatia clauzelor este aceasi ca si la comanda APPEND FROM ARRAY ..., clauza
BLANK determind crearea masivului cu elemente vide, care sunt de aceasi marime si tip cu
campurile din tabeld. Clauza MEMO specificad existenta unui camp de tip MEMO 1in lista; implicit

campurile MEMO sunt ignorate.

Exemplu. Sa se creeze un masiv cu numele MASIV1, sa se incarce cu date vide, de acelasi tip si
marime cu cele ale campurilor tabelei ESTUD1 (MATR N(5), NUME C(40), ADRESA C(30),
ANS N(1), DATAN D, MBAC N(5,2)). Sa se introduca datele cAmpurilor in masiv si sa se adauge

sub forma de inregistrare nouad in tabela ESTUDI.

USE ESTUD1

* se deschide tabela ESTUDI1

SCATTER TO MASIV1 BLANK

* se creazd vectorul MASIV1, cu elemente vide si de acelasi tip si marime
* cu campurile din tabela ESTUD1

FOR I=1 TO ALEN(MASIV1)

@1,1 SAY FIELD(I) GET MASIV1(])
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* se afiseaza numele campului si se editeaza elementul I din masiv
ENDFOR

READ

* se citesc valorile introduse cu GET

IF READKEY()!=12

* daca nu s-a apasat tasta <ESC>

APPEND FROM ARRAY MASIVI

* se adaugd din elementele masivului o noua Inregistrare in tabela
ENDIF

BROWSE

* vizualizare tabela ESTUDI1

CLOSE TABLE

* Inchidere tabela ESTUDI

CLEAR

APPEND GENERAL <nume_camp_general> FROM <nume_fisier> DATA <expr c¢> [LINK]
[CLASS <nume clasa>]

Comanda realizeaza importul unui obiect OLE dintr-un fisier si il plaseaza intr-un camp de tip

general. Semnificatia parametrilor si a clauzelor este urmatoarea:

o nume_cdmp general — specificd numele cAmpului general in care obiectul OLE va fi plasat.

e FROM <nume_fisier> - specificd numele fisierului care contine obiectul OLE;

e DATA <expr c> - expresie de tip caracter care este evaluatd si trecutd sub forma de sir de
caractere catre obiectul OLE din campul general. Obiectul OLE trebuie sa fie capabil sa
primesca si sa proceseze sirul de caractere. De exemplu, nu poate fi trimis un sir de caractere
catre un obiect grafic creat cu Paint Brush;

e LINK - creaza o legatura intre obiectul OLE si figierul care contine obiectul. Obiectul OLE
apare in campul general, dar definirea obiectului rdmane in fisierul care-1 contine. Daca se
omite clauza, obiectul este inglobat in campul general;

e CLASS <nume clasa> - specificd o clasd pentru un obiect de tip OLE, alta decat clasa

implicita.

8.4.2. Modificarea inregistrarilor
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Comanda CHANGE afiseaza campurile unei tabele pentru editare (modificare).

CHANGE [FIELDS <lista_campuri>][Scope] [FOR <expresie L 1>] [WHILE <expresie L 2>]

[FONT <nume_litera> [ ,<marime_litera>]] [FREEZE <nume camp>] [NOAPPEND]
[NODELETE] [NOEDIT]

Semnificatia clauzelor este urmatoarea:

FIELDS <lista _campuri> - specifica campurile care vor apare in fereastra de editare;

Scope — specifica domeniul de afisare a inregistrarilor (ALL, NEXT n, RECORD n,
REST);

FOR <expresie L 1> - specifica faptul ca doar inregistrarile care satisfac conditia logica
datd de expresie L 1, vor fi afigate in fereastra de editare;

WHILE <expresie L 2> - atata vreme cat expresie L 2 este adevaratd vor fi afisate
inregistrarile in fereastra de editare pentru modificare;

FONT <nume _litera> [,<marime_litera>] — specifica pentru fereastra de editare, tipul de
litera si marimea, cu care vor fi afisate datele;

FREEZE <nume_ camp> - permite ca modificarile s fie facute doar in campul specificat cu
nume_camp. Celelalte campuri vor fi afisate dar nu pot fi editate (modificate);

NOAPPEND - impiedica utilizatorul de a adduga noi inregistrari (se blocheazi Append
Mode din meniul sistem View sau combinatia de taste [Ctrl] + [Y]);

NODELETE — impiedica marcarea inregistrarilor pentru stergere din interiorul ferestrei de
editare. Includerea clauzei nu inhiba comanda de marcare pentru stergere din interiorul unei
proceduri;

NOEDIT — impiedica un utilizator sd modifice o tabela. Includerea clauzei permite cautarea

sau rasfoirea tabelei dar fara a-1 putea modifica (edita).

Se poate folosi si comanda EDIT cu aceiasi parametri ca si CHANGE.

Comanda BROWSE este una dintre cele mai utilizate comenzi pentru afisarea si editarea

inregistrarilor dintr-o tabeld. Cu ajutorul tastelor [TAB] sau [SHIFT] + [TAB] se poate face

deplasarea In campul urmator sau anterior. Cu tastele [Page Up], [Page Down] se pot face deplasari

pe verticala in tabela.

Apasarea simultand a tastelor: [Ctrl] + [End] sau [Ctrl] + [W] - iesire cu salvare din fereastra

de BROWSE; [Ctrl] + [Q] sau [Esc] iesire fara salvarea modificarilor.
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BROWSE [FIELDS <lista_campuri>] [FONT <nume_font>[,<marime_font>]|

[STYLE <stil font>] [FOR <expr L 1>] [FREEZE <nume camp>] [LOCK <nr_campuri>]
[NOAPPEND] [NODELETE] [NOEDIT | NOMODIFY] [VALID <expr L 2>] [ERROR <mesaj>]

unde:

[WHEN <expr L 3>] [WIDTH <latime_afisare_cdmp>] [IN [WINDOW] <nume_fer>]

FIELDS <lista campuri> - specifica care campuri vor aparea in fereastra BROWSE.
Campurile vor fi afisate Tn ordinea specificata in lista;

FONT <nume_ font>[,<marime font>] — specifica tipul literei si marimea utilizate in
fereastra Browse (de exemplu Font ‘Courier’, 16);

STYLE <stil font> - specifica stilul literelor folosite in fereastra Browse (B- ingrosat, I-
italic, U- subliniat);

FOR <expr L 1> - vor fi afisate numai acele inregistrari care indeplinesc conditia data de
expresia logicad expr L 1;

FREEZE <nume cdmp> - permite modificari doar Intr-un singur cadmp, specificat prin
nume_camp;

LOCK <nr_cdampuri> - specificd numarul campurilor care pot fi afisate in partea stanga, in
fereastra Browse, fara a fi necesara deplasarea cu [TAB]-uri sau cursorul ferestrei (Scroll
Bar);

NOAPPEND - impiedica utilizatorul sa adauge noi inregistrari (se inhiba actiunea tastelor
[Ctr]] + [Y] si optiunea Append new record din meniul Table);

NODELETE — impiedicd marcarea inregistrarilor pentru stergere in interiorul ferestrei
BROWSE;

NOEDIT | NOMODIFY — impiedica utilizatorul sa faca modificari in fereastra Browse.
VALID <expr_L_ 2> [ERROR <mesaj>] — realizeaza o validare la nivel de inregistrare.
Clauza se executa doar dacad se fac modificari si se Incearcd trecerea la o altd Inregistrare.
Daca expr L 2 returneaza valoarea .T. (adevarat) utilizatorul se poate deplasa la urmatoarea
inregistrare. In caz contrar, se genereazi un mesaj de eroare;

WHEN <expr L 3> - se evaluaezad conditia datd de expresia logicd expr L 3 atunci cand
utilizatorul muta cursorul la o altd inregistrare. Dacd expresia returneaza valoarea .F. (fals)
inregistrarea nu mai poate fi modificata (devine read-only);

WIDTH <latime_afisare camp> - limiteazd numarul de caractere afisate pentru toate

campurile din fereastra;
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IN [WINDOW] <nume_fer> - specifica fereastra parinte in interiorul careia va fi deschisa

fereastra Browse. Daca fereastra parinte este mutatd, se va muta si fereastra Browse.

Comanda REPLACE realizeaza actualizarea campurilor dintr-o inregistrare.

REPLACE <nume_camp 1> WITH <expr 1> [ADDITIVE] [,<nume camp 2> WITH <expr 2>
[ADDITIVE]] ... [Scope] [FOR <expr L 1>] [WHILE <expr L 2>][IN nr _zona de lucru |

unde:

alias_tabela]

<nume camp 1> WITH <expr 1> [,<nume camp 2> WITH <expr 2>] precizeaza ca
datele din nume cdmp 1 vor fi inlocuite cu valorile expresiei expr 1, datele din
nume_camp_2 cu valorile expresiei expr 2 etc.

[ADDITIVE] — pentru campurile de tip memo, adauga valoarea expresiei la sfarsitul
campului memo (in continuare). Daca clauza lipseste, atunci campul memo va fi rescris cu
valoarea data de expresie;

Scope — specifica domeniul inregistrarilor care vor fi inlocuite (NEXT 7, ALL, REST,
RECORD n);

FOR <expr L 1> - specificd faptul ca vor fi inlocuite campurile desemnate, doar din
inregistrarile pentru care evaluarea expresiei logice expr L 1 are valoarea .T. (adevarat),
WHILE <expr L 2> - precizeaza conditia pentru care atita vreme cat expresia logica are
valoarea .T., cAmpurile desemnate vor fi modificate;

IN nr zona de lucru | alias tabela — specificd zona de lucru sau alias-ul tabelei, in care

inregistrarile vor fi actualizate.

Exemplu. in fisierul ESTUD2, si se modifice a treia inregistrare, cimpul ADRESA, cu o noui

valoare “Cluj”.

USE ESTUD2

REPLACE ADRESA WITH "Cluj" FOR RECNO()=3
BROWSE

CLOSE DATABASE
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Comanda SET SAFETY ON | OFF determina afisarea de catre sistemul VFP a unei casete de

dialog inainte de a suprascrie un fisier.

SET SAFETY ON | OFF

e Clauza ON este implicita si determind afisarea unei casete de dialog, pentru confirmarea de
catre utilizator a suprascrierii figierului.

e Clauza OFF Tmpiedica afisarea casetei de confirmare a suprascrierii.

8.4.3. Stergerea inregistrarilor

Stergerea inregistrarilor se poate face la nivel logic sau fizic.

Comanda DELETE realizeaza stergerea la nivel logic. Inregistrarile continui si existe in fisier

dar sunt marcate ca fiind sterse.

DELETE [Scope] [FOR <expr L 1>] [WHILE <expr L 2>][IN <nr zona de lucru>
<alias_tabela>]
unde:
e Scope — specifica domeniul in care se face marcarea pentru stergere a inregistrarilor;
e FOR <expr L 1> - specificd conditia pentru care vor fi marcate pentru stergere acele
inregistrari pentru care expr L 1 este adevdrata;
e WHILE <expr L 2> - vor fi marcate pentru stergere inregistrari, atata vreme cat conditia

expr L 2 este adevarata.

Functia DELETED() returneaza o valoare logica care indica daca inregistrarea curentd a fost
marcata pentru stergere.

DELETED ([nr_zona de lucru | alias tabelal)
Comanda RECALL deselecteaza inregistrarile marcate pentru stergere.
RECALL [Scope] [FOR <expr L 1>] [WHILE <expr L 2>]

unde:

e Scope — precizeaza domeniul in care se aplica deselectarea;
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e FOR <expr L 1> - doar inregistrarile pentru care expr L 1 este adevarata (.T.) vor fi
deselectate;
e WHILE <expr L 2> - atita vreme cat expr L 2 este adevdratd, inregistrarile vor fi

deselectate.

Comanda PACK face parte din comenzile de stergere la nivel fizic; va sterge toate inregistrarile

marcate pentru stergere din tabela curenta.

PACK [MEMO] [DBF]
unde:
e MEMO - permite stergerea fisierului MEMO atasat tabelei curente, dar nu si inregistrarile
marcate pentru stergere (fisierul MEMO are acelasi nume cu tabela, dar extensia este .FPT);

e DBF — se vor sterge inregistrarile marcate pentru stergere din tabela curentd, dar nu

afecteaza fisierul MEMO.

Comanda ZAP sterge fizic toate Inregistrarile din tabeld, rdimanand doar structura tabelei. Este

echivalenta cu comanda DELETE ALL, urmata de comanda PACK, dar este mult mai rapida.

ZAP [nr zona de lucru| alias tabeld|

Comanda DELETE FILE sterge un fisier de pe disc.

DELETE FILE [<nume_fisier>] [RECYCLE]
unde:

o nume_fisier — specificd numele fisierului si extensia. Numele fisierului poate contine si
caracterul asterisc: DELETE FILE *.BAK va avea ca rezultat stergerea tuturor fisierelor cu
extensia .BAK de pe disc. Comanda se executa pentru fisierele care nu sunt deschise
(active);

e RECYCLE — fisierul nu va fi sters imediat de pe disc ci mutat in directorul RECYCLE BIN
din sistemul WINDOWS 9x. Se mai poate folosi si comanda ERASE care are aceleasi

clauze.
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Comanda SET DELETED specifica daca sistemul VFP va procesa (sterge) inregistrarile

marcate pentru stergere sau daca acestea sunt disponibile pentru a fi utilizate in alte comenzi.

SET DELETED ON | OFF

Semnificatia clauzelor:

Clauza OFF este implicitd. Inregistrarile marcate pentru stergere pot fi accesate de alte
comenzi care opereaza cu inregistrari;
Clauza ON are ca efect ignorarea Inregistrarilor marcate pentru stergere, de comenzile care

opereaza cu inregistrari.

Comanda COPY TO creaza un nou fisier cu acelasi continut ca si cel al tabelei curente.

COPY TO <nume_fisier> [FIELDS <lista_campuri> | FIELDS LIKE <sablon> | FIELDS EXCEPT

unde:

<sablon>][Scope] [FOR <exprL 1>] [WHILE <exprL 2>] [[WITH] CDX] | [[WITH]
PRODUCTION]

nume_figier — specificd numele noului fisier care se creaza cu comanda COPY TO;

FIELDS <lista _campuri> - specifica in listd campurile ce vor fi copiate In noul fisier. Daca
clauza se omite, atunci toate campurile din tabela activd vor fi copiate. Prin declararea
clauzei FIELDS se realizeaza operatia de proiectie (se selecteaza numai anumite campuri -
coloane - din tabeld);

FIELDS LIKE <gsablon> - specifica campurile din tabela sursa care se potrivesc unui sablon
si vor fi copiate in noul fisier. Se poate folosi si caracterul asterisc (de exemplu comanda
COPY TO TABELAL1 FIELDS LIKE P*, A* va avea ca efect copierea in noul fisier a
tuturor campurilor care incep cu litera P si A);

FIELDS EXCEPT <gablon> - vor fi copiate toate campurile, mai putin cele care se
incadreaza in sablonul specificat;

Scope — specifica domeniul din care vor fi selectate inregistrarile care vor fi copiate.

FOR <exprL 1> - vor fi copiate doar acele inregistrari pentru care evaluarea expresiei logice
exprL 1 are valoarea adevarat (.T.)

WHILE <exprL 2> - specifica conditia pentru care atita vreme cat expresia logica exprL 2

este adevarata, inregistrarile vor fi copiate n noul fisier.
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Nota Daca se utilizeaza clauzele [Scope], FOR sau WHILE, fara clauza FIELDS, se va
implementa operatorul relational de selectie (se aleg doar o parte din inregistrari, cu toate
campurile). Daca se foloseste clauza FIELDS in combinatie cu clauzele [Scope], FOR sau

WHILE, va rezulta o operatie compusa: proiectie si selectie.

e [WITH] CDX] | [[WITH PRODUCTION] — la copiere se va crea si un fisier de index
structural pentru noua tabeld, care este identic cu cel al tabelei sursa. Etichetele de index
(TAG-urile) vor fi copiate in noul figier de index structural. Cele doud clauze sunt identice.

Clauzele nu se folosesc daca se creaza un fisier care nu este tabeld VFP (extensia .DBF).

Comanda SET ALTERNATE directioneazd la ecran sau la imprimantd, iesirea rezultata din

folosirea comenzilor DISPLAY sau LIST.

SET ALTERNATE ON | OFF
sau
SET ALTERNATE TO [<nume_fisier> [ADDITIVE]]

unde:

e ON —directioneaza iesirea catre un figier de tip text;

e OFF — clauza implicita, dezactiveaza iesirea catre un fisier de tip text;

o TO nume_fisier — creaza un fisier de tip text, cu extensia implicitd . TXT ;

e ADDITIVE — clauzd prin care iesirea este adaugatd la sfarsitul fisierului specificat cu

nume_figier. Dacd se omite clauza, continutul fisierului de iesire este suprascris.

Comanda CLOSE ALTERNATE inchide un fisier deschis cu comanda SET ALTERNATE.
Sintaxa comenzii este

CLOSE ALTERNATE

8.4.5. Relatii intre tabele

Comanda SET RELATION TO stabileste o legatura intre doua tabele deschise.

SET RELATION TO [<expresiel> INTO <nr zona de lucru> | <alias tabela> [, <expresie2>
INTO <nr zona de lucru> | <alias tabela>...] [IN <nr zona de lucru>|<alias tabela>]

[ADDITIVE]]
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unde:
e expresiel — specificd expresia relationald care stabileste legatura intre tabela-parinte si
tabela-fiu. Expresia relationald este de obicei campul indexat din tabela-fiu. Indexul pentru
tabela-fiu poate proveni dintr-un fisier simplu de index (.IDX) sau un fisier de index compus

(.CDX);

INTO nr zona de lucru | alias tabela — specificdi numarul zonei de lucru sau alias-ul
tabelei-fiu;

e INnr zona de lucru| alias tabela — specifica zona de lucru sau alias-ul tabelei-parinte;

ADDITIVE - clauza pastreaza toate celelalte relatii stabilite anterior in zona de lucru
specificata.
Pentru a stabili o relatie Intre doua tabele trebuie indeplinite urméatoarele conditii:

e cele doua tabele intre care se stabileste relatia tata-fiu trebuie sd fie indexate dupa aceeasi
cheie (camp), care face legatura intre ele;

e cele doua tabele trebuie deschise in zone de lucru diferite.

Exemplul 1.

Tabelele legate printr-o relatie au in general un cAmp comun. De exemplu presupunem cd avem
o tabela STUDENT, care contine informatii despre studenti si are campuri pentru nume, adresa, si
un cod unic al studentului (matr). O a doua tabeld, NOTE, contine informatii despre notele
studentului (matr, cod disc, nota), care va avea de asemenea un camp pentru codul unic al
studentului (matr). Se pot uni astfel informatiile despre studenti cu cele despre note. Comanda SET
RELATION leagéd cele doua tabele prin cdmpul comun matr. Pentru a stabili relatia, tabela-fiu
(NOTE) trebuie sa fie indexat dupa campul comun. Dupa stabilirea relatiei, de cate ori mutam
pointer-ul pe o inregistrare in fisierul STUDENT, pointer-ul din fisierul NOTE (fiu) se va muta pe

inregistrarea care are acelasi cod matr corespunzator in fisierul STUDENT.

Fisier discipline.dbf Fisier student.dbf Fisier note.dbf
Cod_disc N@3) Matr N(5) Matr N(5)
Denumire C(60) Nume C(50) Cod disc NQ@3)
Exam L Adresa m Nota N(Q2)
Coloc L An_stud C(2)

Tip_curs C(1) Grupa N(2)

Media N(5,2)
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Integr L

Programul pentru calculul mediilor generale
PUBLIC MEDG, INTEGRAL
SELECT 2
USE STUDENT
SELECT 3
USE NOTE
FOR I=1 TO RECCOUNT(2)
GOTO1
MATRICOLA=MATR
INTEGRAL=.T.
MEDG=0
K=0
SELECT 3
LOCATE FOR MATR=MATRICOLA
DO WHILE FOUND(3)
K=K+1
MEDG=MEDG+NOTA
IF NOTA<5 THEN
INTEGRAL=.F.
ENDIF
CONTINUE
ENDDO
MEDG=MEDG/K
SELECT 2
REPLACE MEDIA WITH MEDG, INTEGR WITH INTEGRAL
ENDFOR
SELECT 2
SORT TO TEMP1 ON NUME/A
CLOSE DATABASE
DELETE FILE 'STUDENT.DBF'
RENAME 'TEMP1.DBF' TO 'STUDENT.DBF'
SELECT 2
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USE STUDENT
REPORT FORM MEDIIG PREVIEW
CLOSE DATABASES

% Report Designer - mediig.frx

4Mﬂﬁifittﬁ=|ﬂ : ¢ ¢ Numesiprénume : :© : © : Media :
4 Page Header

1 [MATR_] [NUME | MEDIA_|
A Detail

j_l"Page "+ ALLTRIMSTR[ P4

& Page Fu:u:utér

Programul pentru stabilirea relatiilor

SELECT 2

USE STUDENT

SELECT 3

USE DISCIPLINE

SELECT 4

USE NOTE

SELECT 2

INDEX ON MATR TAG MATR ADDITIVE

&& se indexeaza dupa campul matr

SELECT 3

INDEX ON COD_DISC TAG COD_DISC

&& se indexeaza dupa campul cod disc

SELECT 4

SET ORDER TO TAG MATR OF STUDENT.CDX IN STUDENT
&& se stabileste indexul principal

SET RELATION TO MATR INTO STUDENT ADDITIVE

&& SE stabileste relatia intre student si note

SET ORDER TO TAG COD_DISC OF DISCIPLINE.CDX IN DISCIPLINE
&& se stabileste indexul principal
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SET RELATION TO COD_DISC INTO DISCIPLINE ADDITIVE
&& se stabileste relatia intre discipline, note

REPORT FORM REPORT1 PREVIEW

SET RELATION OFF INTO STUDENT

SET RELATION OFF INTO DISCIPLINE

CLOSE DATABASE

Pentru crearea raportului  REPORTI1.FRX se deschid tabelele: STUDENT, NOTE,
DISCIPLINE, se acceseaza meniul File/New optiunea Report.

Pagina de raport este structurata in trei sectiuni: Page Header (antet), Detail (continut), Page
Footer (subsol pagind). Datele pot fi grupate dupa una sau mai multe variabile, introducandu-se in
GroupHeader; Detail sau Group Footer (Figura 1).

In raport se includ urmatoarele caAmpuri de date (Figura 1):

recno() — numarul Inregistrarii din tabela,

- Student.nume,
- Student.media,
- note.nota,
- discipline.denumire.
Raportul poate contine si elemente grafice: linii / chenare utilizate pentru constructia de tabele

sau imagini.

CATALOG STUDENTI

A Page Header

[FECI [nume MEDI4 [MEDLA__

MNOTA | DISCIPLIMNA
4 Group Header 1:nume

lnota___| | [derumire |

& [etal

A Group Footer 1:nume

A Page Footer

Fig. 1

Exemplul 2.
Presupunem ca avem o tabela CLIENTI, care contine informatii despre clienti, cAmpuri pentru

nume, adresd, si un cod unic al clientului (cod client). O a doua tabeld, FACTURI, contine
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informatii despre facturi (numar, cantitate, produse etc.), care va avea de asemenea un camp pentru
codul clientului. Se pot uni astfel informatiile despre clienti cu cele despre facturi. Comanda SET
RELATION leaga cele doua tabele prin campul comun cod_client. Pentru a stabili relatia, tabela-fiu
(FACTURI) trebuie sa fie indexat dupa campul comun. Dupa stabilirea relatiei, de cate ori se muta
pointer-ul in fisierul CLIENTI pe o inregistrare, pointer-ul din fisierul FACTURI (fiu) se va muta

pe Inregistrarea care are acelasi cod client in figierul CLIENTI.

SELECT 2

USE CLIENTI

SELECT 3

USE FACTURI

INDEX ON COD_CLIENT TAG COD_CLIENT ADDITIVE

&& se indexeaza campul cod_client

SELECT 2

SET ORDER TO TAG COD_CLIENT OF FACTURI.CDX IN FACTURI
&& se stabileste indexul principal

SET RELATION TO COD_CLIENT INTO FACTURI ADDITIVE

&& se stabileste relatia intre clienti, facturi

Comanda RENAME redenumeste un fisier.

RENAME <nume_fisier vechi> TO <nume _fisier nou>
unde:

o nume_fisier vechi TO nume_fisier nou2 — specifica numele fisierului sursa si noul nume. Se
va include extensia pentru fiecare fisier, daca nu, implicit se va atribui extensia .DBF.
Comanda RENAME nu se foloseste pentru o tabela care apartine unei baze de date. Pentru a
schimba numele unei tabele dintr-o baza de date se foloseste comanda RENAME TABLE.
Numele fisierului sursa si cel al fisierului nou creat poate cuprinde si caracterul asterisc

(RENAME *.PRG TO *.BAK).

Comanda DISPLAY FILES
Afiseaza informatii despre un fisier.
DYSPLAY FILES [ON <drive>] [LIKE <sablon>] [TO PRINTER [PROMPT]] | TO FILE

<nume_fisier>|
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Unde:
e ON <drive> - specifica calea catre fisiere;
e LIKE <sablon> - specifica conditia pentru care vor fi afisate informatii, doar despre acele
fisiere care se incadreaza in sablon;
e TO PRINTER [PROMPT] | TO FILE <nume fisier> - directioneazd informatiile la

imprimanta (cu afisarea unei casete de dialog, clauza PROMPT) sau intr-un fisier.

Informatii identice se pot obtine si cu comanda DIR care are aceleasi clauze.



9. Programarea procedurala

9. Programarea procedurala

Mediul VFP ofera pe langa modul de lucru in fereastra de comanda (stil interpretor de comenzi)
si posibilitatea de a dezvolta programe sursd in limbajul propriu sistemului (stil compilator), prin
comenzi i functii care descriu datele si pot efectua prelucrarile necesare dezvoltarii aplicatiei.

Programul sursa foloseste atat tehnica de programare procedurald (structurata, modulard) cat si
cea de programare pe obiecte. Intr-un program sursa pot fi utilizate de asemenea si comenzile din

nucleul SQL, care permit o programare descriptiva si de manipulare a datelor la nivel de tabela.

9.1. Programarea structurata

Maniera de programare care foloseste numai cele trei structuri de baza: structura liniard,
structura alternativa si structura repetitiva, este cunoscutd sub numele de programare structurata. Se
poate demonstra ca orice program poate fi realizat utilizdnd numai cele trei structuri de baza

Limbajul VFP are comenzi specifice pentru implementarea celor trei structuri de program
fundamentale: secventiala, alternativa (IF si CASE) si repetitiva (WHILE, FOR si SCAN), dar nu
are comenzi pentru salt neconditionat.

Tehnica programarii modulare se utilizeaza la rezolvarea unor probleme complexe si implica
descompunerea problemei in parti componente (module), conform unei metode (top-down, bottom-
up) si analiza lor, care stabileste:

e caracteristicile principale ale fiecarui modul,

e legaturile dintre module;

e alegerea unui modul principal (program, meniu sau videoformat);

e ierarhizarea modulelor fata de ansamblu.

Aceste subprobleme sunt apoi programate utilizand tehnica programarii structurate.

Limbajul VFP ofera facilitatea de creare a unui proiect (§12.2. Figura 1), in care aceste module
pot fi declarate in una din categoriile implementate:

e Data — se pot declara baze de date (Databases), tabele libere (Free Tables), interogari

(Query);

e Class Libraries — librarii de clase;

e Documents - se pot declara videoformate (Forms), rapoarte (Reports), etichete (Labels);

e Code — programe (Programs), aplicatii (Applications);

e Other — alte componente: meniuri (Menus), fisiere de tip text (Text Files);

e Other Files — alte fisiere utilizate: icon-uri, fisiere .BMP etc.

120
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Toate aceste componente sunt inglobate in proiect, care constituie baza pentru crearea aplicatiei

in format executabil.

9.1.1. Structura liniara

O structura liniara este constituitd dintr-o succesiune de comenzi, dintre cele admise i in modul
de lucru interpretor (in fereastra de comenzi). O astfel de structura este o secventa de comenzi care
nu contine structuri alternative sau repetitive, ci doar comenzi, functii si atribuiri de valori unor

variabile.

Comenzi de afigare/citire la monitor
Comanda utilizata pentru afisarea la monitor, a unei variabile/constante de tip caracter sau
numeric este:
@<linie>,<coloana> SAY <expr> [PICTURE <exp c1>] | [FUNCTION <exp ¢2>] [FONT
<exp c3>[,<exp n>]] [STYLE <exp c4>]
unde:
o  (@<linie>,<coloana> - caracterul (@ fixeaza coordonatele de afisare, date sub forma de linie
si coloana.
e SAY <expr> - comanda de afisare pe ecran, la coordonatele fixate, a unei expresii sau a unei
functii.
e PICTURE <expr cl> - formatul de afisare (se utilizeza codurile din tabela indicandu-se
formatul intre apostrof: 9999.99°, pentru date de tip numeric).

e FUNCTION<exp c2> - oferd o alternativa la stabilirea formatului.

exp_c2 Semnificatie

A Caractere alfabetice

L Date de tip logic (.T., .F.,.Y., .N.)

N Litere si cifre

X Orice caractere

9 Cu date de tip caracter permite numai numere. Cu date de tip

numeric permite numere si semne algebrice
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# Permite cifre, semne algebrice si spatii

$ Afiseaza semnul curent al monedei (definit cu SET CURRENCY)

e FONT <exp c3>[,<exp n>] — specifica numele tipului de litera (font) utilizat si marimea
acesteia.
e [STYLE <exp c4> - definirea stilului de afisare (B — bold, I — italic, N — normal, U -

subliniat).

Exemplu. Urmatoarea secventa de comenzi:

@]1,1 SAY 'TEST' FUNCTION 'A' FONT 'ARIAL',14 STYLE 'BIU'
S=10

@3,1 SAY S PICTURE '99.99'

WAIT WINDOW && afisarea unei ferestre de continuare

CLEAR

are ca efect afisarea 1n spatiul de lucru, in linia 1, coloana 1, a cuvantului TEST (ingrosat, inclinat,
subliniat), iar in linia 3, coloana 1, valoarea variabilei S cu formatul ales.

Se pot afisa in spatiul de lucru sau tipari obiecte de tip BMP (imagini) cu comanda

@<linie>,<coloana> SAY <fisier imag>BITMAP|<cimp GEN> [STYLE <exprC>] [CENTER]
[ISOMETRIC] | [STRETCH] [SIZE <expN1>,<expN2>]
unde:

o <fisier imag>BITMAP|<camp GEN> - clauza care face referire la fisierul de tip BMP
(Bitmap Picture) sau imaginea continutd Intr-un cadmp general dintr-un fisier. <figier imag>
este o expresie de tip caracter, delimitata de apostrof sau ghilimele;

e STYLE <exprC> — asigneaza atributul de opac — Q sau transparent — T, pentru obiectele
inserate;

e CENTER - clauza pentru plasarea obiectului BMP in centrul unei arii determinate prin
clauza SIZE sau delimitate de coordonatele linie, coloana;

e ISOMETRIC | STRETCH - clauze pentru cazul in care zona de afisare a obiectului BMP
este mai mica decat dimensiunea reald a acestuia. ISOMETRIC redimensioneaza obiectul la
dimensiunea ariei, cu pastrarea proportiilor. STRECH creaza un raport separat pentru fiecare

coordonatd Ox, Oy, cu care obiectul se poate distorsiona pe verticala sau orizontala.
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e SIZE <expN1><expN2>] — stabileste coordonatele coltului din dreapta jos al zonei de

afisare.

Exemplu.

@]1,1 SAY "1.JPG" BITMAP CENTER ISOMETRIC
WAIT WINDOW

CLEAR

Comanda

@<linie>,<coloana> GET <var> [PICTURE <expr c>]

permite editarea variabilei de memorie var (pentru a introduce o noua valoare), unde:

e PICTURE <expr c> - reprezintd formatul de editare.

Se poate combina operatia de afisare cu cea de editare a unei variabile, caz in care vom utiliza
comanda:

@<linie>,<coloana> SAY <mesaj> GET <var>

Intotdeauna o comanda (sau mai multe comenzi) @...GET va fi insotiti de o comandd READ.
Practic se poate construi o macheta cu campuri de afisare @...SAY si campuri de citire @...GET,
cursorul se deplaseaza de la o linie la alta apasand tasta [ENTER] sau [TAB] si inapoi cu [SHIFT)]
+ |[TAB] (permite reactualizarea unor campuri Inainte de citirea efectivd). La apasarea tastei

[ENTER] la ultima linie GET se va executa comanda READ si se va citi intreg ecranul.
Comanda READ realizeaza citirea tuturor campurilor editate cu comanda GET.

READ [CYCLE] [MODAL] [VALID <expr L>|<expr N>] [WHEN <expr L1>]
unde:

e CYCLE - clauza care impiedicad incheierea citirii variabilelor editate, atunci cand cursorul
depaseste primul sau ultimul obiect creat cu GET. Daca utilizatorul se plaseaza pe ultimul
obiect GET si apasd [ENTER] sau [TAB], cursorul se va deplasa pe primul obiect GET.
Pentru a incheia o comanda READ ciclic, se apasa tasta [Esc] sau tastele [CTRL] + [W] ;

e MODAL — este clauza care previne activarea ferestrelor care nu sunt implicate in executia

comenzii READ;
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e VALID expr L | expr N — clauza care valideazd valorile introduse in campul GET, la
terminarea comenzii READ. Daca expresia logica returneaza valoarea adevarat (.T.)
comanda READ se incheie;

e WHEN expr L1 — clauza conditioneaza executia comenzii READ de evaluarea expresiei

logice. Daca expresia returneaza valoarea fals comanda READ este ignorata.

9.1.2. Structura alternativd

Structura alternativa este implementata in cele doud forme:
e cu doud ramuri (comenzile IF, IIF);

e cu mai multe ramuri (comanda DO CASE).

Comanda 1F.. . ENDIF executd conditionat un set de comenzi, in functie de valoarea logica
returnatd de o expresie evaluatd. Expresia evaluatd nu furnizeaza decat doua alternative (ramuri)

corespunzatoare valorilor adevarat (THEN) sau fals (ELSE).

IF <exprL> [THEN] <comenzi> [ELSE <comenzi>] ENDIF
unde:

e exprL — specificd expresia logica ce este evaluatd. Daca cele doud clauze THEN si ELSE
sunt prezente si expresia este adevaratd vor fi executate comenzile de pe ramura THEN,
daca expresia este falsa, vor fi executate comenzile de pe ramura ELSE;

e Daca expresia logicd este falsd si ramura ELSE nu este inclusd, va fi executatd prima
comanda care urmeaza clauzei ENDIF;

e (lauza ENDIF trebuie inclusa la orice declarare a unui IF. O comanda IF poate include mai
multe blocuri IF...ENDIF pe ramurile sale (imbricare), cu conditia ca Inchiderea lor (cu

ENDIF) sa se faca 1n aceasi ordine ca si deschiderea (nu se admite intersectia blocurilor).

Exemplu. In fisierul PRODUSE, si se caute un anumit produs; dacd este gisit si se afiseze

campurile PRODUS, CANT, PU, daca nu, sa se afiseze un mesaj.

CLEAR

USE PRODUSE

GET EXPR 'INTRODUCETI CONDITIA DE LOCALIZARE' TO
GTEMP;
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TYPE 'L' DEFAULT 'PRODUS =""
LOCATE FOR &gctemp
&& cauta produsul cu comanda LOCATE

IF FOUND( )
&& daca este gasit
DISPLAY FIELDS PRODUS,CANT,PU&& afiseaza campurile PRODUS, CANT, PU
ELSE
&& daca nu
?'CONDITIA '+ GTEMP +'NU A FOST GASITA'
&& afigeaza mesajul
ENDIF
CLOSE TABLE

Functia 1IF returneaza pe baza evaludrii unei expresii logice, una din cele doud valori ale unei

expresii de tip numeric, caracter, moneda, data calendaristica sau timp.

IF(expr L, expr 1, expr 2)

unde: expr L — specifica expresia logica pe care functia o evalueaza.

e Daca expresia logica este adevarata, va returnata valoarea expresiei expr 1.

e Daca expresia logica este falsa va fi returnata valoarea data de expr 2.

Aceastd functie este cunoscutd si sub numele de IF scurt (imediat). Este folositd mai ales la
expresiile care conditioneaza afisarea continutului unui cdmp, in rapoarte sau etichete. Executia sa

este mai rapida decat echivalentul sau IF...ENDIF.

Comanda DO CASE...ENDCASE
Executa primul set de comenzi ale cdror expresie conditionald este adevdratd. Comanda este
echivalentul unor instructiuni IF in cascada.
DO CASE
CASE <expr L 1>
<comenzil>
CASE <expr L 2>

<comenzi2>



9. Programarea procedurala

126

CASE <expr L n>
<comenzi_n>
[OTHERWISE

<comenzi>|

ENDCASE

Actiunea comenzii:

e CASE <expr L 1> <comenzil>... - cand prima expresie logica CASE intalnitd, are
valoarea adevarat, blocul de comenzi va fi executat pana la aparitia unei noi comenzi CASE
sau a clauzei ENDCASE. Executia programului continua cu prima instructiune executabila
care urmeaza lui ENDCASE;

e Daca expresia din prima clauza CASE este falsa, blocul de comenzi aferent este ignorat si se
trece la evaluarea expresiei logice a urmatoarei clauze CASE;

e Dupa gasirea primei expresii logice adevarata, orice altd clauza CASE pentru care expresia
logica este adevarata, va fi ignorata;

e OTHERWISE <comenzi> - dacd toate expresiile logice CASE au returnat valoarea fals,

clauza ofera o alternativa pentru introducerea unui bloc de comenzi.

Exemplu
@]1,1 SAY “DATIN="GET N
READ
DO CASE
CASEN=0
?'"ZERO'
CASEN>0
? 'POZITIV'
OTHERWISE
? 'NEGATIV'
ENDCASE
WAIT WINDOW ”Apasati Enter”

9.1.3. Structura repetitivi
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Pentru descrierea structurilor repetitive limbajul pune la dispozitie urmatoarele tipuri de
comenzi:

e ciclul de repetitie cu numar finit de pasi - comanda FOR...ENDFOR;

e ciclu cu numar nedefinit de pasi, conditionat anterior - comanda DO WHILE...ENDDO;

e o comanda de parcurgere a inregistrarilor unei tabele de la inceput la sfarsitul fisierului —

comanda SCAN...ENDSCAN.

Comanda FOR...ENDFOR executa un bloc de comenzi de un numar de ori precizat.

FOR <var>=<val _initiala> TO <val_finala> [STEP <val_increment>] <comenzi> [EXIT]
[LOOP] ENDFOR | NEXT
unde:

e var — specificd o variabild sau un element de masiv, de tip intreg, care actioneaza ca un
contor (variabila de ciclare);

e val initiala, val_finala — valoarea initiald, respectiv finald a contorului;

e STEP <val increment> - domeniul dat de valoarea initiald / finala poate fi parcurs cu
incrementul 1 (implicit) sau cu un pas (increment) precizat prin val increment. Daca
val_increment este negativ contorul este decrementat;

e comenzi — specifica blocul de comenzi care vor fi executate in interiorul ciclului.

e EXIT — permite iesirea fortata din ciclu (inainte de atingerea valorii finale a variabilei de
ciclare). In program va fi executata prima comandi care urmeaza clauzei ENDFOR;

e LOOP - returneaza controlul comenzii FOR, fard a se mai executa comenzile dintre LOOP

si ENDFOR. Contorul este incrementat sau decrementat ca §i cum s-ar ajunge la clauza

ENDFOR.

Exemplu. Din fisierul CLIENTI, se vor afisa la monitor, din primele 10 inregistrari, din doi in doi,

clientii.

USE CLIENTI

STORE 2 TO VLK && valoarea initiala si pasul contorului
STORE 10 TO VF && valoarea finald a contorului

FOR I=VITO VF STEP K && I variabila contor
GOTO I && pozitionare pe Inregistrarea I
DISPLAY FIRMA && se afigseaza numele firmei de pe pozitia I din fisierul CLIENTI
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ENDFOR && sfarsitul ciclului FOR
CLOSE TABLE

Comanda DO WHILE ... ENDDO executd un bloc de comenzi in interiorul unui ciclu
conditionat anterior.
DO WHILE <expr L> <comenzi> [LOOP] [EXIT] ENDDO
unde:

e expr L — specificd o expresie logica a carei valoare de adevar determina daca blocul de
comenzi cuprins intre DO WHILE si ENDDO va fi executat. Atata vreme cat conditia logica
este adevarata, comenzile vor fi executate;

e LOOP - returneaza controlul comenzii DO WHILE. Comenzile intre LOOP si ENDDO nu
vor fi executate;

e EXIT — transfera controlul, din interiorul ciclului DO WHILE, cétre prima comanda care
urmeaza clauzei ENDDO. Clauza este echivalenta cu o iesire fortata din ciclu;

e Fiecare comandd DO WHILE trebuie sa aiba un corespondent (sa se inchida) ENDDO.

Exemplu. Din fisierul PRODUSE sa se afiseze totalul produselor in stoc, care au pretul mai mare de

308.

CLEAR
USE PRODUSE
STOC=0
DO WHILE !EOF()
IF PU<30
SKIP
ENDIF
STOC=STOC+CANT
? PRODUS,CANT
SKIP
ENDDO
CLOSE TABLES
2STOC
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Comanda SCAN...ENDSCAN realizeazd mutarea pointer-ului prin toate inregistrdrile din
tabela curentd si executd un bloc de comenzi pentru inregistrarile care corespund conditiilor
specificate.

SCAN [Scope] [FOR <expr L 1>] [WHILE <expr L 2>][comenzi] [LOOP] [EXIT]
[ENDSCAN]
unde:

o Scope — specificd domeniul inregistrarilor care vor fi scanate (clauze: ALL, NEXT n,
RECORD 7, REST). Clauza implicitd este ALL;

e FOR expr L 1 — executd comenzile doar pentru inregistrarile pentru care expresia logica
expr L 1 este adevarata. Includerea clauzei permite filtrarea Inregistrarilor, eliminand pe
cele pe care nu trebuie sa fie scanate;

e WHILE expr L 2 — specificd o conditie pentru care blocul de comenzi va fi executat atata
vreme cat valoarea expresiei logice expr L 2 este adevarata;

e LOOP — returneaza controlul inapoi la comanda SCAN (se reia executia comenzii);

e EXIT — transfera programului controlul din interiorul buclei SCAN...ENDSCAN, la prima
comanda care urmeaza clauzei ENDSCAN;

e ENDSCAN - indica sfarsitul procedurii de scanare.

Exemplu. Utilizand comanda SCAN, sa se afiseze din fisierul CLIENTI, numele firmei, orasul si

persoana de contact, cu care o firma are contracte in FRANTA.

USE CLIENTI

SCAN FOR UPPER(TARA)="FRANTA’
? FIRMA,ORAS,CONTACT

ENDSCAN

CLOSE TABLES

9.2. Modularizarea programelor

Modularizarea programelor, In cazul unor aplicatii complexe, se poate realiza prin proceduri si
functii definite de utilizator.

Definirea unei functii utilizator, reprezinta un bloc de comenzi independent, care primeste un set
de parametrii de la programul apelant §i returneaza acestuia o valoare ca rezultat al prelucrarii

parametrilor de intrare.
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Definirea unei proceduri de catre utilizator, este de asemenea un bloc de comenzi, care
prelucreaza parametrii transmisi din programul apelant. Dupa prelucrare controlul este redat

programului apelant.
Din punct de vedere al locatiei, functiile se pot defini fie in programul apelant, fie intr-o librarie

sau pot fi salvate in fisiere externe, de tip .PRG.

9.2.1. Proceduri

Asocierea procedurilor cu programul apelant se face cu comanda:

SET PROCEDURE TO [<fisier 1> [,<fisier 2>,...]] [ADDITIVE]
unde:
o fisier 1, fisier 2 — specifica succesiunea in care vor fi deschise fisierele. Se pot declara mai
multe nume de figiere care contin proceduri. Aceasta optiune permite crearea unor librarii de
sine statatoare de functii care pot fi specificate separat.

e ADDITIVE - se deschid fisierele cu proceduri din lista specificata, fara a fi inchise fisierele

cu proceduri, deja deschise.

Cu comanda RELEASE PROCEDURE [<fisier 1> [,<fisier 2>,..]] se inchid fisierele
individuale.

Variabilele definite in interiorul procedurilor si functiilor utilizator, sunt la nivel local (nu se vad

din afara procedurilor sau functiilor).

Structural o procedura, cuprinde urmatoarele elemente:

PROCEDURE nume_procedura
PARAMETERS lista_parametri

— specifica numele procedurii create

— declararea parametrilor formali de intrare
Bloc de comenzi —  bloc de comenzi, corpul procedurii
RETURN [expresie] — 1iesirea din procedura, optional cu returnarea
unei expresii calculate.
unde:

e PROCEDURE - este o declaratie in interiorul unui program, care specificd inceputul unei

proceduri si defineste numele procedurii. Numele procedurii poate incepe cu o litera sau
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caracterul “ ” (underscore) si poate contine orice combinatie de litere, numere si caractere
underscore. Lungimea maxima a numelui este de 254 caractere;

PARAMETERS — asigura trecerea parametrilor din programul apelant In procedurd. Se pot
transmite maxim 27 de parametri in procedura. Lista parametrilor poate cuprinde: expresii,
variabile de memorie, nume de tabele, nume de campuri din tabele de date, constante, care
sunt transmise prin referinta;

RETURN [expresie] — returneaza controlul si optional o expresie, in programul apelant;
Parametrii pot fi transmisi in procedura, prin includerea clauzei PARAMETERS in
procedura, sau prin plasarea unei liste de parametri imediat dupd PROCEDURE

nume_procedura. Lista se inchide intre paranteze, iar parametrii sunt separati cu virgula.

Apelul unei proceduri sau program se face cu comanda

DO <nume_procedura> | <nume program> WITH <lista_parametri>

Observatii

Metoda folosita la transmiterea parametrilor la proceduri sau functii este implicit prin
valoare, iar la programe prin referinta;

Variabilele transmise catre procedura cu comanda DO...WITH sunt transmise prin referinta.

Sistemul VFP are anumite restrictii legate de utilizarea comenzii DO:

pot fi imbricate maxim 32 de apeluri DO (program principal | procedural | procedura2 |...);
nu se poate face apel dintr-o procedura la ea insasi (nu admite recursivitatea directd);
din interiorul unei proceduri nu poate fi apelat programul/procedura apelantd (nu admite

recursivitatea indirecta).

9.2.2. Functii

Elementele unei functii definite de utilizator (UDF) sunt:

FUNCTION nume_functie —  specifica numele functiei create

Bloc de comenzi —  bloc de comenzi, corpul functiei
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RETURN [expresie] — iesirea din functie, optional cu returnarea unei expresii
calculate.
Implicit parametrii sunt transmisi in functie prin valoare. Numarul maxim de parametri care
poate fi transmis, este 27. Parametrii pot fi transmisi in functie, prin includerea clauzei
PARAMETERS in functie, sau prin plasarea unei liste de parametri imediat dupd FUNCTION

nume_functie. Lista se inchide intre paranteze, parametrii sunt separati cu virgula.

Comanda

SET UDFPARAMS TO VALUE | REFERENCE

specifica daca parametrii sunt transmisi catre o functie definita de utilizator (UDF) prin valoare sau
prin referinta.

Cand o variabild este transmisa prin valoare, valoarea variabilei poate fi modificatd in functia
definita de utilizator, dar valoarea originald a variabilei in programul apelant nu se modifica.

Cand o variabila este transmisa prin referinta si functia definita de utilizator modifica valoarea
variabilei transmise, valoarea originald a variabilei in programul apelant de asemenea se modifica.

Implicit parametrii sunt transmisi prin valoare. Se poate forta transmiterea parametrilor cétre o
functie utilizator, In functie de optiunea aleasd in comanda SET UDFPARAMS. Variabilele se
inchid intre paranteze pentru a forta transmiterea prin valoare. Fortarea transmiterii unui parametru

prin referinta se face punand in fata parametrului caracterul @.

Exemplul 1.

*#* Transmiterea Variabilelor Prin Valoare ***

CLEAR

SET TALK OFF

WAIT 'APASATI O TASTA PENTRU A TRANSMITE VARIABILA PRIN VALOARE’
WINDOW

SET UDFPARMS TO VALUE

STORE 1 TO GNX

*** Valoarea Lui Gnx Este Neschimbata ***

@ 2,2 SAY 'VALOARE UDF: ' + STR(PLUSUNU(GNX))

@ 4,2 SAY 'VALOARE GNX: '+ STR(GNX)

*** TRANSMITEREA VARIABILEI PRIN REFERINTA***



133 Baze de date

WAIT ' APASATI O TASTA PENTRU A TRANSMITE VARIABILA PRIN REFERINTA'
WINDOW

CLEAR

SET UDFPARMS TO REFERENCE

STORE 1 TO GNX

*#%* Valoarea Lui Gnx Se Schimba **%*

@ 2,2 SAY 'VALOARE UDF: '+ STR(PLUSUNU(GNX))

@ 4,2 SAY 'VALUE OF GNX: '+ STR(GNX)

SET UDFPARMS TO VALUE

*#%* Functie Utilizator (Udf) Care Aduna Unu La Un Numar ***
FUNCTION PLUSUNU

PARAMETER GNZ

GNZ=GNZ+1

RETURN GNZ

Urmatorul exemplu aratd cum sunt transmise variabilele prin valoare si prin referinta, utilizdnd

parantezele si caracterul @.

Exemplul 2.

*#* Transmiterea Variabilei Prin Valoare ***

CLEAR

SET TALK OFF

WAIT ' APASATI O TASTA PENTRU A TRANSMITE VARIABILA PRIN VALOARE''
WINDOW

STORE 1 TO GNX

@ 2,2 SAY 'VALOARE UDF: '+ STR(PLUSUNU((GNX)))

@ 4,2 SAY 'VALOAREA GNX: '+ STR(GNX)

*#* Transmiterea Variabilei Prin Referinta ***

WAIT ' APASATI O TASTA PENTRU A TRANSMITE VARIABILA PRIN REFERINTA''
WINDOW

CLEAR

STORE 1 TO GNX

@ 2,2 SAY 'VALOARE UDF: '+ STR(PLUSUNU(@GNX))
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@ 4,2 SAY 'VALOARE GNX: '+ STR(GNX)

FUNCTION PLUSUNU(GNZ)
GNZ =GNZ + 1
RETURN GNZ



135 Baze de date

10. Comenzi ale nucleului SQL

Sistemul VFP suportd comenzile SQL care opereaza la nivel de tabela (relatie) si o singura
comandd SQL poate fi folosita pentru a Inlocui o intreagd secventa de comenzi.

Sistemul VFP poate executa urmatoarele comenzi SQL:

1. Comanda SELECT — SQL
Comanda specifica criteriile pe baza carora se bazeaza si lanseazad interogarea (Query). Sistemul
VFP interpreteaza interogarea si extrage datele cerute din tabela (tabele). Comanda SELECT pentru
interogare poate fi lansatd din urmatoarele zone:

e in fereastra de comenzi (modul de lucru interpretor);

¢ din interiorul unui program VFP;

o utilizand asistentul de proiectare pentru interogare (Query Designer).

Sintaxa comenzii:

SELECT [ALL | DISTINCT] [TOP expr _num [PERCENT]] alias.]art selectat [AS nume coloand]
[[alias.]art selectat [AS nume coloana]...] ROM [FORCE] nume baza de date!|tabela [[AS]
alias_local] [INNER | LEFT [OUTER] | RIGHT [OUTER] | FULL [OUTER] JOIN

nume_baza_de date!|tabela [[AS] alias local] [ON conditie join [[INTO destinatie] | [TO FILE
nume_fisier [ADDITIVE] | TO PRINTER [PROMPT] | TO SCREEN ]] [NOCONSOLE] [PLAIN]
[WHERE conditie join [AND conditie join [AND | OR conditie filtrare [AND | OR
conditie_filtrare]] [GROUP BY coloana _grup [,coloana grup] [HAVING conditie_filtrare]
[UNION [ALL] comanda_selectare] [ORDER BY articol ordonat [ASC | DESC]

[,articol ordonat [ASC | DESC]...]]

Semnificatia clauzelor:
e SELECT — precizeazd campurile, constantele si expresiile care vor fi afisate in urma
interogarii;
e ALL — implicit se vor afisa toate Inregistrarile din tabeld care indeplinesc conditiile de
selectie in rezultatul interogarii;
e DISTINCT - se exclud duplicatele din inregistrarile care indeplinesc conditiile de selectie.

Argumentul se poate folosi o singura data in cadrul unei clauze SELECT;
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e TOP expr num [PERCENT] — rezultatul interogarii va contine un numar specificat de
inregistrari sau un anumit procent din inregistrari. Daca se foloseste clauza TOP trebuie
inclusa si clauza ORDER BY, care specifica coloana din care clauza TOP, va determina
numarul de inregistrari (linii) care vor fi incluse in rezultatul interogarii. Se pot specifica
inregistrarile in domeniul 1..32767. Inregistrarile care au valori identice pentru coloanele
specificate cu clauza ORDER BY sunt incluse in rezultatul interogarii. De exemplu, daca se
specifica valoarea 10 pentru expr num, rezultatul interogarii poate contine mai mult de 10
inregistrari daca exista in tabela mai mult de 10 linii care au valori identice in coloanele
specificate cu clauza ORDER BY;

e alias. — se foloseste pentru identificarea numelui cdmpurilor (coloanelor) prin calificare.
Fiecare camp specificat cu art_selectat va genera o coloana in rezultatul interogarii. Daca
doud sau mai multe cdmpuri au acelasi nume, se va include alias-ul tabelei si caracterul
punct (.) in fata numelui campului, pentru a preveni duplicarea coloanei (calificare cu
punct);

e art selectat — specifica campul care trebuie inclus in rezultatul interogarii. Acesta poate fi:

0 numele unui camp din tabela care apare in clauza FROM;

O constanta care specifica o valoare, care va apare in fiecare Inregistrare din rezultatul
interogarii,

0 expresie care poate fi numele unei functii utilizator;

e AS nume _coloana — specifica numele coloanei care va apare la iesire, in rezultatul
interogdrii. Aceastd optiune este utila atunci cand art selectat este o expresie sau contine un
camp calculat si vrem sa dam un nume sugestiv coloanei respective. Nu sunt admise decat
caracterele care se folosesc la stabilirea numelui cAmpurilor la proiectarea tabelelor (de
exemplu nu se folosesc spatii);

e FROM - se declara tabelele care contin datele pe care vrem sd le extragem in urma
interogarii. Daca nu este deschis nici o tabela, VFP va deschide caseta de dialog Open
pentru a specifica locatia fisierului care contine datele;

e FORCE - clauza prin care specifica ca tabele sunt unite (join) in ordinea in care ele apar in
clauza FROM;

e nume baza de date![tabela] — specifica numele unei baze de date, care nu este deschisa,
care contine tabela cu date. Clauza se foloseste in cazul in care tabela cu date nu face parte
din baza de date curentd (deschisd). Semnul ! se foloseste pentru adresarea tabelei prin

calificare;
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[AS] alias local — specificd un nume temporar pentru tabela mentionata in argumentul
tabela;

INNER JOIN — rezultatul interogarii va contine numai inregistrarile din tabela care coincid
cu una sau mai multe inregistrari, din alta tabeld (jonctiune interna);

LEFT [OUTER] JOIN — rezultatul interogdrii va contine toate inregistrarile din tabela in
stanga cuvantului JOIN si inregistrdrile care coincid vor fi afisate la dreapta cuvantului
JOIN. Clauza OUTER (exterior) este optionald, se include pentru a sublinia faptul cad se
creaza o jonctiune exterioara;

RIGHT [OUTER] JOIN — rezultatul interogarii va contine toate inregistrarile din tabela la
dreapta cuvantului JOIN si inregistrarile care coincid in stanga;

FULL [OUTER] JOIN — rezulatul interogarii va contine atat inregistrdrile care coincid, cat
si cele care nu coincid, din cele doua tabele;

[nume baza de date!|tabela [[AS] alias local] — specifica numele tabelei (baza de date) cu
care se realizeaza jonctiunea (eventual definit ca alias local);

ON conditie_join — specifica conditia pentru care tabelele sunt unite (fac jonctiune);

INTO destinatie .- specifica locul unde vor fi stocate rezultatele interogarii. Destinatia poate
fi una din urmatoarele clauze:

0 ARRAY nume tablou — va stoca rezultatele intr-o variabilda de memorie de tip
matrice. Variabila nu se creaza daca rezultatul interogarii furnizeaza 0 inregistrari;

0 CURSOR nume_cursor — stocheaza rezultatele interogarii intr-un cursor (fisier
temporar). Dupa executarea comenzii SELECT, cursorul temporar ramane deschis
(read-only) si este activ. Dupa inchiderea cursorului temporar, fisierul este sters;

0 DBF | TABLE nume_tabela — stocheaza rezultatele interogarii intr-o tabeld;

0 TO FILE nume_fisier — clauza prin care rezultatele interogarii sunt directionate catre
un fisier de tip ASCII (text);

0 ADDITIVE — adauga rezultatele interogarii la continutul existent al fisierului de tip
text specificat la clauza TO FILE;

0 TO PRINTER [PROMPT] — directioneaza iesirea catre imprimanta;

0 TO SCREEN - directioneaza iesirea in fereastra principald a sistemului VFP sau in
fereastra activa definita de utilizator;

0 NOCONSOLE - impiedica afisarea rezultatelor interogdrii trimise catre un fisier,
imprimanta sau fereastra principal;

PLAIN — impiedica afisarea capului coloanei (numele coloanei) la iesirea din interogare;
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e WHERE - specifica includerea doar a anumitor inregistrari in rezultatele interogarii;

e conditie_join [AND conditie join...] — precizeaza campurile care leaga tabele din clauza
FROM. Se include operatorul AND pentru a lega conditii multiple de unire (jonctiune);

e AND | OR conditie_ filtrare [AND | OR conditie_filtrare...] — specifica criteriile pe care
trebuie sd le indeplineascd inregistrarile pentru a fi incluse in rezultatul interogarii. Se pot
declara mai multe conditii de filtrare, legate prin operatorii AND si/sau OR. Se poate folosi
de asemenea si operatorul NOT pentru a inversa valoarea expresiei logice;

e GROUP BY coloana grup [,coloana grup...] — grupeaza inregistrarile pe baza valorilor din
una sau mai multe coloane; coloana grup poate fi numele unui camp dintr-o tabela
obisnuitd, sau un camp care include o functie SQL, sau o expresie numericd care indica
locatia coloanei in tabela rezultata;

e HAVING conditie filtrare — specifica o conditie de filtrare pe care grupul trebuie sa o
indeplineasca pentru a putea fi inclus in rezulatele interogarii. HAVING trebuie utilizat
impreund cu clauza GROUP BY. Clauza HAVING fara clauza GROUP BY actioneaza ca si
clauza WHERE;

e UNION [ALL] comanda selectare - combina rezultatele finale ale unei clauze SELECT cu
rezultatele finale ale altei clauze SELECT. Implicit UNION verifica rezultatele combinate si
elimina Inregistrarile duplicat. Clauza ALL impiedica actiunea clauzei UNION de a elimina
inregistrarile duplicat.

e ORDER BY articol ordonat ASC | DESC — sorteaza rezultatele interogarii pe baza datelor
din una sau mai multe coloane. Fiecare articol ordonat trebuie sa corespunda unei coloane
din rezultatele interogarii. ASC respectiv  DESC specificd ordinea sortarii (ascendent,

descendent).

Exemplu. Din tabelele CLIENTI si COMENZI sa se selecteze firma (CLIENTI), data comenzii si
mijlocul de transport (COMENZI), sortate ascendent dupa data. Rezultatul se va scrie in fisierul

TRANSPORT.DBF.

OPEN DATABASES (‘TEST’)

SELECT A.FIRMA, B.DATA CDA, BMIJLOC FROM CLIENTI A, COMENZI B ;
WHERE A.COD_FIRMA=B.COD FIRMA ;

ORDER BY B.DATA CDA ASC INTO TABLE TRANSPORT

BROWSE

CLOSE DATABASES
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2. Comanda ALTER TABLE — SQL modifica o tabela existenta.

Sintaxa comenzii .

ALTER TABLE nume tabela 1 ADD | ALTER [COLUMN] nume campl, tip camp
[(marime_camp [,precizie])] [NULL | NOT NULL] [PRIMARY KEY | UNIQUE]

[REFERENCES nume_tabela 2 [TAG nume_etichetd]]

unde:

o nume_tabela 1 — specifica numele tabelei a carei structura se modifica;

e ADD [COLUMN] nume cdampl — specificd numele campului care se adauga;

e ALTER [COLUMNY] nume campl — specifica numele unui camp existent care se modifica;

e tip camp[(marime camp|,precizie])] — specifica tipul campului, marimea si precizia pentru
un camp nou sau pentru modificarea unui camp existent;

e NULL | NOT NULL - permite declararea unui camp care acceptd sau nu valori de tip
NUL;

e PRIMARY KEY — creaza o o eticheta primard de index. Eticheta de index are acelasi nume
cu cel al campului;

e UNIQUE — creaza o eticheta de index candidat, cu acelagi nume cu cel al campului;

e REFERENCES nume_tabela 2 TAG nume_eticheta — specifica tabela parinte catre care se
stabileste o relatie persistentd. TAG nume_eticheta specificd eticheta de index din tabela

parinte pe baza céreia se stabileste relatia.

3. Comanda UPDATE — SQL actualizeazi inregistririle dintr-o tabela. Inregistririle pot fi
actualizate pe baza rezultatelor unei declaratii SELECT — SQL.

Sintaxa comenzii:
UPDATE [nume_BD!|nume_tabeld SET nume coloana=exprL 1 [, nume_coloana=exprL 2...]
WHERE conditie filtrare 1[AND | OR conditie filtrare 2...]]

unde:
o [nume BD!lnume tabela — specifica tabela in care vor fi actualizate inregistrarile, cu noile

valori;
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o SET nume_coloana=exprL 1], nume coloana=exprL 2...] — specifica coloanele care sunt
actualizate si noile valori. Dacd se omite clauza, fiecare inregistrare din coloand va fi
actualizata cu aceasi valoare;

e WHERE conditie filtrare 1[AND | OR conditie_ filtrare 2...]] — specifica inregistrarile
care vor fi actualizate cu noile valori; conditie filtrare 1 specifica criteriul pe care trebuie
sa-1 indeplineascd Inregistrarile pentru a fi actualizate. Se pot include mai multe conditii de
filtrare legate prin operatorii logici AND si/sau OR. Se poate folosi de asemenea operatorul

NOT pentru a inversa valoarea expresiei logice.

Exemplu. In fisierul CLIENTI din baza de date TEST, si se modifice cAmpul cantitate maxima
(CANT _MAX) la valoarea 25.

OPEN DATABASES (CTEST’)

USE CLIENTI

UPDATE CLIENTI SET CANT _MAX=25
BROWSE FIELDS FIRMA,CANT MAX
CLOSE DATABASES

4. Comanda INSERT — SQL adaugd o noua inregistrare la sfarsitul unei tabele existente. Noua

inregistrare contine date descrise in comanda INSERT sau pot fi preluate dintr-un masiv.

Sintaxa comenzii:
INSERT INTO ftabela [(nume_camp_1[, nume _camp_2,...])] VALUES (valoare 1, valoare 2,...])
sau

INSERT INTO tabela FROM ARRAY nume_masiv| FROM MEMVAR

unde:
e tabela — specifica numele tabelei in care se adauga o noua inregistrare;
o (nume camp 1[, nume camp 2,...]) — specificd numele campurilor din din noua inregistrare
in care vor f1 inserate valori;
o (valoare 1, valoare 2,...]) — specificd valorile campurilor care vor fi inserate in noua
inregistrare;

e nume_masiv — specificd numele masivului din care vor fi inserate datele in noua inregistrare;
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e FROM MEMVAR - continutul variabilelor va fi inserat in campurile care au acelasi nume

cu variabilele.

Exemplu. in tabela CLIENTI din baza de date TEST continutul inregistrarii curente va fi transmis

in memorie ca variabile §i structura tabelei va fi copiata intr-un noua tabela CLIENTI2.

CLOSE DATABASES

CLEAR

OPEN DATABASES (‘TEST’)

USE CLIENTI

* Se transmite Inregistrarea curentd in memorie ca variabile
SCATTER MEMVAR

* Se copiaza structura tabelei curente in tabela CLIENTI2
COPY STRUCTURE EXTENDED TO CLIENTI2

* Se insereaza Inregistrarea memorata in variabile
INSERT INTO CLIENTI2 FROM MEMVAR

SELECT CLIENTI2

BROWSE

USE

DELETE FILE CLIENTI2.DBF

5. Comanda CREATE CURSOR — SQL creazd o tabela temporara. Fiecare camp din tabela
temporard este definit cu nume, tip, precizie, numar zecimale, valoare NULL si reguli de integritate

referentiala. Aceste definitii pot fi obtinute din comanda sau dintr-un masiv.

Sintaxa comenzii:

CREATE CURSOR nume_alias(nume _camp 1 tip _camp [precizie[ ,nr_zecimale])
[NULL | NOT NULL] [CHECK expr L [ERROR mesaj eroare]] [DEFAULT expresie]
[UNIQUE] [NOCPTRANS]] [, nume _camp 2...]) | FROM ARRAY nume_ masiv

unde:
e nume_alias — specifica numele tabelei temporare creatd, care poate fi si numele unei
expresii;

e nume_camp 1 — specifica numele unui cdmp din fisierul temporar;
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e tip camp — prin intermediul unei singure litere, specifica tipul fiecarui camp;

e precizie[,nr_zecimale] — specificd marimea si daca este cazul, numarul de zecimale pentru
campuri numerice;

e NULL | NOT NULL - aloca sau nu valori de tip NULL campului;

e CHECK expr L — specifica regula de validare pentru valorile care se vor inscrie in camp.
Expresia logica expr L poate fi si o functie definita de utilizator;

e ERROR mesaj eroare — specificd mesajul de eroare pe care sistemul VFP 1l va afisa in
cazul in care validarea datelor genereaza eroare;

e DEFAULT expresie — specifica valoarea implicitd pentru camp. Tipul de datd dat de
expresie trebuie sa fie de acelasi fel cu tipul campului.

e UNIQUE — creazd un index candidat pentru camp. Eticheta de index candidat are acelasi
nume cu cel al cdmpului. Valorile NULL si inregistrarile duplicat nu sunt permise Intr-un
camp utilizat ca index candidat;

e NOCPTRANS — previne trecerea la o altd pagind de cod pentru caractere si campuri de tip
memo. Daca cursorul este convertit la o altd pagind de cod, cdmpurile pentru care a fost
specificatd clauza NOCPTRANS nu vor fi translatate;

e FROM ARRAY nume_masiv — specificd numele unui masiv existent care contine numele,

tipul, precizia, numarul de zecimale pentru fiecare camp din tabela temporara.

Exemplu. Se creaza un cursor cu nume alias ANGAJATI cu urmétoarea structura:
ID N(5) — identificator angajat;

NUME C(25);

ADRESA C(30);

ORAS C(20);

TELEFON C(8) — care accepta si valori de tip Null,

SPEC M — specialitatea, cAmp de tip memo.

Se va adduga o inregistrare goala, dupa care se vor inscrie valori in campurile tabelei.

CLOSE DATABASES
CLEAR

CREATE CURSOR ANGAJATI ;

(ID N(5), NUME C(25), ADRESA C(30), ORAS C(20), TELEFON C(8) NULL, SPEC M)
DISPLAY STRUCTURE
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WAIT WINDOW ‘Apasati o tasta pentru a introduce o inregistrare’

INSERT INTO ANGAJATI (ID, NUME, ADRESA, ORAS, MARCA, SPECIALITATE);
VALUES (1004,”DR. ION GARCEA”,”B-DUL LACUL TEI 124, SECTOR 2”, " BUCURESTTI”,;
“88567902”,”PAZA SI PROTOCOL”)

BROWSE

* In acest punct se poate copia inregistrarea intr-o tabeld permanenta.

CLOSE ALL && odata ce cursorul s-a inchis, toate datele sunt golite din memorie.

CLEAR

6. Comanda CREATE TABLE — SQL determina crearea unei tabele. La fiecare tabeld nou creata, i
se specifica numele campurilor din inregistrare §i caracteristicile lor: tip, marime, zecimale (pentru
tipurile numerice), valori de tip NULL si regulile de integritate referentiale. Definirea campurilor se

poate obtine fie prin descriere in comanda, fie dintr-un masiv.

Sintaxa comenzii:

CREATE TABLE | DBF nume_tabela 1 [NAME nume lung]| [FREE] (nume _camp 1 tip camp
[marime[(,marime_camp|,precizie])] [NULL | NOT NULL] [CHECK expr L 1 [ERROR
mesaj_eroare 1]] [DEFAULT expr 1] [PRIMARY KEY | UNIQUE] [REFERENCES
nume_tabela 2 [TAG etich_1_index]] [INOCPTRANS] [nume camp 2 ...]

[PRIMARY KEY expr 2 TAG etich 2 index|, UNIQUE expr 3 TAG etich 3 index]

[, FOREIGN KEY expr 4 TAG etich 4 index NODUP] REFERENCES nume tabela 3 [TAG
etich_5_index]]

[,CHECK expr L 2[ERROR mesaj eroare 2]]) | FROM ARRAY nume_masiv

unde:

e nume_tabela 1 — specifica numele tabelei care va fi creatd. Optiunile TABLE si DBF sunt
1dentice;

e NAME nume lung — specifica un nume lung pentru tabeld. Acest nume poate fi specificat
numai daca este deschisa o baza de date, el fiind stocat (memorat) in cadrul bazei de date.
Numele lung poate contine pana la 128 caractere si poate fi folosit numai in cadrul bazei de
date;

e FREE — noua tabela nu va fi adaugata la baza de date curenta (deschisd);

o (nume_camp 1 tip_cdmp [marime[(,marime_camp| precizie])] — specifica numele cAmpului,

tipul, marimea si precizia (numarul de pozitii zecimale). O tabeld poate contine pana la 255
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campuri. Daca unul sau mai multe cAmpuri accepta valori de tip NULL, limita se reduce la
254;

e NULL | NOT NULL — permite / impiedica introducerea de valori de tip NULL in camp;

e CHECK expr L 1 — specifica o reguld de validare pentru camp. Expresia logicad expr L 1
poate fi o functie definita de utilizator. La addugarea unei inregistrari vide, se verifica regula
de validare. Dacd regula de validare nu prevede acceptarea de valori vide In camp, se
genereaza eroare;

e ERROR mesaj eroare 1 — specifica mesajul de eroare pe care sistemul VFP il afiseaza la
aparitia unei erori, generate de clauza CHECK, care verificd regula de validare;

e DEFAULT expr 1 — specifica valoarea implicita pentru cdmp. Expresia expr 1 trebuie sa
fie de acelasi tip cu tipul campului;

e [PRIMARY KEY — creaza un index primar pentru camp. Eticheta de index primar are
acelasi nume cu cel al campului;

e UNIQUE - creaza un index candidat pentru camp. Numele etichetei de index candidat este
acelasi cu cel al campului.

e REFERENCES nume tabela 2 [TAG etich 1 _index] — specifica numele tabelei parinte, la
stabilirea unei relatii persistente. Daca se omite clauza TAG etich 1 index, relatia se
stabileste utilizand cheia primara de index a tabelei parinte. Daca tabela parinte nu are un
index de cheie primara, sistemul va genera eroare. Se include clauza TAG efich 1 index
pentru a stabili o relatie bazatd pe existenta etichetei de index pentru tabela parinte;

e NOCPTRANS — previne trecerea la o altd pagina de cod pentru caractere i campuri memo.
Daca tabela este convertitd la o alta pagind de cod, cdmpul pentru care a fost specificata
clauza NOCPTRANS, nu va fi translatat;

e [nume camp 2 ...] — urmatorul camp din structura tabelei. Are aceleasi caracteristici de
descriere ca si primul camp;

e PRIMARY KEY expr 2 TAG etich 2 index — specifica indexul primar care va fi creat.
Expresia expr 2 poate specifica orice camp sau combinatie de campuri din tabelda. TAG
etich_2_index specifica numele etichetei de index primar. Deoarece o tabeld nu poate avea
decat o singura cheie primara de indexare, nu se poate include aceastd clauza daca deja
exista definita o cheie primara,

e UNIQUE expr 3 TAG etich_3 index — creaza un index candidat. Expresia expr 3 specifica
orice camp sau combinatie de campuri din tabeld. Clauza TAG etich 3 index specifica

numele etichetei de index pentru eticheta de index candidat, care va fi creat;
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FOREIGN KEY expr 4 TAG etich 4 index [NODUP] — creaza un index extern (non-
primar) si stabileste o relatie cu tabela parinte. expr 4 specifica expresia indexului extern.
Clauza TAG etich 4 index specifica numele etichetei de index externe. Clauza NODUP se
include pentru a crea un index candidat extern;

REFERENCES nume tabela 3 [TAG etich_5_index] — specifica tabela parinte catre care se
stabileste o relatie persistentd. Includerea clauzei TAG etich 5 index determind stabilirea
relatiel pe baza unei etichete de index a tabelei parinte. Dacd este omisa clauza, relatia se
stabileste utilizand implicit cheia primara de indexare din tabela parinte;

CHECK expr L 2[ERROR mesaj eroare 2] — specifica regula de validare pentru tabela;
FROM ARRAY nume masiv — specificd numele unui masiv existent care contine numele,
tipul, marimea §i precizia pentru fiecare camp al tabelei. Continutul masivului poate fi

definit cu functia AFIELDS().

7. Comnda DELETE — SQL realizeaza stergerea la nivel logic (marcarea pentru stergere) a

inregistrarilor dintr-o tabela.

Sintaxa comenzii:

unde:

DELETE FROM [nume BD!|nume_tabela [WHERE conditie_filtrare 1 [AND | OR
conditie_filtrare 2...]]

FROM [nume BD!lnume_tabela — specificd numele tabelei in care inregistrarile sunt
marcate pentru stergere la nivel logic;
WHERE conditie filtrare 1 [AND | OR conditie_ filtrare 2...] — vor fi marcate pentru

stergere numai anumite nregistrari, cele care indeplinesc conditiile de filtrare.

Stergerea fiind la nivel logic, inregistrarile vor fi sterse fizic din tabelda doar dupa utilizarea

comenzii PACK.
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11. Proiectarea meniurilor si a barelor de instrumente

Meniurile (Menus) si barele de instrumente (Toolbars) furnizeaza o cale structuratd si
accesibild pentru manuirea comenzilor aplicatiei. Prin planificarea si proiectarea judicioasd a

meniurilor si barelor de instrumente, se poate creste calitatea aplicatiilor.

O buna parte din activitatea de creare a unui meniu sistem este realizatd cu ajutorul
proiectantului de meniuri (Meniu Designer), in care se creazd meniul principal, submeniurile si

optiunile din meniu.

Z7 Menu Designer - Menul =11 %] |

Prompt Hesult Options b eru level:

| | = IMenu Bar j

~ltem

[nzert

[Fsert Bar..

==

)il

Preview

a= Menu Designer - Menul !EI
Rezult Optiong Menu level:
| | Subrnenu E” E it I J = I Merw Bar j
Subrnenu +
Wl Subrnenu ) plen
» Y Tools Subrmenu + Insert |
: b Program Subrmenu ) e |
hOwindom Subrnenu +
: Y<Help Submenu ' Delete |
Frewvig |
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12. Aplicatii

12.1. Evidenta rezultatelor activitatii studentilor intr-o facultate

12.1.1. Formularea si analiza problemei

Enuntul problemei

Tema abordata este Evidenta rezultatelor activitatii studentilor intr-o facultate.

Datele de intrare
Fisa de inscriere;
Cataloagele de note;
Planul de invatamant;

Programele analitice.

Datele de iesire

Componenta grupelor;

Situatia dupa o sesiune normanala;

Situatia statistica asupra repartitiei notelor la o disciplind;

Situatia statistica asupra repartitiei mediilor.

Actualizarea datelor

Adaugarea de noi studenti;

Modificarea datelor despre studenti;
Stergerea unui student;

Adaugrea de note;

Modificarea notelor;

Stergerea studentului din fisierul de note;
Adugarea de noi discipline;

Modificarea numelui unei discipline;

Stergerea unei discipline.

Coduri adoptate
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Codul judetului;
Codurile disciplinelor;

An studii 1-6, an calendaristic 2006-2007.

Interfata cu utilizatorul

Stabilirea meniurilor si a videoformatelor pentru programul monitor §i a programelor subordonate.

Proiectarea intrarilor
Cererea de inscriere;
Cataloage;

Formularele cu codurile si denumirile disciplinelor.

Proiectarea iesirilor
Lista studentilor pe grupe;
Situatia dupa sesiune;
Statistica la o disciplina;
Statistica medii;

Lista bursiert;

Lista integralisti.

Stabilirea cadrului pentru:

Operatiile de actualizare

Obtinerea rapoartelor finale.
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Schema generala propusa

JE I T U5 S

CATALOAGE CEREREA DE _ PLAN PROGRAME
INSCRIERE INVATAMANT ANALITICE
1 B Free Tables
VIOFF%FQSMAT INTRODUCERE DE LA o
STUDENT TASTATURA ]
\ STUDENT
Z5] Forms ety |
—— ]
VIDEOFORMAT NOTEq 3 o0 S50t NOTE
v
FDrmS /
VIDEOFORMAT DISCIPLINE
DISCIPLINE -
B Reports B Reports | B Reports H Reports | H# Reports
LISTA SITUATIA DUPA STATISTICA L!-\ o STATISTICA LISTA BURSIERI
STUDENTILOR PE SESIUNE DISCIPLINA MEDII
GRUPE
5
[———
12.1.2. Crearea, actualizarea, modificarea si interogarea tabelelor
B Free Tables B Free Tables B Free Tables
STUDENT NOTE DISCIPLINE
RELATIE
MATR c(5) ¢ 150 » MATR C(5) RELATIE |, COD_DIS C(3)
NUME_PRE C(30) COD_DIS C(3) ¢ — DENUMIRE
ADRESA MEMO NOTA N(2) ©—>1 | MEMO
TEL C(9) EXAMEN L
AN_STUDII C(1) COLOCVIU L
GRUPA C(2) TIP_CURS C(1)
TIP_PROMO C(1)
CODIFICARI

O-OBLIGATORU
TIP_CURS F-FACULTATIV

P-OPTIONAL
O-OBLIGATORDU

TIP_PROM
- N -Nuesteobligatoriu pentrupromovare

Meniul programului ar putea fi de forma
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BARA DE MENIURI

IESIRE

12.1.3. Crearea structurii unui figier

In fereastra de

CREARE_BD ACTUALIZARE_BD RAPOARTE
STUDENTI ADAUGARE _______| LISTA STUDENTI
NOTE MODIFICARE I STUDENTI INTEGRALISTI
DISCIPLINE STERGERE NOTE RESTANTIERI

————,| DISCIPLINE STATISTICA DISCIPLINA
STATISTICA MEDII
| LISTA BURSIERI
SUBMENIU
NIVELUL 2
SUBMENIURI
NIVELUL 1

comenzi se introduc comenzile de creare a unui fisier si vizualizare:

CREATE TABLE STUDI (MATR C(3), NUME C(30), AN C(1), GRUPA C(2))

BROWSE

Se lanseaza comenzile [CTRL] + [Y] si se populeaza cu 3-4 inregistrari. Se salveaza cu [CTRL] +

[W].

Se deschide fereastra Data Session si se inchide fisierul STUD1 de la butonul Close.

Se va crea programul de modificare a structurii fisierului anterior pentru addugarea unui nou camp

cu numele mbac (medie bacalaureat): File/New/Program/New File si introduc urmatoarele linii:

SELECT 2
USE STUD1

COPY STRUCTURE EXTENDED TO TEMP

USE TEMP
BROWSE

APPEND BLANK
REPLACE FIELD NAME WITH ‘MBAC’

REPLACE FIELD TYPE WITH ‘N’
REPLACE FIELD LEN WITH 5
REPLACE FIELD DEC WITH 2
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BROWSE

USE TEMP

CREATE STUD2 FROM TEMP
USE STUD2

APPEND FROM STUD1
BROWSE

CLOSE DATABASES

Se salveaza si se ruleaza programul.

12.1.4. Adresarea prin macrosubstitutie

Se va crea un program care va folosi macrosubstitutia pentru numele de fisiere STUDI si

STUD2. Se vor introduce urmatoarele linii de program:

PUBLIC FIS C(20)

FOR I=1 TO 2 DO
GOTO1
FIS="STUD’+ALLTRIM(STR(I))+*.DBF’
USE &FIS
BROWSE

ENDFOR

CLOSE DATABASES

Se salveaza si se ruleaza programul.

12.1.5. Crearea unui meniu

Menu Bar va avea urmatoarele componente:
Creare BD — Results — Submenu — Create — Studenti/Note — Results - Procedure
Actualizare - Results — Submenu — Create — Studenti/Note — Results - Procedure
Media — Mesults- Procedure

Iesire— Results- Procedure
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a) Procedurile pentru crearea BD

Pentru fisierul Studenti

CREATE TABLE STUD (MATR C(3), NUME C(30), AN C(1), GRUPA C(2))
CLOSE DATABASES

Pentru fisierul Note

CREATE TABLE NOTE (NOTA1 N(2), NOTA2 N(2), MEDIA N(5,2))
CLOSE DATABASES

b) Procedurile de actualizare

Pentru fisierul Studenti

USE STUD
BROWSE
CLOSE DATABASES

Pentru fisierul Note

USE NOTE
BROWSE
CLOSE DATABASES

In fiecare fereastra Browse cu [CTRL] + [Y] se populeazi fisierele cu 3-4 inregistriri. La

fisierul Note nu se completeaza campul media.

¢) Procedura de calcul a mediei

USE NOTE
FOR I=1 TO RECCOUNT()

GOTO1

REPLACE MEDIA WITH (NOTA1+NOTA2)/2
ENDFOR
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BROWSE
CLOSE DATABASES

d) Procedura de iesire

CLEAR EVENTS

CLOSE DATABASES

SET SYSMENU TO DEFAULT

12.2. Gestionarea unei magazii

Sa se realizeze o aplicatie in Visual Fox Pro 6 prin care sa se gestioneze intrarile de materiale,

furnizorii si materialele intr-o magazie a unei sectii de productie.
12.2.1. Proiectarea si realizarea aplicatiei
Aplicatia va cuprinde un modul pentru definirea bazei de date, un modul pentru actualizare

(adaugare, modificare, stergere) si un modul de exploatare a bazei de date prin rapoarte.

Sunt prevazute trei tabele independente care au urmatoarea structura:

Fisierul materiale.dbf Fisierul furnizori.dbf Fisierul intrari.dbf

Denumire Tip Denumire Tip Denumire Tip
Denumire C(40) Denumire C(40) Cod mat N(5)
Cod_mat N(5) Cod_furn N(4) Cod furn N(4)
Um C(6) Adresa M Cant N(6)

Tel C(10) Pu N(8,2)
Data_in D

Existenta campurilor comune din figierul intrari.dbf cu cele ale celorlalte fisiere ofera
posibilitatea ca in etapa de proiectare a rapoartelor sa se poata stabili relatii intre tabele pentru a
extrage date corelate din toate sursele.

Se vor realiza doua rapoarte:
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- pentru obtinerea unei liste de intrari de materiale sortata ascendent dupa data calendaristica
cu cateva comenzi SQL de manipulare a tabelelor;

- pentru obtinerea unei liste cu furnizori si materiale folosind facilitatea de grupare a
modulului de rapoarte. Se vor utiliza date extrase din toate cele trei fisiere (stabilind relatii

intre acestea), calculandu-se valoarea platita fiecarui furnizor.

Aplicatia contine proceduri pentru intretinerea si exploatarea bazei de date fiind construita cu o
interfatd accesibila si logica. Structura proiectului este prezentata in Figura 1.

Se va utiliza programare vizuald, orientatd spre obiecte si procedurald in realizarea aplicatiei
care rezolva problema formulata mai sus.

In programul principal init_var sunt declarate si initializate variabilele globale, se deschid sau

se creaza fisierele utilizate si se lanseaza meniul aplicatiei.

All l Data l Docs l Cls l Code l Oth l

+

Efr Data -
- Documents
- Forris
adaug
rnat_data
modificare
-3 Reports
# fumniz_mater
] rmater_intr
=P Labels
il Clazz Libraries
-3 Code
-3 Programs
3 init_var
4P| Libraries
§1 Applications
-G Other
- EEE
F menul
Text Files j

LLLL%E

Build...

Description:
Path:

Fig. 1

Programul principal — /nit_var — din sectiunea Programs

PUBLIC CODF, DEN, ADR, TL, CODM, DENM, PUN, DATAIN, CANTIT
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SET DATE TO BRITISHCODF=0
* INITIALIZARI
DEN=""'
ADR=""
TL="
CODM=0
DENM="
PUN=0
DATAIN={ / / }
CANTIT=0
CLOSE DATABASES
IF EMPTY(SYS(2000,MATERIALE.DBF"))
CREATE TABLE MATERIALE (COD MAT N(5),DENUMIRE C(40),UM C(6))
ELSE
USE MATERIALE
ENDIF

INDEX ON COD_MAT TAG COD_MAT ADDITIVE
IF EMPTY(SYS(2000, INTRARIL.DBF"))

CREATE TABLE INTRARI (COD MAT N(5), COD_FURN N(4), CANT N(6), PU N(8,2),
DATA_IN D)
ELSE

USE INTRARI
ENDIF

IF EMPTY(SYS(2000, FURNIZORIL.DBF'))
CREATE TABLE FURNIZORI (COD FURN N(4), DENUMIRE C(40), ADRESA M, TEL
C(10))
ELSE
USE FURNIZORI
ENDIF
INDEX ON COD FURN TAG COD FURN ADDITIVE

CLOSE DATABASE
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SELECT 2

USE MATERIALE
SELECT 3

USE FURNIZORI
SELECT 4

USE INTRARI
DO MENU1.MPR
READ EVENTS

In continuare se defineste bara de meniuri. In Figura 2 sunt prezentate Meniul principal si

submeniul Vizualizare BD.

Meniul principal Submeniu Vizualizare BD

_E‘ Menu Designer - menul.mnx -E_ Menu Designer - nenul.mn:
Prompt R eszult Prompt Eezult
Wizualizare BD Submenu k ateriale Pracedure
Actualizare BD Submenu . Furnizar Pracedurs
Rapoarte Subrmenu Inbrari Procedurs E“
lesire Frocedure

Fig. 2

Crearea submeniului Vizualizare BD
* Vizualizarea tabelei Materiale
SELECT 2
BROWSE FIELDS COD MAT, DENUMIRE, PU, DATA IN NOEDIT

* Vizualizarea tabelei Furnizori
SELECT 3
BROWSE FIELDS COD_FURN, DENUMIRE NOEDIT

* Vizualiarea tabelei Intrari
SELECT 4

BROWSE NOEDIT

Crearea submeniu Actualizare BD
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Submeniul este prezentat in Figura 3.

8§ Menu Designer - menul.mns

Prompt Rezult
1 |.-'1'-.|:|augare ||F'ru:u:e-:|ure E” Edit I
Modifizare/Stergere Procedure

Fig. 3
Optiunea Adaugare
DO FORM ADAUG

Optiunea Modificare/Stergere
DO FORM MODIFICARE

* Crearea submeniu Rapoarte

Submeniul este prezentat in Figura 4:

"8 Menu Designer - menul.mnx

Prompt Fiezult
Lizta mateniale/Data Procedure

Lizta Furnizon/tatenz  Procedure

Fig. 4

Optiunea Lista materiale/Data

DO FORM MAT DATA

Optiunea Lista Furnizori/Materiale

Se declara urmatoarea procedura:

SELECT 4
SET ORDER TO TAG COD_MAT OF MATERIALE.CDX IN MATERIALE
SET RELATION TO COD_MAT INTO MATERIALE ADDITIVE
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SET ORDER TO TAG COD_FURN OF FURNIZORI.CDX IN FURNIZORI
SET RELATION TO COD_FURN INTO FURNIZORI ADDITIVE
REPORT FORM FURNIZ MATER PREVIEW

SET RELATION OFF INTO MATERIALE

SET RELATION OFF INTO FURNIZORI

care stabileste o relatie intre Inregistrarile fisierului materiale.dbf si intrari.dbf prin intermediul
campului comun cod mat si pe de alta parte o relatie intre Tnregistrarile fisierului furnizori.dbf si

intrari.dbf prin intermediul cAmpului comun cod_furn.

Pentru stabilirea relatiilor intre fisiere trebuie ca in prealabil fisierele copil s fie indexate dupa
campul de legatura (cod mat in fisierul materiale, cod_ furn in fisierul furnizori), etapa realizata in
programul principal init_var.

Dupa vizualizarea raportului furniz_mater cele doua relatii sunt anulate.

Optiunea /lesire

CLEAR EVENTS

CLOSE DATABASE

SET SYSMENU TO DEFAULT

* Videoformat Adaug
Aceast videoformat are numele intern Form1, numele extern Adaug.scx, iar pentru proprietatea

Caption se alege textul Adaugare, Figurile 5a si 5b.

Butonul /esire este primul strat si se aplica deasupra obiectului PageFramel (de tip container)
avand proprictatea PageCount =3 (pagini). Pe butonul Iesire la evenimentul Click se asociaza

comanda THISFORM.RELEASE.

Se face click cu butonul din dreapta al mouse-ului si se alege optiunea Edit pentru a accesarea
elementelor containerului, respectiv cele trei pagini: Furnizori, Materiale, Intrari. Numele extern si
grosimea de caracter a paginilor se stabileste utilizind proprietatile Caption si FontBold= True.

Adresarea paginilor se realizeaza facand click cu butonul stang al mouse-ului pe fiecare pagina.
Numele intern poate fi schimbat, dar vor fi pastrate cele implicite (Pagel, Page2, Page3), respectiv

adresarea paginii Furnizori in procedurile atagate va fi una ierarhica, prin calificare:
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Tabela Furnizori

Furnizori |

THISFORM.PAGEFRAMEI1.PAGEI proprietate

Materiale

Cod furnizor | Text

=10 =

Intrari

Denumire

| Texta
Adresa Teut3
Telefon | Textd

Validare |

lesire

Fig. 5a

' pProperties - adaug.scx W= E3

Bazellass Fom -
BarderStyle 3 - Sizable [DefaLJ
Box [Default]
Buffertode 0 - Hone [Default
Caption Adaugare

Circle [Default]

Clags Feonm

ClazzLibrary Ao -

Specifies the text displayed in an

object's caption.

Fig.5b

Urmeaza stabilirea obiectelor pentru pagina Pagel (cu proprietatea caption="Furnizori’). Sunt

patru regiuni de tip text, notate de la Textl la Text4, un buton de comanda (Command1) si patru

etichete, de la Labell la Label4. Ordinea lor se stabileste din meniul View, submeniul TabOrder.

Daca se doreste trecerea de la vizualizarea interactiva a ordinii obiectelor la vizualizarea de tip lista,

se selecteazd meniul Tools, submeniul Options, submeniul Forms, optiunea Tab Ordering si se

alege By list.

In continuare se stabilesc cateva proprietdti referitoare la obiectele alese:

e pentru obiectul Pagel (Furnizori) se acceseazd codul procedurilor atasate diferitelor

evenimente utilizand butonul dreapta al mouse-ului si alegand din meniu optiunea Code. Se

selecteaza evenimentul Activate si se addugd urmatoarele linii de cod in editorul deschis:

* SE SELECTEZA ZONA DE LUCRU 3 (FURNIZORI.DBF)

SELECT 3

* SE TRIMITE FOCUSUL (PROMPTERUL) PE TEXT1
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE1.TEXT1.SETFOCUS

CODF=0
DEN ="
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ADR=""

TL="

* ACTUALIZAREA REGIUNILOR DE EDITARE CU NOILE VALORI
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE1.REFRESH

e pentru obiectele de tip text la proprietdti, sectiunea Data, se declard variabilele in
ControlSource, care vor prelua datele ce se vor scrie in fisier: Textl- codf, Text2- den,
Text3- adr, Textd- t/.

e FEtichetele vor avea trecute la proprietatea Caption denumirile explicite a variabilelor
utilizate: Cod furnizor (Labell), Denumire (Label2), Adresa (Label3), Telefon (Label4).
Proprietatea FontBold se seteaza True.

e Butonul de validare (nume intern Commandl, proprietatea Caption=Validare,

FontBold=True) va avea atagate urmatoare linii de cod pentru evenimentul Click:

LOCATE FOR CODF=COD_ FURN
IF FOUND(3) THEN
WAIT WINDOW 'COD FURNIZOR DUPLICAT !"
ELSE
LOCATE FOR UPPER(ALLTRIM(DEN))=UPPER(ALLTRIM(DENUMIRE))
IF FOUND(3) THEN
WAIT WINDOW 'DENUMIRE DUPLICAT !
ELSE
APPEND BLANK
REPLACE COD_FURN WITH CODF, DENUMIRE WITH DEN, ADRESA WITH
ADR, TEL WITH TL
ENDIF
ENDIF
CODF=0
DEN=""
ADR=""
TL=""
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE1.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE1.TEXT1.SETFOCUS
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Secventa de cod realizeazd doua validari, una pentru codul de furnizor §i una pentru denumirea
firmei, verificind daca mai existd o inregistrare similara. Verificarea se face pentru a pastra
caracterul de unicitate al codului si denumirii. In caz ca se giseste un duplicat se afiseazd un mesaj
specific. Daca codul si denumirea sunt valide din punct de vedere al unicitatii, se trece la scrierea in
fisierul de furnizor.dbf a noilor informatii. Se reinitializeaza variabilele, se actualizeaza campurile

afisate si se trimite focusul (prompter-ul) pe obiectul Textl.

Tabela Materiale

i =

Furnizori Materiale | Intrari
Cod material ITE}rt‘I
Denumire j Textd .
Unitate de masura List] :I
Text3
Validare
= lesire | :

Fig. 6

Se stabilesc obiectele pentru pagina Page2 (proprietatea Caption="Materiale’): Textl, Text2,
Text3, Listl (listd), un buton de comanda (Command]1) si trei etichete Labell, Label2, Label3,
(Figura 6). Ordinea obiectelor se stabileste din meniul View, submeniul TabOrder.

In continuare se stabilesc cteva proprietiti referitoare la obiectele alese:

e pentru obiectul Page2 (Materiale) se acceseaza codul procedurilor atasate diferitelor
evenimente utilizdnd butonul dreapta al mouse-ului si alegand din meniu optiunea Code. Se

selecteaza evenimentul Activate si se addugd urmatoarele linii de cod in editorul deschis:

SELECT 2

CODM=0

DENM="'
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE2.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAMEI1.PAGE2.TEXT1.SETFOCUS
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e pentru obiectul Page2 (Materiale) se selecteazd procedura Init la care se atageaza
urmatoarele linii de cod (se initializeaza si introduc valorile intr-un vector care va fi utilizat

ulterior pentru obiectul listl referitor la unitatea de masura)

PUBLIC UMAS(6)
UMAS(1)=BUC"'
UMAS(2)='KG'
UMAS(3)="TO'
UMAS(4)=MC'
UMAS(5)="MP'
UMAS(6)='ML'

e pentru obiectul Page2 se selecteaza procedura Activate la care se atageaza urmatorul cod

SELECT 2

CODM=0

DENM=""
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE2.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE2.TEXT1.SETFOCUS

e pentru obiectul textl se specificd in fereastra de proprietati, sectiunea Data, proprietatea
ControlSource, variabila codm.

e pentru obiectul Text2 se specifica la proprietatea ControlSource variabila denm.

e pentru obiectul text3 se specificd in fereastra de proprietati: ReadOnly=.T. si FontBold=.T.
care va fi utilizat pentru verificarea alegerii unitatii de masura din obiectul /ist/.

e pentru obiectul Listl se alege din fereastra de proprietiti RowSource, unde se declara
variabila umas, iar la RowSourceType se alege Array si se atasd urmatotorul cod pe

evenimentul Click:

WITH THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2
TEXT3.VALUE=.LIST1.VALUE
TEXT3.REFRESH
COMMANDI.SETFOCUS
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ENDWITH

prin care se preia valoarea selectatd in Listl si se afiseaza in Text3. S-a folosit combinatia
With...EndWith pentru a adresa proprietatile obiectelor Listl, Text3 si Commandl din Page2
intr-o forma mai scurta (calificare globala).
e pentru obiectul commandl din lista de proprietiti se stabilesc valorile pentru
Caption=validare si Fontbold= True. Din lista de evenimente se selecteazd Click Event

pentru care se atageaza urmdatoarele linii de cod:

LOCATE FOR CODM=COD_MAT
IF FOUND(2) THEN
WAIT WINDOW 'COD MATERIAL DUPLICAT !
ELSE
LOCATE FOR UPPER(ALLTRIM(DENM))=UPPER(ALLTRIM(DENUMIRE))
IF FOUND(2) THEN
WAIT WINDOW 'DENUMIRE DUPLICAT !
ELSE
APPEND BLANK
REPLACE COD_MAT WITH CODM,DENUMIRE WITH DENM,;
UM WITH THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.LIST1.VALUE
ENDIF
ENDIF
CODM=0
DENM="
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.TEXT1.SETFOCUS

Secventa de program realizeaza adaugarea in fisierul de materiale a valorilor introduse, care se
face In uma validarii codului §i denumirii materialului. Se verificd existenta duplicatelor, daca

acestea exista vor fi semnalate prin mesaje specifice si addugarea nu se efectueaza.

Tabela Intrari
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Stabilirea obiectelor pentru ultima pagind Page3 (proprietatea Caption="Intrari’, FontBold=
True) din setul de pagini PageFramel. Se vor insera urmatoarele obiecte: Listl, List2, Textl,

Text2, Text3, Text4, TextS, Command]1 si sapte etichete, de 1a Labell la Label7, Figura 7.

=
Furnizori | Materiale Intrari

Denurmire material

List1

Cantitate Text3

Pret unitar | Textd

A‘I*_I*_

¢ Cod material |Text1
Data intrarii | Texts

_| Adaugare |
* Cod furnizor ITextz lesire | :

Fig. 7

¢ Denumire furnizor

List2

Se stabilesc proprietatile pentru obiectele declarate in videoformat:
e pentru obiectul Page3 (Intrari) se acceseaza codul procedurilor atasate diferitelor
evenimente utilizand butonul dreapta al mouse-ului si alegand din meniu optiunea Code. Se

selecteaza procedura Activate si se adauga urmatoarele linii de cod in editorul deschis

SELECT 2

GO TOP

SELECT 3

GO TOP

SELECT 4

PUN=0

CANTIT=0

CODM=MATERIALE.COD MAT
CODF=FURNIZORIL.COD FURN

DATAIN={ / / }
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.LIST1.SETFOCUS
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.REFRESH
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Procedura selecteaza tabelele care vor fi folosite, initializeaza variabilele pentru cantitate, pret
unitar, cod material, cod furnizor si data intrarii. Se trimite focusul pe obiectul Listl si se
actualizeaza pagina cu noile valori.

e pentru obiectul Listl se alege din fereastra de proprietiti RowSource, unde se declara
materiale, RowsourceType, se alege fields, ControlSource, se declard denumire (campul
cu acelasi nume ca in fisierul materiale.dbf). Pentru evenimentul Click se asociaza

urmatoarele linii de cod

SELECT 2
CODM=COD MAT
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.TEXT1.REFRESH

e pentru obiectul List2 se alege din fereastra de proprietiti RowSource, aici se declara
furnizori, RowsourceType, se alege Fields, ControlSource se declara denumire (campul cu
acelasi nume al fisierului furnizori.dbf). Evenimentul Click are atagate urmatoarele linii de

cod

SELECT 3

CODF=COD_FURN
THISFORM.PAGEFRAME!.PAGE3.TEXT2.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAME!.PAGE3.TEXT3.SETFOCUS

e pentru obiectul text/ se introduce in fereastra de proprietdti la ControlSource valoarea
codm (variabila in care se preia din lista Listl codul materialului), FontBold= True si

ReadOnly True.

e pentru obiectul Text2 se introduce in fereastra de proprietati la ControlSource valoarea
codf (variabila in care se preia din lista List2 codul furnizorului), FontBold= True si

ReadOnly True.

e pentru obiectul Text3 se introduce in fereastra de proprietati la ControlSource valoarea

cantit (variabila in care se preia cantitatea);
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e pentru obiectul fext4 se introduce in fereastra de proprietati la ControlSource valoarea pun
(variabila in care se preia pretul unitar);

e pentru obiectul TextS se introduce in fereastra de proprietati la ControlSource valoarea
datain (variabila in care se preia data intrarii);

e pentru obiectul Commandl la proprietatea Caption se introduce validare, FontBold=

True, iar la evenimentul Click se introduce secventa de cod

SELECT 4

APPEND BLANK

REPLACE COD FURN WITH CODF, COD_MAT WITH CODM, CANT WITH CANTIT, PU
WITH PUN,;

DATA_IN WITH DATAIN

PUN=0

CANTIT=0

SELECT 2

GO TOP

CODM=MATERIALE.COD MAT

SELECT 3

GO TOP

CODF=FURNIZORI.COD FURN

DATAIN={ / / }
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.LIST1.SETFOCUS

Secventa de program realizeazd selectarea fisierului intrari.dbf si adaugarea continutului
variabilelor atasate obiectelor din videoformat la campurile fisierului. Se reinitializeaza variabilele,

se actualizeaza campurile cu noile valori si se trimite focus-ul pe obiectul List1.

Etichetele vor avea fixate valorile pentru urmatoarele proprietati:

Obiect Caption FontBold ForeColor
Labell Cod material true 0,0,0
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Label2 Cod furnizor true 0,0,0
Label3 Cantitate true 0,0,0
Label4 Pret unitar true 0,0,0
Label5 Data intrarii true 0,0,0
Label6 Denumire material true 0,64,0
Label7 Denumire furnizor true 255,0,0

Videoformatul Modificare pentru tabela Furnizori

% Modificare / Stergere =13z
Furnizori Materiale Intrari

Cod furnizor I Text

Denurmnire I Tout?

Adresa Text3

Telefon | Texta ] | | ]l
Cauta furnizor ITE}dS Stergerel

lesire

Fig. 8

Aceast videoformat are numele intern Form1, numele extern este modificare.scx, iar pentru
proprictatea Caption se alege textul Modificare, Figura 8.
Butonul /esire este primul strat si se aplica deasupra obiectului PageFramel (de tip container

avand proprietatea PageCount =3); pe butonul /esire la evenimentul Click se asociazd comanda

THISFORM.RELEASE.

Se face click cu butonul din dreapta al mouse-ului si se alege optiunea Edit pentru a accesa
elementele containerului, respectiv cele trei pagini: Furnizori, Materiale, Intrari. Numele extern si
grosimea de caracter a paginilor se stabileste utilizand proprietatile Caption si FontBold= True.

Adresarea paginilor se realizeaza facand click cu butonul stang al mouse-ului pe fiecare pagina.
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La fel ca si la videoformatul precedent numele intern al paginii poate fi schimbat, dar vor fi pastrate

cele implicite (Pagel, Page2, Page3).

Pentru stabilirea obiectelor pentru prima pagina Pagel (proprietatea caption="Furnizori’) din
setul de pagini PageFramel se procedeaza astfel: se insereaza urmatoarele obiecte Textl, Text2,
Text3, Text4, TtextS, cinci butoane de comandda (Commandl..CommandS) si cinci etichete

(Labell..Label5).

Stabilirea proprietatilor pentru obiectele alese se realizeaza astfel:
e pentru obiectul Pagel (Furnizori) se acceseazd codul procedurilor atasate diferitelor
evenimente utilizand butonul dreapta al mouse-ului si alegand din meniu optiunea Code. Se

selecteaza evenimentul Activate si se adauga urmatoarele linii de cod in editorul deschis:

SELECT 3

GO TOP

DENF="'
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE1.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE1.TEXT1.SETFOCUS

e pentru obiectele de tip text la proprietati, sectiunea Data, se aleg pentru ControlSource
numele campurilor din fisiserul furnizori.dbf: Textl- cod furn, Text2- denumire, Text3-
adresa, Text4- tel, iar pentru Text5- denf, care este variabila de preluare a sirului de
caractere utilizat pentru cautarea n fisier a denumirii furnizorului.

e Obiectul TextS va avea atasat pe procedura Valid urmatoarele linii de cod pentru cautarea

sirului de caractere preluat in variabila codf

LOCATE FOR UPPER(LEFT(DENF, LEN(ALLTRIM(DENF))))=UPPER(LEFT(DENUMIRE,
LEN(ALLTRIM(DENF))))
IF FOUND(3) THEN
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE1.REFRESH
ELSE
MESSAGEBOX('NU EXISTA !',64)
ENDIF
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e FEtichetele vor avea trecute la proprietatea Caption denumirile explicite ale variabilelor
utilizate: Cod furnizor (Labell), Denumire (Label2), Adresa (Label3), Telefon (Labeld) si
Cauta furnizor (Label5). Proprietatea FontBold se seteaza pe valoarea True.

e Butonul de stergere (nume intern Commandl, proprietatea Caption="Stergere’,
FontBold=True, ForeColor=255,0,0) va avea atasate urmatoare linii de cod pentru

evenimentul Click

* VARIABILA CODF CAPATA VALOAREA CURENTA A CODULUI FURNIZORULUI
CODF=COD_FURN
* STERGE LOGIC INREGISTRAREA CURENTA
DELETE
* STERGE FIZIC INREGISTRAREA CURENTA
PACK
* SELECTIA FISIERULUI DIN ZONA 4(INTRARI.DBF)
SELECT 4
* CAUTA INREGISTRARILE CU CODF=COD_FURN
LOCATE FOR CODF=COD_FURN
* ATATA VREME CAT GASESTI CODF
DO WHILE FOUND(4)
* STERGE LOGIC INREGISTRAREA

DELETE

CONTINUE
* SFARSIT CICLU
ENDDO
* STERGE FIZIC INREGISTRAREA
PACK
* SELECTIE FISIER DIN ZONA 3 (FURNIZORI.DBF)
SELECT 3
* ACTUALIZARE CAMPURI PAGINA 1
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE1 REFRESH
* FOCUSUL(CONTROLUL) ESTE TRIMIS LA TEXT].
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE1.TEXT1.SETFOCUS
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e urmeaza grupul de patru butoane (Command2..CommandS5), utilizate pentru navigarea in
cadrul fisierului furnizori.dbf, cu urmatoarele valori pentru declararea numelui icon-lui care

va fi atasat (proprietatea Picture)

Obiect Picture

Command? c:\proiect ex\top.bmp
Command3 c:\proiect_ex\prev.bmp
Command4 c:\proiect_ex\next.bmp

Command5 c:\proiect ex\end.bmp

Fiecare buton are atagatd cate o procedurd pe evenimentul Click care executa deplasarea.

e Butonul Command2 — deplasare pe prima inregistrare

GO TOP
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE1.REFRESH

e Butonul Command3 — deplasare o inregistrare inapoi

SKIP -1
IF BOF(3)

GO TOP

MESSAGEBOX('INCEPUT FISIER !',64)
ENDIF
THISFORM.PAGEFRAME].PAGE1.REFRESH

e Butonul Command4 — deplasare o inregistrare Tnainte
SKIP 1
IF EOF(3)
GO BOTTOM
MESSAGEBOX('SFARSIT FISIER !',64)
ENDIF
THISFORM.PAGEFRAMEI1.PAGE1.REFRESH
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Butonul Command5 — deplasare la ultima Inregistrare
GO BOTTOM
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE1.REFRESH

Videoformatul Modificare pentru tabela Materiale

= Modificare / Stergere N m] B
Furnizori Materiale Intrari

. Cod material Text

. Denumire Text

. Unitate de masura Listl ﬂ

I Textd
- i Text3
Cauta material T |

Fig. 9

Stabilirea obiectelor pentru pagina Page2 (proprictatea Caption="Materiale’, FontBold=
True): Textl, Text2, Text3, Text4, Listl (listd), patru butoane de comanda
(Command2..CommandS5) si patru etichete Labell, Label2, Label3, Label4, Figura 9. Actiunile
atagate se reazlizeaza dupa cum urmeaza.

e pentru obiectul Page2 (Materiale) se acceseazd codul procedurilor atasate diferitelor
evenimente utilizand butonul dreapta al mouse-ului si alegand din meniu optiunea Code. Se

selecteaza procedura Init si se adauga urmatoarele linii de cod 1n editorul deschis

PUBLIC UMAS(6)
UMAS(1)=BUC'
UMAS(2)=KG'
UMAS(3)="TO'
UMAS(4)=MC'
UMAS(5)="MP'
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UMAS(6)="ML'

e pentru obiectul Page2 se selecteaza procedura Activate la care se ataseaza urmatorul cod
SELECT 2
GO TOP
DENM=""
THISFORM.PAGEFRAMEI1.PAGE2.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.TEXT1.SETFOCUS

e pentru obiectele de tip text se stabilesc urmatoarele valori pentru prorietatatile

ControlSource si ReadOnly:

Obiect ControlSource  ReadOnly
Textl Cod_mat
Text2 Denumire .F.
Text3 denm .F.
Text4 Um .T.

Proprietatea ReadOnly=.F. este implicita.

e Obiectul Text3 va avea atagat urmatorul cod la procedura Valid

LOCATE FOR UPPER(LEFT(DENM,LEN(ALLTRIM(DENM))))=;

UPPER(LEFT(DENUMIRE,LEN(ALLTRIM(DENM))))

IF FOUND(2) THEN
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.LIST1.VALUE=UM
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.REFRESH

ELSE
MESSAGEBOX('NU EXISTA !',64)

ENDIF

e Obiectul Text4 se utilizeaza pentru a afisa unitatea de masura care este declaratd in campul

um al fisierului materiale.dbf si pentru a afisa noua modificare in cazul operarii in Listl1.
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Secventa de cod realizezazd cautarea materialului dupd sirul de caractere preluat in variabila
denm, daca gaseste o inregistrare cu valoarea campului denumire=denm se afiseaza datele, daca nu,

apare un mesaj specific.

e pentru obiectul Listl vom alege din fereastra de proprietiti RowSource unde declaram
variabila umas iar la RowsourceType alegem Aarray si atasam urmatorul cod pe

evenimentul Click:

WITH THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2
TEXT4.VALUE=.LIST1.VALUE
UM=TEXT4.VALUE
TEXT4.REFRESH
TEXT3.SETFOCUS

ENDWITH

Secventa realizeaza actualizarea valorii stocate In obiectului Text4 cu valoarea selectatd din
Listl in cazul unei modificari, noua valoare se scriec in campul um din fisierul intrari.dbf si
trimiterea controlului la urmatorul obiect Text3 (cautare material).

e pentru cele patru etichete se stabilesc valorile pentru proprietatile Caption si FontBold

Obiect Caption FontBold
Labell Cod material true
Label2 Denumire true
Label3 Unitate de masura true
Label4 Cauta material true

e cele patru butoane de comanda (Command2..CommandS5) se utilizeaza pentru navigarea in
fisierul materiale.dbf au urméitoarele valori pentru declararea numelui icon-lui care va fi

atasat:

Obiect Picture

Command?2 c:\proiect_ex\top.bmp

Command3 c:\proiect_ex\prev.bmp
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Command4 c:\proiect _ex\next.bmp

Command5 c:\proiect_ex\end.bmp

Se ataseaza urmatoarele linii de cod la evenimentul Click

Command?2 — deplasare la inceputul fisierului:
GO TOP
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.REFRESH

Command3 — deplasare o inregistrare inapoi:

SKIP -1
IF BOF(2)

GO TOP

MESSAGEBOX(INCEPUT FISIER !',64)
ENDIF
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.REFRESH

Command4 — deplasare o inregistrare inainte:

SKIP 1
IF EOF(2)

GO BOTTOM

MESSAGEBOX('SFARSIT FISIER !',64)
ENDIF
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE2.REFRESH

CommandS5 — deplasare la sfarsitul fisierului:

GO BOTTOM
THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE2.REFRESH

Videoformatul Modificare pentru tabela Intrari
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= Modificare f Stergere =13l

Furnizori | Materiale Intrari

Denumire material

Listt | cantitate [Texa
" Cod material |'|'Ext1

¢ Denurmire furnizor

[Listz =

Pret unitar | Textd

Data intrarii | Texts

_ Cod furnizor ITextz Ml lesire |

Fig. 10

In continuare se stabilesc obiectelor pentru ultima pagini Page3 (proprietatea
Caption="Intrari’, FontBold=True) din setul de pagini PageFramel. Urmatoarele obiecte vor fi
inserate in acest videoformat : Listl, List2, Textl, Text2, Text3, Textd, Text5, cinci butoane de
comandd (Command1..Command5) si sapte etichete Labell..Label7, Figura 10.

Pentru stabilirea proprietatilor pentru obiectele declarate in videoformat se procedeaza astfel:

e pentru obiectul Page3 (Intrari) se acceseazd codul procedurilor atasate diferitelor
evenimente Se selecteazd procedura Activate si se adaugd urmadtoarele linii de cod in

editorul deschis

SELECT 2

GO TOP

SELECT 3

GO TOP

SELECT 4

GO TOP
THISFORM.PAGEFRAMEI1.PAGE3.REFRESH

e pentru obiectul Listl - se alege din fereastra de proprietdti RowSource, unde se declara
materiale, RowsourceType, se alege Fields, ControlSource, se declara denumire (campul

cu acelasi nume ca in fisierului materiale.dbf) si se atageza la evenimentul Click codul:
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SELECT 2
CODM=COD MAT
THISFORM.PAGEFRAME!.PAGE3.TEXT1.REFRESH

e pentru obiectul List2 se alege din fereastra de proprietiti RowSource, unde se declara
furnizori, RowsourceType, se¢ alege Fields, ControlSource, se declard denumire (campul

cu acelasi nume ca 1in fisierul furnizori.dbf) si se atageaza la evenimentul Click codul:

SELECT 3
CODF=COD_FURN
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.TEXT2.REFRESH
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.TEXT3.SETFOCUS

e pentru obiectul Textl se introduce in fereastra de proprietati la ControlSource valoarea
cod mat (campul din fisier corespunzitor codului de material), FontBold= True si
ReadOnly=True.

e Pentru obiectul Text2 se introduce in fereastra de proprietati la ControlSource valoarea
cod furn (campul din fisier corespunzator codului de furnizor), FontBold=True si
ReadOnly= True.

e pentru obiectul Text3 se introduce in fereastra de proprietiti la ControlSource valoarea
cant (campul in care este stocata cantitatea);

e pentruobiectul Text4 se introduce in fereastra de proprietdti la ControlSource valoarea pu
(campul in care este stocat pretul unitar);

e pentru obiectul TextS se introduce in fereastra de proprietiti la ControlSource valoarea
data_in (campul in care este stocata data intrarii);

e pentru butonul Commandl se stabilesc urmatoarele proprietati: Caption=Stergere’,

FontBold= True, Forecolor=255,0,0 si se ataseaza urmatorul cod la evenimentul Click:

BTNVALUE=0
BTNVALUE=MESSAGEBOX('STERGERE 7',4+32+256)
IF BTINVALUE=6 THEN

DELETE

PACK
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ENDIF

THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE3.REFRESH

Secventa de cod realizeaza stergerea Inregistrarii curente in urma unei confirmdri suplimentare
solicitate prin cutia de dialog Messagebox; valoarea returnatd de cutia de dialog preluatd in

variabila btnvalue este testatd si daca s-a ales butonul OK se realizeaza stergerea. Parametrii cutiei

de dialog Messagebox sunt:

MESSAGEBOX(cMessageText [, nDialogBoxType |, cTitleBarText]])

cMessageText -textul care va fi afisat;

nDialogBoxType — specifica tipurile de butoane ,butonul implicit si icon-ul afisat in antet;

cTitleBarText — titlul cutiei de dialog (antet) .

Valorile pentru nDialogBoxType sunt date in tabelul de mai jos:

Valoare Tipuri butoane
0 Numai butonul OK
1 OK si Cancel
2 Abort, Retry, and Ignore
3 Yes, No si Cancel
4 Yes si No
5 Retry si Cancel
Valoare Icon
16 Stop
32 Semnul intrebarii
48 Semnul exclamarii
64 Semnul Informatie (I)
Valoare Buton implicit
0 Primul buton
256 Al doilea buton

512

Al treilea buton

Baze de date
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(4- butoanele YES si NO, 32- tipul de icon afisat- semnul intrebarii si 256- butonul doi, NO este

implicit).

e cele patru butoane

(Command2..Command5) se

utilizeazd pentru parcurgerea

inregistrarilor din fisierul intrari.dbf avand proprietatea Picture cu urmatoarele valori:

Obiect

Picture

Command?2
Command3
Command4

Command5

c:\proiect _ex\top.bmp
c:\proiect_ex\prev.bmp
c:\proiect_ex\next.bmp

c:\proiect_ex\end.bmp

la care se atageaza urmatorul cod:

Command?2 -deplasare la inceputul fisierului:
SELECT 4

GO TOP
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.REFRESH

Command3 — deplasare o Inregistrare inapoi:

SELECT 4
SKIP -1
IF BOF(4)

GO TOP

MESSAGEBOX('INCEPUT FISIER !',64)
ENDIF
SELECT 4
THISFORM.PAGEFRAME1.PAGE3.REFRESH

Command4 — deplasare o inregistrare inainte:

SELECT 4
SKIP 1
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IF EOF(4)
GO BOTTOM

MESSAGEBOX('SFARSIT FISIER !',64)

ENDIF
SELECT 4

THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE3.REFRESH

CommandS — deplasare la sfarsitul fisierului:

SELECT 4
GO BOTTOM

THISFORM.PAGEFRAMEI.PAGE3.REFRESH

e cele sapte etichete au stabilite urmatoarele proprietati:

Obiect Caption FontBold ForeColor
Labell Cod material true 0,0,0
Label? Cod furnizor true 0,0,0
Label3 Cantitate true 0,0,0
Label4 Pret unitar true 0,0,0
Label5 Data intrarii true 0,0,0
Label6 Denumire material true 0,64,0
Lab6el7 Denumire furnizor true 255,0,0
Videoformatul mat_data.scx pentru lista materiale/Data
' Materiale-Data __lgl x|
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Acest videoformat are 5 obiecte: doud obiecte TextBox (Textl, Text2), doua etichete (Labell,

Label2) si un buton de comanda (Command1) , Figura 11.

Proprietatile pentru aceste obiecte sunt fixate astfel:

e procedura atagatd evenimentului Init este:

PUBLIC DATAIN1,DATAIN2
DATAINI={ / / }
DATAIN2={ / / }

Se utilizeaza doua variabile pentru a prelua intervalul calendaristic pentru care se face selectia

inregistrarilor din fisierul intrari.dbf.

e procedura atasata evenimentului Activate este:

DATAINI={ / / }
DATAIN2={ / / }
THISFORM.TEXT1.SETFOCUS
THISFORM.REFRESH

Se initializeazd cele doud variabile declarate anterior si se trimite controlul catre obiectul

Textl.

e cele doua etichete Labell si Label2 vor avea stabilite urmatoarele proprietatati:

Obiect Caption FontBold ForeColor
Labell De la data true 0,0,0
Labell La data true 0,0,0

Textl si Text2 vor avea declarat pentru ControlSource datainl si datain?.

Command]1 va avea atasat pe evenimentul Click urmatoarea secventa de cod

IF DATAINI>DATAIN2 THEN
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MESSAGEBOX('A DOUA DATA CALENDARISTICA TREBUIE SA FIE MAI MARE
DECAT PRIMA !',48)
DATAIN2={ / / }
THISFORM.TEXT2.SETFOCUS
THISFORM.REFRESH
ELSE
SELECT * FROM INTRARI INTO TABLE TEMP1 HAVING
BETWEEN(DATA IN,DATAINI,DATAIN2) ORDER BY DATA IN; ASC
ALTER TABLE TEMP1 DROP COLUMN COD FURN
ALTER TABLE TEMP1 ADD COLUMN DENUMIRE C(40)
USE
SELECT 5
USE TEMPI
FOR I=1 TO RECCOUNT(5)
GOTO 1
CODM=COD MAT
SELECT 2
LOCATE FOR CODM=COD MAT
IF FOUND(2) THEN
DENM=DENUMIRE
ENDIF
SELECT 5
REPLACE DENUMIRE WITH DENM
ENDFOR
SELECT 5
REPORT FORM MATER INTR PREVIEW
USE
DELETE FILE 'TEMP1.DBF'
THISFORM.RELEASE
ENDIF

Secventa de cod realizeaza validarea intervalului de timp comparand datainl cu datain2. in
cazul in care datainl > datain? intervalul nu este valid, se afiseazd un mesaj explicativ, se

reinitializeaza variabila datain?2 si controlul este trimis la obiectul Text2.
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In cazul in care perioada este validati se realizezi o selectie din fisierul intrari.dbf in fisierul
templ.dbf a tuturor inregistrarilor care respectd conditia ca data calendaristica stocatd in campul
data_in sa fie cuprinsd 1n perioada care este preluatd in variabilele datainl si datain2, ordonate

ascendent dupa campul data_in.

Se sterge coloana cod furn din fisierul templ.dbf si se adauga o noud coloand cu numele

denumire de tip caracter (se utilizeazd comanda SQL ALTER TABLE).

Se selecteaza zona de lucru 5 si se deschide tabela temp.dbf si intr-un ciclu FOR se parcurg
secvential inregistrarile din acest fisier concomitent cu cautarea denumirii materialului in fisierul
materiale.dbf deschis in zona de lucru 2 (pe baza campului comun cod_mat). Se transfera continutul

campului denumire din fisierul materiale.dbf in campul denumire din fisierul temp1.dbf.

La iesirea din ciclu se lanseaza executia raportului mater_intr.frx cu datele fisierului temp1.dbf.
Dupa terminarea executiei raportului, se sterge fisierul templ.dbf si se da controlul meniului

menul.mpr.

Raportul in Design View are urmatoarea structura, Figura 12.

eport Designer - mater_intr.fex
N T T ] D I ] T ] T 1 D Tl

] LISTA MATERIALELOR INTRATE

- Data
intrarii Denumire Cantitate Pret unitar Valoare
A FPage Header

'~||data in_l |denumire | |cant | |pu | |cant“p11 |

a Detall

& Page Footer

'1 TOTAL [valoare | Lei

A Summany

Fig. 12
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In meniul Report se alege optiunea Title/Summary si in fereastra aparuti, Figura 13, se
selecteazd Summary band care va asigura tiparirea cdmpurilor imediat ce se termind raportul; in

caz contrar afisarea se va face in josul paginii (Page Footer).

= Title/Summary x|

~ Repart title
[ Title band

T Hew page Cancel |

- Report summany——
¥ Summary band

[~ Mew page

Fig. 13

In meniul Report la optiunea Variables, se defineste variabila valoare in care se va stoca suma
produselor pu*cant, obtinute de la fiecare inregistrare pentru a afisa o valoare totald a materialelor

achizitionate intr-o anumta perioada de timp, Figura 14.

In sectiunea Page Header sunt sase etichete corespunzitoare titlului raportului si capului de

tabel pentru care se afiseaza datele din fisierul temp1.dbf.

In sectiunea Detail sunt patru cAmpuri de editare corespunzitoare datelor din fisier (data_in,
denumire, cant, pu) si un camp utilizat pentru a afisa valoarea marfii (pu*cant) pentru fiecare
inregistrare.

In sectiunea Page Footer nu se trece nimic.

In sectiunea Summary se declard campul pentru afisarea variabilei valoare care sumeaza

produsele partiale pu*cant.



184

= Report ¥ariables EI
W ariables:
Cancel |
Inzert |
w
Delete |
Yalue to store: - Calculate
Ipu“cant J ™ Mathing
Initial value: " Court
&
ID J * Sum
r " Awerage
Releaze after repart
- £ Lowest

Feset at: IEnu:I of Repart j " Highest
£~ Sid. deviation

" Wanance

Fig. 14

Optiunea Lista Furnizori/Materiale apeleaza in secventa de cod atasatd raportul

furniz_mater.frx care are urmatoarea structurd in modul Design View, Figura 15:

Report Designer - furniz_mater frx

[ R N P P T P O IR T OO IO O 1
D

LISTA MATERIALE / FURNIZORI

4 Page Header

”4 MR | idenumire !

A Group Header 1:denumire

°! FURNIZOR  [DENUMIRE |

PRETUNITAR PU________|
CANTITATE [CANT____

VALOARE [INTRARI.PU*INTRAR] LEI

a Detail

4 Group Footer 1:denumire

Fig. 15

In meniul Report, optiunea Data Grouping, se declard campul denumire din fisierul

materiale.dbf, dupa care se va face gruparea datelor, utilizindu-se adresarea prin calificare
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(nume_fisier.camp, respectiv materiale.denumire) Figura 16. Optiunea se foloseste pentru a
parcurge secvential inregistrarile din fisier la care se vor asocia si tipari, pe baza relatiilor definite in

celelalte doua fisiere, datele corespunzatoare.

= Data Grouping

Group expressions:
e Irnateriale. denumire | =

Cancel

Inzert

N

Delete

PSSO

Fig. 16

Din meniul Report se selecteaza optiunea Variables si se defineste variabila NR, iar la
optiunea Calculations, se selecteaza Count, Figura 17. Variabila se utilizeaza pentru numararea

inregistrarilor tiparite obtinandu-se astfel numarul curent.

= Report ¥ariables EI
W ariables:
Cancel |
Inzert |
- Delete |
Yalue to store: - Calculate
||:| J £~ Nathing
Initial value: * Court
|1 J £ Sum
r " Awerage
Releaze after repart
n i £ Lowest

Feset at: IEnu:I of Repart j " Highest
£~ Sid. deviation

" Wanance

Fig. 17
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Ca efect al optiunii selectate (Data Grouping), raportul se imparte in mai multe sectiuni,

astfel:

sectiunea Header in care este declaratd sub forma de eticheta denumirea raportului (se alege
din meniul Format optiunea Font si se stabileste Verdana, iar pentru FontStyle=Bold,
Size=20);

sectiunea Group Headerl1: denumire in care se declara variabila NR si campul de grupare,
respectiv materiale.denumire. Pentru aceste campuri din meniul Format, la optiunea Font,
se alege Verdana si FontStyle=Regular si Bold (pentru materiale.denumire). Se observa
ca exista posibilitatea de a definii mai multe campuri de grupare;

sectiunea Detail se prevad patru etichete pentru (furnizor, pret unitar, cantitate, valoare) si
patru campuri pentru afisarea datelor din fisierele intre care s-au stabilit relatii:
furnizori.denumire, intrari.pu, intrari.cant si produsul intrari.pu*intrari.pu. Pentru aceste
campuri caracterul de tiparire este Verdana si stilul caracterului Regular;

in sectiunea Group Footerl: denumire nu se trece nimic.

In continuare este prezentat codul sursa generat de wizard pentru aplicatia de mai sus.

FHxxxxk % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATI11_CURS_BD\PROIECT_EX\INIT_VAR.PRG

BT kS kR S ok o kS R o R S R S R S R R R AR R SR AR SR R S S S S S R R SR R R o S S e S S SR R S R R R AR R R R

* -

*: Procedure File C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATI11_CURS_BD\PROIECT_EX\DOC\INIT_VAR.PRG

* -
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*: Documented using Visual FoxPro Formatting wizard version .05
e = e ek e e e et ke ke e ek ke ke e e ke ke ke e ek ke ke ke ke ke ke ke ke ke ke ke ke ke ok
*: INIT_VAR
PUBLIC codf,denf,adr,tl,codm,denm,pun,datain,cantit
SET date to british
codf=0
denf=""
adr=" *
th=""
codm=0
denm=""*
pun=0
datain={ / [/ }
cantit=0
CLOSE databases
IF empty(sys(2000, "materiale.dbf"))
CREATE table materiale (cod _mat n(5),denumire c(40),um c(6))
ELSE
USE materiale
ENDIF
INDEX on cod _mat tag cod mat additive

IF empty(sys(2000, "intrari.dbf"))
CREATE table intrari (cod_mat n(5),cod_furn n(4),cant n(6), pu
n(8,2),data_in d)
ELSE
USE intrari
ENDIF

IF empty(sys(2000, "furnizori.dbf"))
CREATE table furnizori (cod _furn n(4),denumire c(40),adresa m,tel c(10))
ELSE
USE furnizori
ENDIF
INDEX on cod_furn tag cod furn additive

CLOSE database
SELECT 2

USE materiale

SELECT 3

USE furnizori
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SELECT 4

USE intrari

DO MENU1.MPR

READ EVENTS

*xxkxx % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY

DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS_BD\PROIECT_EX\ADAUG.SCX

Name = "Dataenvironment"

Top = -1

Left = -1

Height = 272

Width = 408

DoCreate = .T.

Caption = "Adaugare"

Name = "Forml™

ErasePage = .T.

PageCount = 3

Top = 3

Left = 4

Width = 400

Height = 266

TabIndex = 1

Name = "Pageframel™

Pagel.FontBold = .T.

Pagel.Caption = "Furnizori"

Pagel._Name = "Pagel"

Page2.FontBold = _.T.

Page2.Caption = "Materiale"

Page2.Name = "'Page2"

Page3.FontBold = .T.

Page3.Caption = "Intrari"

Page3_Name = ''‘Page3"

PROCEDURE Pagel.Activate
SELECT 3
codf=0
den=""
adr=" -~
th="-
thisform.Pageframel.Pagel.refresh
thisform.Pageframel.Pagel.textl.setfocus

ENDPROC

PROCEDURE Page2?.Activate
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SELECT 2

codm=0

denm=""*

thisform.Pageframel_Page?.refresh

thisform.Pageframel.Page2.textl.setfocus
ENDPROC
PROCEDURE Page2.lnit

PUBLIC umas(6)

umas(1)="BUC"

umas(2)="KG"

umas(3)="TO"

umas(4)="MC*

umas(5)="MP*

umas(6)="ML"

ENDPROC
PROCEDURE Page3.Activate
SELECT 2
GO top
SELECT 3
GO top
SELECT 4
pun=0
cantit=0
codm=materiale.cod mat
codf=furnizori.cod_furn
datain={ / / }
thisform.Pageframel._Page3.listl._setfocus
thisform.Pageframel.Page3.refresh
ENDPROC
ControlSource = "codf"
Height = 21
Left = 104
Tablndex = 1
Top = 22
Width = 81
Name = "Textl"
ControlSource = "den™
Height = 23
Left = 103
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TabIndex = 2

Top = 55

Width = 250

Name = "Text2"
ControlSource = "adr"
Height = 38

Left = 106

Tablndex = 3

Top = 96

Width = 245

Name = "Text3"
ControlSource = "tI"
Height = 23

Left = 106

Tablndex = 4

Top = 144

Width = 113

Name = "Text4"

Top = 157

Left = 337

Height = 26

Width = 53

FontBold = .T.
Caption = "Validare"
TabIndex = 5

Name = "Commandl'
PROCEDURE Click

LOCATE for codf=cod_ furn

IF found(3) then

WAIT window "Cod furnizor duplicat !*"

ELSE

LOCATE for upper(alltrim(den))=upper(alltrim(denumire))
IF found(3) then
WAIT window "Denumire duplicat 1"

ELSE

APPEND blank
REPLACE cod_furn with codf,denumire with den,adresa with adr,tel

with tl
ENDIF
ENDIF
codf=0
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den=""*

adr=" *
th=""
thisform.Pageframel_Pagel.refresh
thisform.Pageframel.Pagel.textl.setfocus

ENDPROC

FontBold = .T.

Caption = "Cod furnizor"

Height = 21

Left = 19

Top = 22

Width = 72

Tablndex = 6

Name = "Labell"

FontBold = .T.

Caption = "Denumire"

Height = 21

Left = 18

Top = 54

Width = 80

Tablndex = 7

Name = "Label2"

FontBold = _T.

Caption = "Adresa”

Height = 22

Left = 15

Top = 94

Width = 85

TabIndex = 8

Name = "Label3"

FontBold = .T.

Caption = "Telefon"

Height = 20

Left = 14

Top = 146

Width = 74

Tablndex = 9

Name = "Label4"

ControlSource = "‘codm"

Height = 25

Left = 115
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Tablndex = 1

Top = 16

Width = 76

Name = "Textl™
ControlSource = "‘denm"
Height = 27

Left = 115

Tablndex = 2

Top = 64

Width = 256

Name = "Text2"

PROCEDURE Valid
thisform.Pageframel.Page2.listl.setfocus
ENDPROC
Top = 165
Left = 330
Height = 29
Width = 53
FontBold = .T.
Caption = "Validare"
Tablndex = 4
Name = "Commandl"
PROCEDURE Click
LOCATE for codm=cod_mat
IF found(2) then
WAIT window "Cod material duplicat !~
ELSE
LOCATE for upper(alltrim(denm))=upper(alltrim(denumire))
IF found(2) then
WAIT window "Denumire duplicat !*®
ELSE
APPEND blank
REPLACE cod_mat with codm,denumire with denm,;
um with thisform.Pageframel.Page2.listl.value
ENDIF
ENDIF
codm=0
denm=""*
thisform.Pageframel.Page2.refresh
thisform.Pageframel._Page2.textl.setfocus
ENDPROC
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FontBold = .T.
Caption = "Cod material
Height = 24

Left = 10

Top = 20

Width = 82

Tablndex = 5

Name = "Labell"
FontBold = _T.
Caption = "Denumire"
Height = 21

Left = 10

Top = 70

Width = 81

Tablndex = 6

Name = "Label2"

RowSourceType = 5

RowSource = "umas
Height = 108
Left = 125
Tablndex = 3
Top = 110
Width = 100
Name = "Listl"
PROCEDURE Click
WITH thisform.Pageframel.Page2
.Text3.value=_listl.value
-Text3.refresh
-Commandl.setfocus
ENDWITH

ENDPROC

FontBold = .T.

Caption = "Unitate de masura
Height = 22

Left = 10

Top = 120

Width = 105

Name = "Label3"

FontBold = .T.

Height = 25
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Left = 11

ReadOnly = .T.

Top = 142

Width = 102

Name = "Text3"
FontBold = _T.
ControlSource = "‘codm"
Height = 25

Left = 86
ReadOnly
TabIndex
Top = 85
Width = 84

Name = "Textl™
FontBold = _T.
ControlSource = "codf"
Height = 25

Left = 85
ReadOnly
TablIndex
Top = 204
Width = 82
Name = "Text2"

I
[
—

I 1l
wW
—

ControlSource = "cantit"
Height = 25

Left = 276

Tablndex = 5

Top = 30

Width = 84

Name = "Text3"
ControlSource = "pun™
Height = 25

Left = 276

Tablndex = 6

Top = 67

Width = 107

Name = "Text4"
ControlSource = "datain"
Height = 25

Left = 276

TabIndex = 7
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Top = 102

Width = 75

Name = "Text5"
BoundColumn = 1

RowSourceType = 6

RowSource = "materiale"
ControlSource = "denumire"
Height = 51

Left = 5

Sorted = _F.

Tablndex = 2

Top = 28

Width = 164

BoundTo = .T.
Name = "Listl"
PROCEDURE Click
SELECT 2
codm=cod_mat
thisform.Pageframel_Page3.textl.refresh
ENDPROC
RowSourceType = 6
RowSource = "furnizori”
ControlSource = "denumire"
Height = 52
Left = 4
Sorted = _F.
Tablndex = 4
Top = 142
Width = 163
Name = "List2"
PROCEDURE Click
SELECT 3
codf=cod_furn

thisform.Pageframel_Page3.Text2._refresh
thisform.Pageframel.Page3.Text3.setfocus

ENDPROC

Top = 156

Left = 280

Height = 27

Width = 77

FontBold = .T.
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Caption = "Adaugare"
Tablndex = 8
Name = "‘Commandl"
PROCEDURE Click
SELECT 4
APPEND blank
REPLACE cod_furn with codf, cod mat with codm, cant with cantit,pu with
pun,;
data_in with datain
pun=0
cantit=0
SELECT 2
GO top
codm=materiale.cod_mat
SELECT 3
GO top
codf=furnizori.cod_ furn
datain={ / [/ }
thisform.Pageframel.Page3.refresh
thisform.Pageframel._Page3.listl._setfocus
ENDPROC
FontBold = .T.
Caption = "Cod material”
Height = 23
Left = 7
Top = 87
Width = 81
Tablndex = 9
Name = "Labell"
FontBold = _T.
Caption = "Cod furnizor"
Height = 24
Left = 8
Top = 207
width = 69
TabIndex = 10
Name = "Label2"
FontBold = .T.
Caption = "Cantitate"
Height = 28
Left = 204
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Top = 34

Width = 57
Tablndex = 11
Name = "Label3"
FontBold = .T.

Caption = "Pret unitar"
Height = 28

Left = 204

Top = 72

Width = 66

Tablndex = 12

Name = "Label4"
FontBold = _T.

Caption = "Data intrarii”
Height = 26

Left = 204

Top = 105

width = 69

TabIndex = 13

Name = "Label5"
FontBold = .T.

Caption = "Denumire material"
Height = 16

Left = 14

Top =7

Width = 125

Tablndex = 14

ForeColor = 0,64,0

Name = "'Label6"
FontBold = .T.

Caption = "Denumire furnizor"

Height = 22
Left = 7

Top = 122
Width = 142
Tablndex = 15

ForeColor = 255,0,0

Name = "Label7"
Top = 235

Left = 348
Height = 25
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Width = 49
FontBold = .T.

Caption = "lesire"
Tablndex = 2
Name = "‘Commandl'’

PROCEDURE Click
thisform.release
ENDPROC
Fxkkkx % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS BD\PROIECT_EX\END.BMP
FxAkxxx * C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS_BD\PROIECT_EX\FURNIZ_MATER.FRX
Fxxkkx % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS_BD\PROIECT_EX\MAT_DATA_.SCX
Name = "Dataenvironment"
Top = 1
Left = 67
Height = 94
Width = 214
DoCreate = .T.
Caption = "Materiale-Data"
Name = "Forml™
PROCEDURE Activate
datainl={ / / }
datain2={ / / }
thisform.textl_setfocus
thisform.refresh
ENDPROC
PROCEDURE Init
PUBLIC datainl,datain2
datainl={ / / }
datain2={ / / }
ENDPROC
Top = 39
Left = 170
Height = 21
Width = 45
FontBold = .T.
Caption = "OK"
Tablndex = 3
Name = "Commandl'
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PROCEDURE Click
IF datainl>datain2 then
MESSAGEBOX("A doua data calendaristica trebuie sa fie mai mare decéat

prima 1*,48)
datain2={ / / }
thisform.Text2.setfocus

thisform.refresh

ELSE

SELECT * from intrari into table templ having

between(data_in,datainl,datain2) order by data in asc

ALTER table templ drop column cod_furn
ALTER table templ add column denumire c(40)

USE
SELECT 5
USE templ
FOR i=1 to reccount(5)
GOTO i
codm=cod_mat
SELECT 2
LOCATE for codm=cod _mat
IF found(2) then
denm=denumire
ENDIF
SELECT 5
REPLACE denumire with denm
ENDFOR

SELECT 5
REPORT form mater_intr preview
USE
Delete file "templ.dbf-
thisform.release
ENDIF
ENDPROC
ControlSource = "datainl"
Height = 25
Left = 80
TabIndex = 1
Top = 23
Width = 84
Name = "Textl™
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ControlSource = ""datain2"

Height = 25

Left = 80

Tablndex = 2

Top = 55

Width = 84

Name = "Text2"

FontBold = .T.

Caption = "De la data"

Height = 22

Left = 11

Top = 25

Width = 61

Tablndex = 4

Name = "Labell"

FontBold = _T.

Caption = "La data"

Height = 22

Left = 11

Top = 60

Width = 61

Tablndex = 5

Name = "Label2"

Fxkkkx * C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS BD\PROIECT_EX\MATER_INTR.FRX
FxAkxxx * C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS_BD\PROIECT_EX\MENU1.MNX
Fxxkkx % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS_BD\PROIECT_EX\MENU1.MPR

K e AEAAEAAAEAAA A AA A AA A AA A AL A AL A AKX AAAAAXAAAXAAAXAAAXAAAXAAXAXAAXAAAXAXAALAAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAXhx*x

* -

*: Procedure File C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATI11_CURS_BD\PROIECT_EX\DOC\MENU1 .MPR

* -



201 Baze de date

*: Documented using Visual FoxPro Formatting wizard version .05

R R R R R R R R R R R R AR R R S R S R R AR AR R R R R R R R R R R R R AR AR R AR R SR S R R R A R R AR

*: MENU1

*: _1j10vftsom

*: _1j10vft5n

*: _1jiovftso

*: _1ji10vft5p

*: _1j10vfthq

*: _1j10vftsr

*: _1j10vft5s

* e e e e e e e e e e ke e e e e e ke e e ke e ke e ek ke Ak
* *

* * 26/05/05 MENU1_MPR 14:40:05
* *

* S PP
* *

* * Author®"s Name

* *

* * Copyright (C) 2005 Company Name

* * Address

* * City, Zip

* *

* * Description:

* * This PROGRAM was automatically generated BY GENMENU.

* *

* e e e e e e e e e e e ke e e e e ke e e ke e ke ek ke e ek ok
* s
* *

* * Menu Definition

* *

* R R e R AR R R S R e e e S e S e R R R R AR R R R AR R R R R R AR R e
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SET SYSMENU TO
SET SYSMENU AUTOMATIC

DEFINE PAD _1j10vft5i OF _MSYSMENU PROMPT *Vizualizare BD" COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+v, "

DEFINE PAD _1j10vFft5j OF _MSYSMENU PROMPT "‘Actualizare BD" COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+A, "'

DEFINE PAD _1j10vftSk OF _MSYSMENU PROMPT *‘Rapoarte' COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+R, "'

DEFINE PAD _1j10vft51 OF _MSYSMENU PROMPT *lesire'™ COLOR SCHEME 3 ;
KEY ALT+i, "

ON PAD _1jiovft5i OF _MSYSMENU ACTIVATE POPUP vizualizar

ON PAD _1ji10vft5j OF _MSYSMENU ACTIVATE POPUP actualizar

ON PAD _1ji10vft5k OF _MSYSMENU ACTIVATE POPUP rapoarte

ON SELECTION PAD _1ji0vft51 OF _MSYSMENU ;
DO _1ji0vft5m ;
IN LOCFILEC'PROIECT_EX\MENU1" ,"MPX;MPR|FXP;PRG"™ ,"WHERE is MENU1?'")

DEFINE POPUP vizualizar MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF vizualizar PROMPT "Materiale™
DEFINE BAR 2 OF vizualizar PROMPT “Furnizori"
DEFINE BAR 3 OF vizualizar PROMPT “Intrari"
ON SELECTION BAR 1 OF vizualizar ;
DO _1jiovftsin ;
IN LOCFILEC"PROIECT _EX\MENU1" ,"MPX;MPR]FXP;PRG" ,"WHERE is MENU1?'")
ON SELECTION BAR 2 OF vizualizar ;
DO _1jlovft50 ;
IN LOCFILE(""PROIECT_EX\MENU1" ,"MPX;MPR|FXP;PRG"™ ,"WHERE is MENU1?'")
ON SELECTION BAR 3 OF vizualizar ;
DO _ljiovfthsp ;
IN LOCFILE('PROIECT_EX\MENU1" ,"MPX;MPR|FXP;PRG"™ ,"WHERE is MENU1?'")

DEFINE POPUP actualizar MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF actualizar PROMPT "Adaugare"
DEFINE BAR 2 OF actualizar PROMPT "Modificare/Stergere"
ON SELECTION BAR 1 OF actualizar ;
DO _1ljilovftsq ;
IN LOCFILEC"PROIECT_EX\MENU1" ,"MPX;MPR|FXP;PRG" ,"WHERE is MENU1?'")
ON SELECTION BAR 2 OF actualizar ;
DO _1ji0vfth5r ;
IN LOCFILEC'"PROIECT_EX\MENU1" ,"MPX;MPR|FXP;PRG" ,"WHERE is MENU1?'")
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DEFINE POPUP rapoarte MARGIN RELATIVE SHADOW COLOR SCHEME 4
DEFINE BAR 1 OF rapoarte PROMPT "Lista materiale/Data"
DEFINE BAR 2 OF rapoarte PROMPT "Lista Furnizori/Materiale”
ON SELECTION BAR 1 OF rapoarte do form mat data
ON SELECTION BAR 2 OF rapoarte ;
DO _1ji0ovftss ;
IN LOCFILE(""PROIECT_EX\MENU1" ,"MPX;MPR]FXP;PRG"™ ,"WHERE is MENU1?'")

* AEAAAXAAAAAAXAAAAXAAAXAAAAXAAAXAAAAAAAXAAAAXAAAXAAAAAAAAAAAAAAhhhk

* *

* * 1J10VFT5M ON SELECTION PAD

* *

* * Procedure Origin:

* *

* * From Menu: MENU1_MPR, Record: 16
* * Called By: ON SELECTION PAD

* * Prompt: lesire

* * Snippet: 1

* *

* AEAAXAAAAAAXAAAAXAAXAAAAKAAAXAAAAAAAXAAAAAAAXAAAALAAAAAAAAAddhhk

PROCEDURE _1ji10vft5m
Clear events
CLOSE database
SET sysmenu to default

* AAEIXAAAAAAAAAITAIAAXAAAAAAAAXAAXAIAAXAAXAAAAAAXAAXAIAAIAAXAIAAAAAAIAAAAI ik
* *

* * 1J10VFT5N ON SELECTION BAR 1 OF POPUP vizualizar
* *

* * Procedure Origin:

* *

* * From Menu: MENU1.MPR, Record: 5

* * Called By: ON SELECTION BAR 1 OF POPUP vizualizar
* * Prompt: Materiale

* * Snippet: 2

* *

* * X *k

PROCEDURE _1j10vft5n
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SELECT 2
BROWSE fields cod_mat, denumire noedit

* R R S R R R R e R e R R R R e R e R e R e R e R R R R e R e R e R R R e e e e
* *

* * 1J10VFT50 ON SELECTION BAR 2 OF POPUP vizualizar

* *

* * Procedure Origin:

* *

* * From Menu: MENU1.MPR, Record: 6

* * Called By: ON SELECTION BAR 2 OF POPUP vizualizar

* * Prompt: Furnizori

* * Snippet: 3

* *

* AAEEIXAEAAAAEAAAAITAIAAAAAAAAAAXAAITXAIAAIAAXAAAAAAXAIAXAIAAIAAXAAAIAAAAAAAAd XK

PROCEDURE _1j10vft50
SELECT 3
BROWSE fields cod_furn, denumire noedit

* *

* * _1J10VFT5P ON SELECTION BAR 3 OF POPUP vizualizar
* *

* * Procedure Origin:

* *

* * From Menu: MENU1.MPR, Record: 7

* * Called By: ON SELECTION BAR 3 OF POPUP vizualizar
* * Prompt: Intrari

* * Snippet: 4

* *

* *X*k

PROCEDURE _1j10vft5p
SELECT 4
BROWSE noedit

* AEAEAAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAAXAAAXAAAAXAAAAAAAXAAAXAAAAAAAAAAAAAAAhA*X

* *

* * _1J10VFT5Q ON SELECTION BAR 1 OF POPUP actualizar
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*

*

*

*

Procedure Origin:

From Menu:
Called By:
Prompt:
Snippet:

MENU1.MPR, Record: 10

ON SELECTION BAR 1 OF POPUP actualizar
Adaugare

5

FTEAEXEAAXTEAAXTAAXITAAXAXAAXAXAAXAAAXAAAXAAAXAAIAXAAIAXAAITXAAITXAAITXAITXAddhAhdhiikx

PROCEDURE _1j10vft5q
DO form adaug

*

*

FTEAEAEAAITEAAXITAAXITAAXAXAAXAXAAXAXAAXAAAXAAAXAAIAXAAIAXAAITXAAITXAAITXAITXAdhAidhiikx

*

_1J10VFT5R ON SELECTION BAR 2 OF POPUP actualizar

Procedure Origin:

From Menu:
Called By:
Prompt:
Snippet:

MENU1.MPR, Record: 11

ON SELECTION BAR 2 OF POPUP actualizar
Modificare/Stergere

6

PROCEDURE _1ji10vft5r
DO form modificare

nnnnn

_1J10VFT5S ON SELECTION BAR 2 OF POPUP rapoarte

Procedure Origin:

From Menu:
Called By:
Prompt:
Snippet:

MENU1.MPR, Record: 15
ON SELECTION BAR 2 OF POPUP rapoarte
Lista Furnizori/Materiale

7
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PROCEDURE _1j10vft5s
SELECT 4
SET order to tag cod mat of materiale.cdx in materiale
SET relation to cod _mat into materiale additive
SET order to tag cod_furn of furnizori.cdx in furnizori
SET relation to cod_furn into furnizori additive
REPORT form furniz_mater preview
SET relation off into materiale
SET relation off into furnizori
*xxkxx % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAIN\MY
DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATII_CURS_BD\PROIECT_EX\MODIFICARE.SCX
Name = "Dataenvironment"
Top =0
Left = -1
Height = 294
Width = 424
DoCreate = .T.
Caption = "Modificare / Stergere"
Name = "Forml™
ErasePage = .T.
3

PageCount
Top = 9
Left = 10
Width = 400
Height = 266
TabIndex = 1
Name = "Pageframel™
Pagel.FontBold = .T.
Pagel.Caption = "Furnizori"
Pagel._.Name = "Pagel"
Page2.FontBold = .T.
Page2.Caption = "Materiale"
Page2.Name = "'Page2"
Page3.FontBold = .T.
Page3.Caption = "Intrari"
Page3._Name = '‘Page3"
PROCEDURE Pagel.Activate
SELECT 3
GO top
denf=""
thisform.Pageframel_Pagel.refresh



207 Baze de date

thisform.Pageframel.Pagel.textl.setfocus
ENDPROC
PROCEDURE Page2.lInit

PUBLIC umas(6)

umas(1)="BUC"

umas(2)="KG"

umas(3)="TO"

umas(4)="MC"

umas(5)="MP*

umas(6)="ML"

ENDPROC
PROCEDURE Page2?.Activate
SELECT 2
GO top
denm=""*
thisform.Pageframel.Page2.refresh
thisform.Pageframel._Page?.textl.setfocus
ENDPROC
PROCEDURE Page3.Activate
SELECT 2
GO top
SELECT 3
GO top
SELECT 4
GO top
thisform.Pageframel.Page3.refresh
ENDPROC
ControlSource = "cod_furn"
Height = 21
Left = 92
TabIndex = 1
Top = 11
Width = 81
Name = "Textl™
ControlSource = "denumire"
Height = 23
Left = 92
Tablndex = 2
Top = 44
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Width = 250
Name = "Text2"
ControlSource = "adresa"
Height = 38
Left = 92
TabIndex = 3
Top = 85
Width = 245
Name = "Text3"
ControlSource = "tel"
Height = 23
Left = 92
Tablndex = 4
Top = 133
Width = 113
Name = "Text4"
Top = 174
Left = 246
Height = 21
Width = 62
FontBold = _T.
Caption = "'Stergere"
Tablndex = 5
ForeColor = 255,0,0
Name = "Commandl'
PROCEDURE Click
codf=cod_furn
Delete
PACK
SELECT 4
LOCATE for codf=cod_furn
DO while found(4)
Delete
CONT INUE
ENDDO
PACK
SELECT 3

thisform.Pageframel.Pagel.refresh
thisform.Pageframel.Pagel.textl.setfocus

ENDPROC
FontBold = .T.
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Caption = "Cod furnizor"
Height = 21

Left = 3

Top = 11

Width = 72
Tablndex = 6

Name = "Labell"
FontBold = _T.
Caption = "Denumire"
Height = 21

Left = 3

Top = 43

Width = 80
TabIndex = 7

Name = "Label2"
FontBold = .T.
Caption = "Adresa"
Height = 22

Left = 3

Top = 83

Width = 85
Tablndex = 8

Name = "Label3"
FontBold = _T.
Caption = "Telefon"
Height = 20

Left = 3

Top = 135

Width = 74
Tablndex = 9

Name = "Label4"
Top = 135

Left = 239

Height = 20

Width = 31

Picture = top.bmp

Caption

Name = "Command2'"

PROCEDURE Click
GO top

thisform.Pageframel.Pagel

.refresh
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ENDPROC
Top = 135
Left = 317
Height = 20
Width = 31
Picture = next.bmp
Caption = """
Name = "‘Command3"
PROCEDURE Click
Skip 1
IF eof(3)
GO bottom

MESSAGEBOX("Sfarsit fisier 17,64)

ENDIF

thisform.Pageframel.Pagel.refresh

ENDPROC
Top = 135
Left = 361
Height = 20
Width = 31
Picture

end.bmp
Caption = ""

Name = "‘Command4"
PROCEDURE Click

GO bottom

thisform.Pageframel_Pagel.refresh

ENDPROC

Top = 135
Left = 278
Height = 20
Width = 31

Picture = prev.bmp

Caption
Name = "Command5"
PROCEDURE Click
Skip -1
IF bof(3)
GO top

MESSAGEBOX(" Inceput fisier 17,64)

ENDIF
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thisform.Pageframel.Pagel.refresh
ENDPROC
ControlSource = "denf"
Height = 24
Left = 92
Top = 173
Width = 145
Name = "Text5"
PROCEDURE KeyPress
LPARAMETERS nKeyCode, nShiftAltCtrl

ENDPROC
PROCEDURE Valid
LOCATE for upper(left(denf,len(alltrim(denft))))=;
upper(left(denumire, len(alltrim(denf))))
IF found(3) then
thisform.Pageframel.Pagel.refresh
ELSE
MESSAGEBOX("Nu exista 1",64)
ENDIF
ENDPROC
FontBold = _T.
Caption = "Cauta furnizor"
Height = 22
Left = 3
Top = 176
width = 78
Name = "Label5"
ControlSource = "cod_mat"
Height = 25
Left = 115
Tablndex = 1
Top = 16
Width = 76
Name = "Textl™
ControlSource = "denumire"
Height = 25
Left = 115
Tablndex = 2
Top = 64
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Width = 256

Name = "Text2"
FontBold = .T.
Caption = "Cod material"
Height = 24

Left = 10

Top = 20

Width = 82
Tablndex = 5

Name = "Labell"
FontBold = _T.
Caption = "Denumire"
Height = 21

Left = 10

Top = 70

Width = 81
Tablndex = 6

Name = "Label2"
RowSourceType = 5
RowSource = "‘umas"
Enabled = _T.
Height = 71

Left = 115
Tablndex = 3

Top = 110

Width = 100

Name = "Listl"
PROCEDURE Click

WITH thisform.Pageframel.Page2
-Text4 _value=_.listl_value

um=_Text4.value

.Text4._refresh

.Text3.setfocus
ENDWITH

ENDPROC
FontBold = .T.

Caption = "Unitate de masura"

Height = 22
Left = 10
Top = 120
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Width = 105

Name = "Label3"

ControlSource = *denm"

Height = 25

Left = 115

Top = 191

Width = 198

Name = "Text3"
PROCEDURE Valid

LOCATE for upper(left(denm,len(alltrim(denm))))=;

upper(left(denumire, len(alltrim(denm))))
IF found(2) then
thisform.Pageframel._Page2.listl.value=um
thisform.Pageframel_Page2.refresh
ELSE
MESSAGEBOX("Nu exista !",64)
ENDIF
ENDPROC
FontBold = _T.
Caption = "Cauta material”
Height = 24
Left = 10
Top = 197
Width = 102
Name = "Label4"
Top = 160
Left = 236
Height = 20
Width = 31
Picture = top.bmp
Caption = """
Name = "‘Command2"
PROCEDURE Click
GO top
thisform.Pageframel.Page2.refresh
ENDPROC
Top = 160
Left = 314
Height = 20
Width = 31

Picture = next.bmp
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Caption =
Name = "‘Command3"
PROCEDURE Click
Skip 1
IF eof(2)
GO bottom
MESSAGEBOX("Sfarsit fisier !17,64)
ENDIF
thisform.Pageframel.Page2.refresh
ENDPROC
Top = 160
Left = 358
Height = 20
Width = 31
Picture = end.bmp
Caption = "
Name = "Command4"
PROCEDURE Click
GO bottom
thisform.Pageframel.Page2.refresh

ENDPROC
Top = 160
Left = 275
Height = 20
Width = 31
Picture = prev.bmp
Caption = ""
Name = "‘Command5"
PROCEDURE Click

Skip -1

IF bof(2)

GO top
MESSAGEBOX(" Inceput fisier 1",64)

ENDIF

thisform.Pageframel_Page2.refresh
ENDPROC
FontBold = .T.
ControlSource =
Enabled = _T.
Height = 24

um
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Left = 18

ReadOnly = _T.

Top = 144

Width = 83

Name = "Text4"

FontBold = .T.
ControlSource = "cod_mat"
Height = 25

Left = 86
ReadOnly
TabIndex
Top = 85
Width = 84

Name = "Textl"

FontBold = .T.
ControlSource = "cod_furn"
Height = 25

Left = 85

ReadOnly = _T.

Tablndex = 3

Top = 204

Width = 82

Name = "Text2"
ControlSource = "cant”
Height = 25

Left = 276

Tablndex = 5

Top = 30

Width = 84

Name = "Text3"

1l 1
IR
—

ControlSource = "pu
Height = 25

Left = 276
TabIndex = 6

Top = 67

Width = 107

Name = "Text4"

ControlSource = "data_in"
Height = 25

Left = 276

Tablndex = 7
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Top = 102

Width = 75

Name = "Text5"
BoundColumn = 1
RowSourceType = 6

RowSource = "materiale”
ControlSource = "denumire"
Height = 51

Left = 5

Sorted = _F.

TabIndex = 2

Top = 28

Width = 164

BoundTo = .T.
Name = "Listl"
PROCEDURE Click
SELECT 2
codm=cod_mat
thisform.Pageframel.Page3.textl.refresh
ENDPROC
RowSourceType = 6
RowSource = "furnizori”
ControlSource = "denumire"
Height
Left = 4
Sorted
Tablndex = 4
Top = 142
Width = 163
Name = "List2"
PROCEDURE Click
SELECT 3
codf=cod_furn

1l
a1
N

1
T

thisform.Pageframel.Page3.Text2.refresh
thisform.Pageframel.Page3.Text3.setfocus

ENDPROC

FontBold = .T.

Caption = "Cod material”
Height = 23

Left = 7

Top = 87
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Width = 81

Tablndex = 9

Name = "Labell"
FontBold = _T.
Caption = "Cod furnizor"
Height = 24

Left = 8

Top = 207

Width = 69

Tablndex = 10

Name = "Label2"
FontBold = .T.
Caption = "Cantitate"
Height = 28

Left = 204

Top = 34

Width = 57

Tablndex = 11

Name = "Label3"
FontBold = .T.
Caption = "Pret unitar”
Height = 28

Left = 204

Top = 72

Width = 66

Tablndex = 12

Name = "Label4"
FontBold = _T.
Caption = "Data intrarii”
Height = 26

Left = 204

Top = 105

width = 69

TabIndex = 13

Name = "Label5"
FontBold = .T.

Caption = "Denumire material"

Height = 16
Left = 14
Top =7
Width = 125
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TabIndex = 14
ForeColor = 0,64,0
Name = "Label6"
FontBold = .T.
Caption = "Denumire furnizor"
Height = 22
Left = 7
Top = 122
Width = 142
Tablndex = 15
ForeColor = 255,0,0
Name = "Label7"
Top = 156
Left = 213
Height = 20
Width = 31
Picture = top.bmp
Caption = ""
Name = "‘Command2"
PROCEDURE Click
SELECT 4
GO top
thisform.Pageframel.Page3.refresh
ENDPROC
Top = 156
Left = 291
Height = 20
Width = 31
Picture = next.bmp
Caption = ""
Name = "Command3"*
PROCEDURE Click
SELECT 4
Skip 1
IF eof(4)
GO bottom
MESSAGEBOX("Sfarsit fisier !7,64)
ENDIF
thisform.Pageframel.Page3.refresh
SELECT 2

LOCATE for intrari.cod_mat=materiale.cod_mat
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IF found(2)
thisform.Pageframel.Page3.listl.value=denumire

ENDIF

SELECT 4

thisform.Pageframel.Page3.refresh

ENDPROC

Top = 156
Left = 335
Height = 20
Width = 31

Picture end.bmp

Caption =
Name = "*Command4"
PROCEDURE Click
SELECT 4
GO bottom
thisform.Pageframel.Page3.refresh

ENDPROC
Top = 156
Left = 252
Height = 20
Width = 31
Picture = prev.bmp
Caption = ""
Name = "‘Command5"
PROCEDURE Click
SELECT 4
Skip -1
IF bof(4)
GO top
MESSAGEBOX(" Inceput fisier 17,64)
ENDIF
thisform.Pageframel.Page3.refresh
SELECT 3
LOCATE for intrari.cod_furn=furnizori.cod_furn
IF found(3)
thisform.Pageframel_Page3.List2._value=denumire
ENDIF
SELECT 4
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thisform.Pageframel_Page3.refresh
ENDPROC
Top = 195
Left = 222
Height = 25
Width = 63
FontBold = .T.
Caption = "'Stergere"
ForeColor = 255,0,0
Name = "Commandl'
PROCEDURE Click
btnvalue=0
btnvalue=messagebox("Stergere ?",4+32+256)
IF btnvalue=6 then
Delete
PACK
ENDIF
thisform.Pageframel.Page3.refresh
ENDPROC
Top = 236
Left = 345
Height = 25
Width = 49
FontBold = .T.
Caption = "lesire”
Name = "Command2'
PROCEDURE Click
thisform.release
ENDPROC
*xxkxx % C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY

DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATI1_CURS_BD\PROIECT_EX\NEXT .BMP

FAxxkxk * C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY

DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATI11_CURS_BD\PROIECT_EX\PREV.BMP

FHxxxxx * C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\MIHAI\MY

DOCUMENTS\CURS_BD\APLICATI11_CURS_BD\PROIECT_EX\TOP.BMP

12.2.2. Realizarea documentatiei si a aplicatiei in format executabil

Pentru obtinerea documentatiei referitoare la sursele proiectului se parcurg urmatorii pasi:

a) Se inchide aplicatia Project Manager;
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b) Din meniul Tools se alege optiunca Wizards / Documenting. Aplicatia Documenting
Wizard parcurge 6 pasi pentru elaborarea documentatiei proiectului:
1. Se alege fisierul sursa (proiectul magazie.pjx) inclusiv calea catre acesta. Se apasa
butonul Next;
Se seteaza caractere mari pentru cuvinte cheie (Keywords) si simboluri;
Se seteaza identare text (Tab sau Space);
Se adauga antet;

Se selecteaza tipuri de rapoarte;

AN i

Se incheie cu specificarea subdirectorului in care vor fi generate rapoartele (existent

sau nou creat).

Fisierul MAGAZIE.LST va contine codul sursa (fisier de tip text care poate fi ulterior trecut
intr-un figier Word) pentru toate programele si procedurile atagate obiectelor componentelor folosite
in proiect.

Se genereaza un tabel care va contine toate toate fisierele proiectului, generate, primare si

implicite (videoformate, rapoarte, meniuri), fisierele de tip BMP etc.

De exemplu, videoformatele (Forms) sunt salvate intr-un fisier cu extensia .scx. La crearea
videoformatului, tabelul cu extensia .scx contine o inregistrare pentru videoformat, o Inregistrare
pentru datele de mediu si doud inregistrari pentru uz intern. Pentru fiecare obiect adaugat in

videoformat se adauga o noud inregistrare.

Anumite componente ale Visual FoxPro constau din figiere multiple: un fisier primar si unul

sau mai multe fisiere implicite.

De exemplu, cand se creaza un videoformat, Visual FoxPro creaza un fisier .scx (fisier primar)

si un fiser .sct (fisier implicit)

Urmatoarele componente au figiere multiple (Tabelul 1)

Tabelul 1

Componenta Fisiere primare Fisiere implicite

Form .SCX .sct

Report frx it
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Label
Class Library
Menu
Table

Database

Ibx bt

.Vex .vet

.mnx .mnt

.dbf pt, .cdx, .1idx
.dbc .dct, .dcx

Tabelul 2 prezintd extensiile si tipurile de fisiere asociate care sunt utilizate in Visual FoxPro

Tabel 2
Extensie Tip fisier
.act Documenting Wizard action diagram
.app Generated application or Active Document
.cdx Compound index
.chm Compiled HTML Help
.dbc Database
.dbf Table
.dbg Configuratie debugger
.dct memo database
.dex index database
.dep Fisier dependenta (creat de Setup Wizard)
dll Windows Dynamic Link Library
.err Eroare de compilare
.esl Visual FoxPro suport biblioteca
.exe Program executabil
fky Macro
Al Visual FoxPro Dynamic Link Library
fmt Format Fisier
Ipt Table memo
frt Report memo
frx Report
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sxp Program compilat

.h Antet figier (pentru includere in Visual
FoxPro or C/C++ program)

hlp WinHelp

.htm HTML

dx Index, compact index
bt Label memo

Ibx Label

log Coverage log

Ist Documenting Wizard list
.mem Salvare variabile

.mnt Menu memo

.mnx Menu

.mpr Program menu generat
.mpx Program menu compilat
.0CcX ActiveX control

pjt Project memo

Pjx Project

.prg Program

.qpr Program query generat
.qpx Program query compilat
.sct Form memo

.SCX Form

.Spr Screen Program generat (numai pentru

versiunile anteriaore FoxPro)

.SpX Screen Program compilat (numai pentru
versiunile anteriaore FoxPro)

.tbk Memo backup
Axt Text

.vet Visual class library memo
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.VeX Clasa de biblioteci Visual
.vue FoxPro 2.x view
.win Fisier Window

Pentru a genera programul executabil al aplicatiei, se deschide Project Manager pentru
aplicatia magazie.pjx si se apasa butonul Build si se specifica optiunile pentru construire, Figura 1.
]

Al l Data l Docs l Cls l Code l Oth l

+

Fai Y
= Diocuments T 4
= Forms
adaug
mat_data
modificare
- Feports
H furmiz_mater
H rmater_intr
£F Labels
W Clazs Libraries
O B s ' Build Options
O] init_var Action
AP Libraries " Rebuild Project ] .
B ?Eléth:rpphcahms (" Eu?ld Application Cere]
S Menus {+ Build Executable
T mendd — | ¢ Buid COM DLL _ tep |
Tent Files ~|
Optionz
[+ Fecompile & Files
Drescription: Iv Dizplay Erraors
Path: I Bun After Build
I Regenerate Component 1D ersion,.
Fig. 1

Optiunile de construire se refererd la urmatoarele actiuni:
- reconstruirea proiectului (Rebuild Project);
- construirea aplicatiei (Build Application);
- construirea programului executabil (Build Executable);
- construirea  componentelor COM (Component Object Model pentru includerea
controalelor ActivX sau daca s-a creat un Automation server) sub forma de DLL (librarie

de legatura dinamicad).

Actiune de construire a executabilului are un subset de optiuni:
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- recompilarea tuturor fisierelor;

- afisarea erorilor;

- lansare in executie dupa construire;

- regenerarea identificarii obiectelor.

Pentru celelalte actiuni numarul optiunilor din subset poate varia in functie de actiune. De
exemplu, pentru construirea elementelor COM vor fi active doar trei optiuni, fard cea de rulare dupa

construire (un DLL nu poate fi lansat in executie fiind o librarie dinamica).

Programul executabil generat poate fi rulat pe acelasi calculator sau pe un altul, cu conditia ca

acesta sa aiba Visual FoxPro instalat.

12.2.3. Utilizarea Setup Wizard

Pentru a mari portabilitatea aplicatiei se foloseste Setup Wizard, in vederea realizarii de

subrutine de instalare a aplicatiei pe un alt calculator.

Din meniul Tools se alege submeniul Wizard, apoi optiunea Setup. Se parcurg 7 pasi:

1. Localizarea figierelor — se specifica subdirectorul care contine fisierele si subdirectoarele ce
trebuie distribuite. Nu se poate folosi Distrib ca nume de subdirector in care se afla fisierele
si subdirectoarele ce se vor distribui;

2. Specificarea componentelor care vor fi incluse n pachetul de distributie, si anume:

- Visual FoxPro 6.0 Runtime — librariile Visual FoxPro;

- Microsoft 8.0 Graph Runtime;

- ODBC Drivers;

- COM Components;

- ActiveX Controls;

- HTML help engine;

3. Crearea subdirectorului pentru Disk Image:

- 1.44 MB 3.5 — wizard-ul creaza imagini pentru floppy disk;

- Websetup (compressed) — wizard-ul creazd un program de instalare dens compresat
proiectat pentru descarcare rapida de pe un web site;

- Netsetup — wizard-ul creaza un singur director care va contine toate fisierele.

4. Specificarea optiunilor de instalare — referitoare la:

- Setup dialog box caption — titlul ferestrei de Setup, optional;
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- Copyright information — obligatoriu;

- Post-setup executable — specificarea unei actiuni post instalare, optional;

5. Identificarea destinatiei implicite pentru fisier — rutina setup va plasa aplicatia 1n directorul
care se specificd in Default directory . Optiunea Program group va crea un grup de
programe pentru aplicatia instalatd care se va regdsi In meniul Start al calculatorului
utilizatorului. Optiunea User can modify, oferd posibilitatea modificarii subdirectorului
implicit de instalatre;

6. Schimbarea setdrilor figierelor — se afiseaza fisierele si optiunile facute pentru ele cu
posibilitatea de a se opera modificari legate de nume, destinatie sau alte modificari;

7. Terminarea procesului Setup Wizard — la acest pas se poate crea un fisier de dependenta
(.dep) care permite folosirea altor utilitati la instalarea aplicatiei. Dupa apdsarea butonului de
Finish, Setup Wizard realizeaza urmatoare actiuni:

- inregistreaza configuratia pentru urmatoarea utilizare a distributiei din aceeasi cale;

- lanseaza procesul de creare a imaginilor disc.

Imaginile disc pot fi copiate pe orice mediu de stocare si poate fi distribuit utilizatorilor

aplicatiei.
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A. Anexa

Limite ale SISTEMULUI VFP 6.0
Caracteristica Valoare
Nr. maxim de inregistrari intr-o tabela 1 miliard
Marimea maxima a unei tabele 2Gb
Nr. maxim de caractere pe inregistrare 65.500
Nr. maxim de cdmpuri pe inregistrare 255
Nr. maxim de tabele deschise simultan 255
Nr. maxim de caractere pentru un camp 254
Nr. maxim de bytes pentru cheia de index compus 100
Nr. maxim de bytes pentru cheia de index simplu 240
Nr. maxim de fisiere de index deschise pentru o tabela nelimitat
Nr. maxim de figiere de index deschise pentru toate zonele de lucru nelimitat
Nr. maxim de legaturi nelimitat
Lungimea maxima a unei expresii relationale nelimitat
Valoarea maxima pentru Intregi 2.147.483.647
Precizia in calculul numeric 16
Marimea maxima pentru un camp de tip caracter 254
Mairimea maxima pentru un cdmp de tip numeric 20
Nr. maxim de caractere pentru un cdmp dintr-o tabela libera 10
Nr. maxim de caractere pentru un camp dintr-o tabela care apartine unei BD 128
Nr. maxim de variabile 65.000
Nr. maxim de masive 65.000
Nr. maxim de elemente intr-un masiv 65.000
Nr. maxim de linii sursa Intr-un program nelimitat
Marimea maxima a modulului de program compilat 64 Kb
Nr. maxim de proceduri (subprograme) nelimitat
Nr. maxim de apeluri DO imbricate 128
Nr. maxim de comenzi de ciclare 384
Nr. maxim de parametri transmisi 27
Nr. maxim de tranzactii 5
Nr. maxim de obiecte la definirea unui raport nelimitat
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Nr. maxim de niveluri de grupare intr-un raport 128

Nr. maxim de ferestre deschise nelimitat

Nr. maxim de ferestre BROWSE deschise 255

Nr. maxim de caractere intr-un sir de caractere 16.777.184

Nr. maxim de caractere intr-o linie de comanda 8.192

Nr.

maxim de fisiere

deschise

Nr. maxim de campuri selectate prin comanda SELECT-

SQL

limita sistem

255
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accesul la date
direct, 97
secvential, 97
actualizarea bazei de date, 13
algebra relationala
diferenta, 20
diviziunea, 21
intersectia, 21
jonctiune, 21
jonctiune exterioara, 21
jonctiune exterioard completa, 21
jonctiune exterioara dreapta, 21
jonctiune exterioara stanga, 21
jonctiune naturala, 21
produs cartezian, 20
proiectia, 20
reuniunea, 20
selectia, 20
anularea marcarii pentru stergere fizica, 49
apelul unui (sub)program, 130
arhitectura sistemului de baze de date, 6
atribut, 4
complex, 29
cu o singura valoare, 29
cu set de valori, 29
derivat, 29
fara valoare, 29
banci de date, 5
baza de date, 4
baza de date relationala, 28
camp, 4
crearea etichetelor, 69
crearea interogarilor, 70
crearea rapoartelor, 68
crearea structurii unei tabele, 149
crearea tabelelor, 66
crearea videoformatelor, 67
de date
relational, 8
deschiderea bazei de date, 52, 60
deschiderea unei tabele, 49
dictionar de date, 4
domeniu, 19
entitate, 4
fisier index, 94
compus, 94
simplu, 94

functie utilizator, 129
inchiderea bazei de date/tabelei, 64
Independenta datelor

fizica, 10

logica, 10
indexarea tabelei, 92
inregistrare, 4

fizica, 4

logica, 4
interclasarea documentelor, 71
interogarea bazei de date, 13
legatura intre tabele, 113
matrice, 85
metadate, 4
model de date, 6, 7

distribuit, 8

ierarhic, 8

in retea, 8

primitiv, 8

semantic (orientat obiect), 9
modificarea inregistrarilor, 106
modificarea structurii, 91

bazei de date, 62

tabelei, 62
procedura utilizator, 129
programare

modulara, 119

orientatd pe obiecte, 37

procedurala, 119

structurata, 119
programarea orientatd pe obiecte

abstractizarea, 42

clasa, 37

clasa parinte, 38

evenimentul, 39

incapsularea, 41

mesaj, 38

metoda, 38

mostenirea, 41

obiect, 38

polimorfism, 41

proprietatea, 39

restrictii de integritate, 38

subclasa, 37
redenumire fisier, 117
redundantd minima, 14
relatie, 19
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reorganizarea bazei de date, 14
Schema in modelul relational, 29
securitatea datelor, 14
sistem de gestiune a bazelor de date, 5, 9
complet relational, 36
minimal relational, 36
relationale, 19

sisteme de baze de date, 5
sortarea tabelei, 92
stergerea fisierelor, 110
stergerea Inregistrarilor, 109
fizica, 50, 63, 110, 144
logica, 49, 63, 109, 144
structura bazei de date, 6

structura unei functii, 130
structura unei functii, 130
structura unei proceduri, 129
subprograme imbricate, 130
tabela, 19
transmiterea parametrilor, 130

prin referinta, 131

prin valoare, 131
validarea campurilor, 55
variabila

globala, 85

locala, 85
vectori, 85
zona de lucru, 52



231 Baze de date

Bibliografie

1. Dima, G., Dima M. FoxPro, Editura Teora, Bucuresti, 1993.

2. Dima, G., Dima M. FoxPro Meniuri, Editura Teora, Bucuresti, 1994.

3. Kifer, M., Bernstein, A., Lewis, Ph. Database Systems An Application-Oriented Approach,
State University of New York, Stony Brook, 2005.

4. Lungu, L. si al. Sistemul FoxPro Prezentare si Aplicatii, Editura All, Bucuresti, 1993.

5. M. Velicanu, si al. Sisteme de Gestiune a Bazelor de Date, Editura Petrion, Bucuresti, 2000;
6. Velicanu, M., Lungu, 1., Muntean, M. Dezvoltarea Aplicatiilor cu Baze de Date in Visual
FoxPro, Editura All, Bucuresti, 2001.

7. #** Visual FoxPro 6.0 Manualele Microsoft

8. *** MSDN Library, April 2003.



	UNIVERSITATEA TEHNICĂ DE CONSTRUCŢII
	BUCUREŞTI
	BAZELE INFORMATICII
	SI
	LIMBAJE DE PROGRAMARE
	2
	BAZE DE DATE RELAŢIONALE
	Romică TRANDAFIR
	Mihai NISTORESCU
	Ion MIERLUŞ-MAZILU
	Bucureşti
	2007Cuprins
	1. Bănci şi baze de date
	1.1. Noţiuni generale
	1.2. Sisteme de baze de date
	1.3. Organizarea datelor într-o bază de date
	1.4. Modelarea la nivel logic a datelor într-o bază de date
	1.5. Sistem de gestiune a bazelor de date
	1.5.1. Interfeţe SGBD
	1.5.2. Funcţii şi servicii oferite de un SGBD
	1.5.3. Activităţile asigurate de SGBD
	1.5.4. Obiectivele unui SGBD


	2. Etapele de realizare a unei bănci de date
	2.1. Etapa de analiză
	2.2. Etapa de programare
	2.3. Punerea în funcţiune şi exploatarea bazei de date
	2.4. Documentaţia aplicaţiei

	3. Sisteme de gestiune a bazelor de date relaţionale
	3.1. Modelul relaţional al datelor
	3.1.1. Structura relaţională a datelor
	3.1.2. Operaţii în algebra relaţională
	3.1.3. Optimizarea cererilor de date
	3.1.4. Baze de date relaţionale
	3.1.5. Tipuri de relaţii
	3.1.6. Restricţia de cardinalitate

	3.2. Regulile lui Codd
	3.3. Normalizarea datelor
	3.4. Cerinţele minimale de definire a SGBDR

	4. Componentele funcţionale ale sistemului Visual FoxPro
	4.1. Programarea orientată pe obiecte
	4.2. Ierarhia claselor în Visual FoxPro
	4.2. Arhitectura VFP 6.0
	4.3. Moduri de lucru în VFP
	4.3.1. Modul de lucru meniu sistem
	4.3.2. Modul de lucru prin comenzi


	5. Organizarea datelor înVisual FoxPro
	5.1. Manipularea bazei de date şi a tabelelor în VFP
	5.1.1. Crearea bazei de date
	5.1.2. Crearea tabelelor
	5.1.3. Validarea câmpurilor unei înregistrări la introducere

	5.2. Deschiderea bazei de date/tabelei
	5.3. Consultarea şi modificarea bazei de date/tabelei
	5.3.1. Modificarea structurii de date a tabelelor în modul a
	5.3.2. Deplasări în tabelă. Căutări secvenţiale

	5.4. Închiderea bazei de date/tabelei

	6. Utilizarea asistentului Wizard în VFP
	6.1. Table Wizard
	6.2. Form Wizard
	6.3. Report Wizard
	6.4. Label Wizard
	6.5. Query Wizard
	6.6. Mail Merge Wizard
	6.7. Editorul de texte în VFP 6.0
	6.7.1. Lansarea editorului
	6.7.2. Lucrul cu blocul de linii din fişier


	7. Elemente ale limbajului propriu Visual FoxPro 6.0
	7.1. Simboluri
	7.2. Variabile de sistem
	7.3. Comentariul
	7.4. Tipuri de date, operaţii şi funcţii
	7.4.1. Date de tip numeric. Funcţii aritmetice şi financiare
	7.4.2. Aplicaţii ale funcţiilor financiare
	7.4.3. Date şi funcţii de tip caracter
	7.4.4. Date şi funcţii de tip calendaristic
	7.4.5. Date de tip memo

	7.5. Variabile şi masive
	7.5.1. Variabile
	7.5.2. Macrosubstituţia
	7.5.3. Masive de date

	7.6. Funcţii de prelucrare a masivelor

	8. Accesul şi actualizarea datelor
	8.1. Manipularea structurii unei tabele
	8.2. Ordonarea datelor
	8.3. Accesul la date
	8.4. Actualizarea datelor
	8.4.1. Adăgarea de noi înregistrări
	8.4.2. Modificarea înregistrărilor
	8.4.3. Ştergerea înregistrărilor
	8.4.5. Relaţii între tabele


	9. Programarea procedurală
	9.1. Programarea structurată
	9.1.1. Structura liniară
	9.1.2. Structura alternativă
	9.1.3. Structura repetitivă

	9.2. Modularizarea programelor
	9.2.1. Proceduri
	9.2.2. Funcţii


	10. Comenzi ale nucleului SQL
	11. Proiectarea meniurilor şi a barelor de instrumente
	12. Aplicaţii
	12.1. Evidenţa rezultatelor activităţii studenţilor într-o f
	12.1.1. Formularea şi analiza problemei
	12.1.2. Crearea, actualizarea, modificarea şi interogarea ta
	12.1.3. Crearea structurii unui fişier
	12.1.4. Adresarea prin macrosubstituţie
	12.1.5. Crearea unui meniu

	12.2. Gestionarea unei magazii
	12.2.1. Proiectarea şi realizarea aplicaţiei
	12.2.2. Realizarea documentaţiei şi a aplicaţiei în format e
	12.2.3. Utilizarea Setup Wizard


	A. Anexa
	Index de termeni
	Bibliografie

